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GANGER. MAG HAR STUDIOS | STOCKHOLM OCH BRIGHTON OCH NOTERADES 2017 PA NASDAQ FIRST NORTH
PREMIER GROWTH MARKET MED TICKERN MAGI.
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PERIODEN SEP 2025 TILL NOV 2025 | SAMMANDRAG

Justerad EBITDA for kvartalet var 14 160 TSEK (18 259 TSEK), en minskning med 4 100 TSEK
+ Koncernens nettoomséttning for kvartalet var 70 749 TSEK (68 995 TSEK), vilket motsvarar en 6kning med 3 %
+ Koncernens justerade nettoomséattning for kvartalet var 70 749 TSEK (67 074 TSEK), vilket motsvarar en ékning med 5 %
+ Koncernens justerade nettoomséttning i USD fér kvartalet var 7 495 TUSD (6 352 TUSD), vilket motsvarar en 6kning med 18 %
+ Koncernens spelbidrag for kvartalet var 40 950 TSEK (45 304 TSEK), en minskning med 10 %
+ Genomshnittlig intjaning per dagligt aktiv anvandare (ARPDAU) var fér kvartalet 9,3 US cents (6,9 US cents), en 6kning med 35 %
+ Resultat per aktie under kvartalet var -0,02 SEK/aktie (0,10 SEK/aktie)
+ Justerat resultat per aktie under kvartalet var -0,02 SEK/aktie (0,13 SEK/aktie)
+ Kostnader for user acquisition for kvartalet uppgick till 19 332 TSEK (13 199 TSEK)

VASENTLIGA HANDELSER UNDER OCH EFTER PERIODEN SEP 2025 TILL NOV 2025

Inga vasentliga handelser har registrerats under perioden
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VD HAR ORDET 2025/26
FORTSATT OMSATTNINGSTILLVAXT

Okad omsittning trots valutamotvind

Q1 visade styrkan i var spelportf6lj da vi 6kade vart fokus pa live-ops och langsiktigt vardeskapande under en period av hogre
konkurrens inom user acquisition (UA). Var justerade omsattning vaxte med 5 % i Q1 jamfért med samma period forra aret
och nadde 71 MSEK. Matt i var huvudvaluta, USD, var den justerade omsattningstillvaxten 18 %.

Vi genererade en EBITDA-marginal pa 20 % i Q1, vilket visar pa en stabil verksamhet, samtidigt som vi investerar i teknik och
nya spel samt UA. Vi férvantar oss att lasa upp fler investeringsmdjligheter for UA under de kommande manaderna i takt med
att vart senaste spel Crozzle expanderar till ytterligare marknader.

Crozzle ar en viktig byggsten i var tillvaxtresa mot de 500 MSEK i arlig omsattning som vi stravar efter att uppna. Spelet
fortsatter att visa det hogsta dagliga engagemanget samt den hogsta genomsnittliga omsattningen per daglig aktiv anvandare
(ARPDAU) i var portfol;.

Vi ar ocksa glada Over att se att tillvaxten fran vart storsta spel, Quizkampen, fortsatter. | december noterade Quizkampen sin
hogsta dagliga omsattning sedan spelets nylansering 2020.

Datadriven user acquisition
Var disciplinerade installning till UA innebar att vi féljer vara prediktionsmodeller och justerar budgetar i realtid for att bevara
var framtida I6nsamhetsprofil.

Den o6kade konkurrensen, sarskilt pa den amerikanska marknaden, har drivit upp priserna och gjort det mindre attraktivt att
investera i UA under kvartalet. Nagra av de storsta aktérerna inom mobilspel har investerat kraftigt i UA, och vi valjer att inte
offra vara marginaler for att vara en del av det budkriget.

Investeringsnivan i UA under kvartalet (19 MSEK) ar lagre an vi skulle ha dnskat, framst pa grund av minskad UA for Crozzle
pa den amerikanska marknaden. Vi ser detta som en temporar tillbakagang da Crozzle ar en langsiktig produkt for MAG, och
korsord ar ett segment av ordspelsmarknaden dar vi planerar att fortsatta vaxa. Vi har en spannande plan for Crozzle under de
kommande kvartalen, och vi férvantar oss att fortsatta att bade forbattra LTV-profilen och lasa upp hogre volymer av UA.

Fluktuationer i UA volymer, speciellt for ett nytt spel, ar nagot att forvanta sig, och vi tillater medvetet sadana fluktuationer for
att skydda langsiktig avkastning. Att vara disciplinerad och inte kompromissa med kvaliteten for att uppna volym minimerar
risken for forlustgenererande UA-investeringar. Vi har alltid ansett detta vara en av MAG:s styrkor och det som har hallit var
verksamhet stark under mer &n 15 ar i mobilspelsindustrin.
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FORTSATT OMSATTNINGSTILLVAXT

Quizkampen Teams ar globalt tillgangligt

Funktionen Quizkampen Teams, som méjliggdr samarbetsinriktat lagspel, lanserades i Tyskland i november och i resten av
varlden under december. Vi &r pa vag att uppna annu ett rekordar fér Quizkampen tack vare Teams och andra optimeringar av
spelet. Teams kommer att fortsatta utvecklas éver tid med en vaxande uppsattning sociala funktioner samt en standigt
expanderande uppsattning maojligheter for live operations.

Wordzee, liksom live-ops-portfoljen, fortsatte att visa en stabil omsattningsutveckling i Q1. Katalogen av spel som vi har byggt
upp under de senaste 15 aren ar ryggraden i verksamheten med forutsédgbara kassafloden som hjalper till att finansiera bade
nya spel och utvecklingen av var teknikplattform.

Utveckling av nya spel

Vi har flera nya spel i pipelinen och arbetar hart for att fa ytterligare ett spel till soft launch. Tack vare var plattformsbaserade
utvecklingsprocess har vi nu kortare tid &n nagonsin att ga fran initiala lovande KPler till soft launch. Plattformen tillater att
manga, tidigare tidskravande byggstenar, som behdvs for att ga fran konceptstadiet till faktisk produkt, kan adderas till ett spel
utan ytterligare utvecklingstid.

Dessutom testas for narvarande tva nya pusselspelsmekaniker som ar avsedda att lanseras i vara storsta spel i borjan av
2026. Malet med dessa pusselspel ar att lyfta ARPDAU fér bade Quizkampen och Wordzee till nya rekordnivaer.

Effektiv verksamhet

Vi stravar alltid efter att halla vara kostnader laga. En del av det arbetet har varit att optimera var kontorsyta. Som ett resultat
kommer vi att sdnka kontorskostnaderna med 2 MSEK per ar i forhallande till 2025, med start i januari 2026. Jamfort med
2023 har den arliga kontorskostnaden minskat med 4 MSEK.

Var férmaga att investera i en ny teknikplattform, utan att 6ka den totala driftskostnaden namnvart, kommer fran vart fokus pa
att halla nere kostnader generellt. Nar plattformen blir mer mogen och anvands i stdrre utstrackning i portféljen, forvantar vi
oss att 6ka var produktionshastighet, utan att behdva 6ka storleken pa teamet. Vardet pa var teknikplattform kommer att 6ka
betydligt under de kommande aren i takt med att andelen ateranvand programvara och funktioner gar upp och tiden till
marknaden for nya spel och funktioner gar ner.

Utover var forbattrade plattform for att skapa spel ser vi kontinuerligt fler och battre anvandningsomraden fér generativ Al.
Bade mjukvaruutveckling och produktion av annonsmaterial har lange dragit nytta av framstegen inom Al, och i takt med att
tekniken snabbt har blivit battre hjalper den nu till att snabba upp nastan alla delar av var verksamhet.



VD HAR ORDET 2025/26
FORTSATT OMSATTNINGSTILLVAXT

m
. Framtida expansion

MAG INTERACTIVE For att skapa fortsatt tillvaxt under aret fokuserar vi pa att mojliggora 6kade UA-investeringar. Detta uppnas framst genom
internationell expansion av Crozzle, forbattrad produktprestanda i vara tillvaxtspel och tilldgg av nya spel till portféljen. Tack
vare fokus pa var teknikplattform kan vi arbeta med alla tre mal pa ett mycket effektivt satt da de stéder varandra.

Vi har nyligen etablerat ett gemensamt game operations-team for vara storsta spel for att underlatta ateranvandning av
optimeringsvinster och framgangsrika eventstrategier dver flera spel. Detta har redan borjat visa resultat i form av 6kad
ARPDAU i vara spel, och vi forvantar oss att detta kommer fa allt storre effekt Over tid i takt med att lardomar ackumuleras.

Delningen av teknik mellan Wordzee, Crozzle och nya spel ger utvaxling till var produktutveckling. Framdver forvantar vi oss
att uppna ett hogre lanseringstempo av underhallande innehall till vara spelare och, som en konsekvens av det, ett hdgre LTV

for vara storsta spel.

Tack till vara aktieagare for att ni deltar i var resa och till alla som arbetar pa MAG for ert harda arbete med att skapa roliga
och engagerande upplevelser for alla vara spelare runt om i varlden.

SRVTN

DANIEL HASSELBERG, VD
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VERKSAMHETENS NYCKELTAL

| SAMMANFATTNING

2025/26

Not Sep 25-Nov 25 Sep 24-Nov 24 Féréandring Helar 24/25
Nettoomsattning TSEK 1,5 70 749 68 995 3% 275 816
Justerad nettoomséttning TSEK 5 70749 67 074 5% 273 410
Valuta (USD) SEK/USD 9,44 10,56 -11 % 10,17
Nettoomséttning USD (In-app + annonser) TUSD 7 496 6 536 15 % 27 111
Justerad nettoomsattning USD TUSD 7 495 6 352 18 % 26 884
Forsaljning i spel (In-app) TSEK 1 35 311 35762 -1% 143 620
Annonsintakter TSEK 1,5 35432 33233 7% 131 847
User acquisition TSEK -19 332 -13199 46 % -72 220
Spelbidrag TSEK 3 40 950 45 304 -10 % 163 118
EBITDA TSEK 14 149 17 194 49 786
EBITDA marginal % 20 % 25 % -5 18 %
Justerad EBITDA TSEK 5 14 160 18 259 53 870
Justerad EBITDA marginal? % 20 % 26 % -6 20 %
Rérelseresultat (EBIT) TSEK -1187 1932 -10 886
Rorelseresultat marginal® % -2 % 3% -4 -4 %
Justerat rorelseresultat (EBIT) TSEK 5 -1176 2999 -6 133
Justerat rorelseresultat marginal? % -2 % 4% -6 -2 %
Periodens resultat TSEK -630 2697 -9414
Periodens resultat per aktie SEK -0,02 0,10 -0,36
Periodens justerade resultat per aktie SEK 5 -0,02 0,13 -0,21
Fritt kassafléde TSEK -5981 -833 7 542
Medelantal anstéllda FTE 101 105 -4 % 98
Dagliga aktiva spelare (DAU) Miljoner 0,9 1,0 -15% 1,0
Manatliga aktiva spelare (MAU) Miljoner 2,2 2,6 -17 % 2,5
Manatliga unika betalande spelare (MUP) Tusental 44 41 7 % 43
ARPDAU US $ cent 9,3 6,9 35 % 75

1 Arlig férandring anges i procentenheter
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CROZZLE 2025/26

MAGSs nya engagerande korsordsspel

Crozzle fornyar det klassiska korsordet till ett tavlingsinriktat multiplayerspel. | Crozzle utmanar spelare varandra om att fa hogst poang
genom att I6sa korsord pa ett gemensamt spelbrade. Spelarna placerar bokstavsbrickor for att I6sa ledtradar och bilda ord, med
bonusrutor som ger extra poang. Spelet lanserades i april 2025 pa flera engelsksprakiga marknader efter en framgangsrik mjuklansering
i USA. En lokaliserad version av Crozzle har ocksa lanserats i Sverige, med fler lanseringar planerade i stora europeiska marknader som
Frankrike och Tyskland. | takt med att user acquisition (UA) successivt skalas upp laggs grunden for att Crozzle ska cementeras som ett
av MAGs etablerade tillvaxtspel.

Crozzles flerspelarlage och utmaningsbaserade format bidrar till hégt engagemang och att spelarna aterkommer i hdg grad, vilket hjalper
spelet att bibehalla en hg genomsnittlig intakt per daglig anvandare (ARPDAU). Strategiska funktioner som boosters och byte av
bokstavsbrickor forbattrar korsordsupplevelsen och skapar samtidigt olika méjligheter till intaktsgenerering. Med spelets expansion till
europeiska marknader, kontinuerlig utveckling av spelarevent, nytt innehall och exklusiva funktioner ar Crozzle val positionerat som en
vardefull tillvaxtprodukt for bolaget.
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WORDZEE 2025/26

MAG:s unika tillvaxtspel

Wordzee ar MAG:s unika ordspel dar spelarna utmanar varandra i att bilda ord fran bokstavsbrickor som placeras pa ett sarskilt
spelbrade. Den spelare som fyller hela bradet tar hem "Wordzee" och extra bonuspoéang. Spelet utvecklades av MAGs studio i Brighton
och ar en av bolagets framsta tillvaxtprodukter. Wordzee slapptes globalt i november 2019 och har sedan dess visat en hdg genomsnittlig
intakt per daglig aktiv anvandare (ARPDAU).

Wordzee uppmuntrar spelarengagemang med roliga dagliga utmaningar och manga specialevent som alla erbjuder exklusiva beléningar.
Unika och sasongsbetonade event laggs kontinuerligt till och &r konsekvent aktiva, med vaxlande varaktighet och teman som varierar
spelets karaktar och tilltalar en allt bredare grupp av spelare. Spelarengagemang och kénsla av progression ar starka fokus for Wordzee
eftersom de ar drivande for intaktstillvaxt och spelarlojalitet.

Wordzee fortsatter att utvecklas med nya funktioner liksom optimeringar for monetisering och forblir en stark tillvaxtprodukt for MAG.
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QUIZKAMPEN 2025/26

Europas storsta fragesportsspel pa mobil

Quizkampen &r ett socialt triviaspel dar spelare utmanar vanner och andra spelare 6ver hela varlden i fragesport. Spelet slapptes 2012
och har totalt natt dver 100 miljoner nedladdningar. Quizkampen ar ett starkt varumarke i bade Sverige och Tyskland, spelets storsta
marknad, dar en frageshow med samma namn ocksa sands pa TV.

Spelet lanserades i en ny version 2019 och har, vid sidan av klassiska quizdueller med sex omgangar med tre kunskapsfragor,
introducerat nya spellagen och handelser, inklusive: Solo, Fragesvepet, Arena och Quinder. Spelet ar MAGs storsta produkt sett till
dagligt aktiva anvandare och ocksa det storsta triviaspelet pa mobil i Europa.

Precis som manga andra spel i MAGs portfolj har Quizkampen sett positiv inverkan fran event pa spelekonomin, 6kade intékter och fler
betalande spelare. Fragesvepets Ligor, dar spelare tavlar pa topplistor for flest vinster i rad, ar en av flera av spelets framgangsrika
permanenta spelldgen och funktioner som bidrar avsevart till spelarengagemang och lojalitet. Dessutom uppmuntrar
progressionselement, som exklusiva avatarramar, till stadiga intakter genom mer stabilt langsiktigt engagemang.

Quizkampen Teams, ett samarbetslage med lagspelsevent, har lanserats globalt och har haft en positiv inverkan pa spelets prestanda.
Teams kommer att fortsatta att utvecklas éver tid med nya sociala funktioner och fler méjligheter for spelare att interagera och

samarbeta.

Tack vare manga forbattringar inom spelet fortsatter Quizkampen att 6ka sina intakter. MAG ser fortsatt tillvaxtpotential i produkten.

D/,
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LIVE OPERATIONS 2025/26

Ruzzle - palitlig och framgangsrik evergreen

Ruzzle lanserades globalt 2012, &r MAGs forsta ordspelssuccé och har laddats ner 6ver 60 miljoner ganger. | Ruzzle utmanas spelare att
hitta s& manga ord som mdjligt fran en given uppsattning bokstaver inom tva minuter. Spelet ar ett av MAG:s viktigaste evergreens med
en mycket lojal spelarbas och genererar langsiktigt forutségbara intakter.

Ruzzle fortsatter att vara en pelare i MAGs portfolj, bade nar det galler spelarengagemang och intakter, och ar en riktmérke for hur MAG
vill bygga framtida evergreens.

Word Domination - evergreen med engagerad spelarbas

Word Domination ar ett taktiskt ordspel dar spelare tavlar mot varandra i realtid i spannande ordskamper. Spelet slapptes globalt 2018
och har natt dver 10 miljoner nedladdningar. | Word Domination utmanar motstandarna varandra i fem omgangar och samlar poéng
genom att stava ord pa ett gemensamt brade. Med "boosterkort" kan spelarna taktiskt anvanda tidsbegréansade fordelar.

Spelet har en mycket engagerad spelarbas, varav majoriteten ar langvariga fans som har spelat Word Domination i ett ar eller mer.

WordBrain - evergreen med stabil intéaktsstrom

Ordpusselspelet WordBrain har varit live i 6ver tio ar och har vuxit till en stark evergreen for MAG med en stabil intéktsstrom. | WordBrain
sOker spelaren efter hemliga ord baserade pa specifika bokstavskombinationer pa sarskilda braden. Spelet har laddats ner 6ver 40
miljoner ganger totalt och natt forstaplatsen i 118 lander i ordspelskategorin pa Apples App Store.

WordBrain har en stabil och engagerad spelarbas och ar en viktig evergreen for bolaget MAG fortsatter att leverera nytt innehall till spelet
i form av nya pussel och event.




KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE 2025/26
PERIODEN SEP 2025 TILL NOV 2025

INTAKTER

Koncernens nettoomséttning uppgick under kvartalet till 70 749 TSEK (68 995 TSEK), en 6kning med 3 %. Jamférelseperioden innehaller
intakter fran avyttrad verksamhet. Koncernens justerade nettoomséttning* for kvartalet var 70 749 TSEK (67 074 TSEK), vilket motsvarar en
O6kning med 5 %. Koncernens justerade nettoomsattning i USD for kvartalet var 7 495 TUSD (6 352 TUSD), vilket motsvarar en 6kning med
18 %.

Koncernens nettoomsattning under kvartalet var framst hanférlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Crozzle, Ruzzle, WordBrain, Word
Domination och Wordbubbles.

Aktiverat arbete fér egen rakning uppgick till 15 043 TSEK (15 231 TSEK).

Ovriga intakter uppgick under kvartalet till 582 TSEK (1 385 TSEK) och innehaller framst valutakursvinster samt hyresintékter fran
andrahandsuthyrning.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader for kvartalet uppgick totalt till 72 225 TSEK (68 417 TSEK). Av dessa var 15 117 TSEK (17 403 TSEK) hanférliga till
forsaljningskostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 19 332
TSEK (13 199 TSEK) kostnader fér user acquisition och 8 067 TSEK (7 839 TSEK) var évriga externa rérelsekostnader.

Under kvartalet ar kostnaderna for user acquisition framst hanférliga till spelen Crozzle, Wordzee och Quizkampen.

Personalkostnader uppgick till 29 709 TSEK (29 976 TSEK), en minskning med 1 %. Jamférelseperioden innehaller personalkostnader fran
avyttrad verksamhet. Den justerade personalkostnaden* uppgick till 29 709 TSEK (28 232 TSEK) en 6kning med 5 %.

EBITDA for kvartalet var 14 149 TSEK (17 194 TSEK). Justerad EBITDA* f6r kvartalet var 14 160 TSEK (18 259 TSEK).

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 15 336 TSEK (15 262 TSEK), varav 10 790 TSEK (9 481 TSEK) var
hanforligt till avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rérelseresultat (EBIT) for kvartalet var —1 187 TSEK (1 932) TSEK. Justerad EBIT* var -1 176 TSEK (2 999) TSEK. Resultat
fore skatt uppgick till -834 TSEK (3 392 TSEK).

FINANSIELLA POSTER
Finansiella intakter uppgick till 523 TSEK (1 630 TSEK) och finansiella kostnader till 169 TSEK (170 TSEK). De finansiella intédkterna avsag
ranteintakter fran likvida medel och de finansiella kostnaderna avsag réantekostnader samt valutakursférluster fran likvida medel.

KVARTALETS RESULTAT

Kvartalets resultat uppgick till -630 TSEK (2 697 TSEK). Kvartalets resultat per aktie var -0,02 SEK/aktie (0,10 SEK/aktie).
Kvartalets justerade resultat per aktie* var —0,02 TSEK (0,13 TSEK). Snitt antal aktier under kvartalet var 26 494 653 (26 494 653).

KASSAFLODE
Koncernens kassaflode fran den I6pande verksamheten under kvartalet var 9 198 TSEK (14 432 TSEK). Kassaflodet fran
investeringsverksamheten var —15 179 TSEK (-15 265 TSEK). Kassaflodet fran finansieringsverksamheten var —2 939 TSEK (-2 883

* Se Not 5: justerad nettoomsattning, personalkostnad, EBITDA, EBIT och resultat
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KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING
VIO PERIODENS SLUT

2025/26

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 214 251 TSEK (217 484 TSEK), varav 125 428 TSEK
(126 491 TSEK) avser goodwill och 88 823 TSEK (90 993 TSEK) avser évriga immateriella tillgangar. Ovriga
immateriella tillgangar bestar av aktiverade utvecklingsutgifter for egen rékning 68 595 TSEK (63 505 TSEK) samt
férvarvade intellektuella rattigheter 20 228 TSEK (27 488 TSEK).

Materiella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 34 787 TSEK (17 479 TSEK) och bestod i huvudsak av
nyttianderétter 34 098 TSEK (16 136 TSEK). Okningen av nyttjanderatter bestér av en férlangning av befintligt
hyresavtal fér kontorslokal.

Finansiella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 10 477 TSEK (8 010 TSEK) och bestod av andra
langfristiga fordringar vilket till stérsta del ar hyresdepositioner 4 077 TSEK (4 111 TSEK) samt uppskjuten skatt 6 400
TSEK (3 899 TSEK).

OMSATTNINGSTILLGANGAR
Omsattningstillgangar uppgick vid periodens slut till 114 702 TSEK (159 658 TSEK) och bestod i huvudsak av

kundfordringar 31 726 TSEK (31 193 TSEK) samt likvida medel 78 287 TSEK (119 150 TSEK).

EGET KAPITAL
Eget kapital uppgick vid periodens slut till 297 272 TSEK (338 519 TSEK), motsvarande 11,2 SEK/aktie (12,8 SEK/
aktie). Soliditeten vid samma tidpunkt var 79,4 % (84,1 %).

SKULDER

Langfristiga skulder uppgick vid periodens slut till 45 350 TSEK (24 591 TSEK) och bestod i huvudsak av uppskjuten
skatteskuld 18 298 TSEK (18 961 TSEK) samt l&ngfristig del av leasingskuld 27 052 TSEK (5 630 TSEK). Okningen i
langfristig del av leasingskuld bestar av en forlangning av befintligt hyresavtal for kontorslokal.

Kortfristiga skulder uppgick vid periodens slut till 31 595 TSEK (39 522 TSEK) och bestod i huvudsak av
leverantorsskulder 8 645 TSEK (11 518 TSEK), upplupna kostnader 11 176 TSEK (10 439 TSEK) samt kortfristig del av
leasingskuld 7 550 TSEK (12 059 TSEK).

Koncernen har réntebarande skulder pa 34 602 TSEK (17 689 TSEK) vilka avser finansiell leasing och aterfinns i
balansrakningen under kortfristig del av leasingsskuld samt l&ngfristig del av leasingskuld. Okningen av leasingskulder
bestar av en forlangning av befintligt hyresavtal for kontorslokal




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2025/26
PERIODEN SEP 2025 TILL NOV 2025

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL
Koncernens nettoomséttning fordelar sig i huvudsak mellan forséljning i spel (sé kallade in-app-kop) och annonser i spel.
SPELBIDRAG

Spelen som marknadsfors av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (férsaljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till vilken fas spelen ar i. Darfér redovisar koncernen
det totala spelbidraget enligt féljande modell: nettoomséttning som genereras fran spelen, inklusive royalties, minus kostnader for
plattformsavgifter (hanforliga framst till avgifter till Apple App Store och Google Play) minus kostnader fér avkastningsdriven
marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsféring raknas digital annonsering och 6vrig annonsering direkt kopplad till bolagets
produkter samt tjanster och avgifter direkt hanférliga till den avkastningsdrivna marknadsféringen. Generell marknadsféring av bolaget
och varumarke raknas ej in i den direkta marknadsféringskostnaden.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort mater sina verksamheter. Dessa matetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvander sig av nagon av bolagets produkter,
presenterade som ett medelvarde Over perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvéandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i nagon av bolagets produkter. Som kép raknas ett kdp enligt definitionen for
forséaljning i spel ovan, och till ett véarde stérre an noll. Vardet redovisas som ett medelvéarde Gver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvarde av nettoomséttningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvénds fér omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET

Nettoomsattning fran forsaljning i spel for perioden var 35 311 TSEK (35 762 TSEK), en minskning med 1 % jamfort med samma period
foregaende ar.

Nettoomsattning fran annonser i spel for perioden var 35 432 TSEK (33 233 TSEK), en 6kning med 7 % jamfort med samma period
foregaende ar.

Spelbidrag for perioden var 40 950 TSEK (45 304 TSEK), en minskning med 10 % jamfért med samma period féregaende ar.
DAU for perioden var 0,9 miljoner (1,0 miljoner), en minskning med 15 % jamfért med samma period féregaende ar.

MAU for perioden var 2,2 miljoner (2,6 miljioner), en minskning med 17 % jamfort med samma period foéregaende ar.

MUP for perioden var 44 tusen (41 tusen), en 6kning med 7 % jamfért med samma period foregaende ar.

ARPDAU for perioden var 9,3 US $ cent (6,9 US $ cent), en 6kning med 35 % jamfort med samma period féregaende ar.



OVRIGA UPPLYSNINGAR 2025/26

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt sate i Stockholm och har 84 anstéllda. En stor
del av koncernens verksamhet ligger i moderbolaget med anstallda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intakter. | koncernen finns
det tre dotterbolag. MAG Games Ltd, med séte i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra
funktioner i driften av bolaget. MAG Games Ltd har 24 anstéllda. MAG United AB, med séte i Stockholm, har inga anstallda.
Sventertainment AB, med séte i Stockholm var utgivare av appen och spelet Primetime, verksamheten avyttrades i januari 2025. All
personal har foljt med verksamheten och Sventertainment AB har inte langre nagra anstéllda,.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen fér MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har upprattats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delarsrapport har upprattats i enlighet med IAS 34 Delérsrapportering, &rsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler fér koncerner. Moderbolagets redovisning ar uppréttad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tilldmpningen av RFR 2 innebér att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden sa langt detta &r mojligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hénsyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utférligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas for koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 i
arsredovisningen for 2024/2025.



OVRIGA UPPLYSNINGAR 2025/26

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive &r som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att nd&mna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursforandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa forséljningspartners dar
sadana forandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rakenskapsaret 2024/25 fér mer information om bolagets risker och osakerhetsfaktorer.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive &r exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intakter. Den stérsta
marknaden for bolaget &r USA. Dartill s& &r en stor del av bolagets annonsintéakter realiserade i USD. Normalt sa &r mer &n hélften av
bolagets omsattning direkt hanforlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan ar
darmed USD.

CERTIFIED ADVISER

FNCA Sweden AB ar utsedd till Bolagets Certified Adviser och évervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. FNCA ager inga aktier i
MAG Interactive.

KONTAKT

Ytterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta
Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB [PUBL]
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige



OVRIGA UPPLYSNINGAR 2025/26
FORTS.

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Delarsrapport Q2 december 2025 — februari 2026 1 april 2026
Delarsrapport Q3 mars — maj 2026 24 juni 2026
Delarsrapport Q4 och bokslutskommuniké september 2025 — augusti 2026 21 oktober 2026
GRANSKNING

Denna rapport har ej varit foremal for 6versiktlig granskning av revisor.

PRESENTATION

Den 21 januari 2026 kl. 10:00 CET presenterar VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander delarsrapporten pa Twitch. Presentationen
ges pa engelska. Lank till Twitch-kanalen har www.twitch.com/maginteractive

Daniel Hasselberg kommer &ven svara pa fragor pa de sociala media-plattformarna X och Bluesky under dagen, skriv pa X till @d_hasselberg
eller @maginteractive eller till @mag-official pa Bluesky.

Mer information finns pa maginteractive.se/investors

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sddana uttalanden gérs har MAG Interactives ledning och
styrelse bedomt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla framatblickande uttalanden och det verkliga
utfallet avseende omvaérld och bolaget kan avvika avsevart fran det som sagts. Det som ségs av framatblickande karaktér gors sé i ljuset av
den information som bolaget har vid tidpunkten for uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sadana uttalanden om det
vid senare tidpunkt inkommer ny information som pa nagot satt andrar forutsattningarna for uttalandet.



STYRELSENS INTYGANDE 2025/26
STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 21 januari 2026
JONAS ERIKSSON
Styrelsens ordférande
DANIEL HASSELBERG TAINA MALEN

VD, styrelseledamot

BRITT BOESKOV
Styrelseledamot

ASBJOERN SOENDERGAARD
Styrelseledamot

Styrelseledamot

ASA LINDER
Styrelseledamot
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MAG Interactive Deérsrapport KONCERNENS RAPPORT OVER TOTALRESULTAT

2025/26

Belopp i TSEK

Rorelsens intékter
Nettoomséttning

Aktiverat arbete for egen rékning
Ovriga intakter

Summa

Rorelsens kostnader
Férsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Rorelsens kostnader
EBITDA

Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar
Rérelseresultat (EBIT)
Finansiella poster

Finansiella intakter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster
Resultat fore skatt

Skatter

Periodens resultat

Ovrigt totalresultat
Valutakursdifferenser

Summa totalresultat fér perioden

Periodens resultat och totalresultat ar i sin helhet hanforligt till moderbolagets aktieagare.

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)

Periodens resultat per aktie fullt utspatt (baserat pa snitt antal aktier)
Snitt antal aktier under perioden (‘000)

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt ('000)

Antal aktier vid periodens slut (‘000)

Antal aktier vid periodens slut fullt utspatt ('000)

Not

1,5,

Sep 25-Nov 25

70749
15043

582
86 374

-15117
-19 332
-8 067
-29 709
=72 225
14149

-15 336
-1187

523
-169
354
-834

204
-630

-434
-1 064

-0,02
-0,02
26 495
26 508
26 495
26 495

Sep 24-Nov 24

68 995
15 231

1385
85611

-17 403
-13 199
-7 839
-29 976
-68 417
17 194

-15 262
1932

1630
-170
1459
3392

—694
2697

681
3378

0,10
0,10
26 495
26 495
26 495
26 495

Helar 24/25

275816
46 666
4 664
327 146

-64 402
-72 220
-32 628
-108 110
-277 360
49 786

-60 672
-10 886

3 581
-4 097
=517
-11 403

1989
-9414

-1252
-10 666

-0,36
-0,36
26 495
26 499
26 495
26 530
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MAG Interactive Delarsrapport
1

KONCERNENS BALANSRAKNING
TILLGANGAR

2025/26

Belopp i TSEK
TILLGANGAR

Goodwill
Ovriga immateriella tillgdngar

Summa immateriella tillgangar

Nyttjanderatter
Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga fordringar
Uppskjuten skattefordran

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anlaggningstillgangar

Omsittningstillgangar

Kundfordringar

Aktuella skattefordringar

Ovriga kortfristiga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter
Likvida medel

Summa omsattningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

Not

30/11 2025

125 428
88 823
214 251

34 098
688
34 787

4077
6 400
10 477

259 515

31726
442
644

3603
78 287
114 702

374 217

30/11 2024

126 491
90 993
217 484

16 136
1343
17 479

4111
3899
8010

242 974

31193
970
1710

6 634
119 150
159 658

402 631

31/8 2025

125 634
86 135
211 769

8 248
703
8 952

4084
5643
9727

230 447

33 398
19
1940
7781
87 450
130 587

361 034



MAG Interactive Delarsrapport
Ql

KONCERNENS BALANSRAKNING
SKULDER OCH EGET KAPITAL

2025/26

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Reserver

Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld
Langfristiga leasingskulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantérsskulder

Aktuell skatteskuld

Upplupna kostnader och forutbetalda intékter
Kortfristiga leasingskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not

30/11 2025

688
283178
-838

14 244
297 272

18 298
27 052
45 350

8 645
401
11176
7 550
3823
31595

374 217

30/11 2024

688
284712
1528
51590
338 519

18 961
5630
24 591

11518
1420
10 439
12 059
4 086
39 522

402 631

31/8 2025

688
283178
-405
14722
298 184

17 744
3 665
21 409

18 209
437

13 769
5334
3693
41 442

361 034
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MAG Interactive Delarsrapport
Ql

KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN

2025/26

Belopp i TSEK

Den I6pande verksamheten

Rorelseresultat (EBIT)

Justeringar for poster som ej ingar i kassaflodet
LTIP
Avskrivningar och nedskrivningar
Resultat av inkramsoverlatelse

Erhéllen ranta

Erlagd rénta

Betalda skatter

Kassafl6de fran den I6pande verksamheten fore fériandring av rorelsekapitalet

aning/minskning av rorelsefordringar
Okning/minskning av rérelseskulder
Foérandring av rorelsekapital

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten

Balanserade utvecklingskostnader

Investeringar i och forvarv av materiella anlaggningstillgangar
Forsaljning av materiella anlaggningstillgangar

Avyttring av inkrdm, netto likvidpaverkan

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Fritt kassafléde

Finansieringsverksamheten

Amortering av leasingskulder

Utdelning

Kassaflode fran finansieringsverksamheten

Okning/minskning likvida medel
Periodens kassafléde
Kursdifferenser

Likvida medel vid periodens bérjan
Likvida medel vid periodens slut

Not Sep 25-Nov 25

-1187

152
15204
0

523
-153
—424
14115

7110
-12026
-4917

9198
-15043
-150
14
-15179
-5 981
-2939
-2 939
-8920
—243

87 450
78 287

Sep 24-Nov 24

1932

168

15 262
0

998
-170
-157
18 033

-1658
-1944
-3 601

14 432

-15 231
-34

-15 265
-833

-2 883
-2 883
-3716

1031

121 835
119150

Helar 24/25

-10 886

372
60 672
2000
2949
-551
-2705
51 851

-4 350
7 035
2 685

54 536

—46 666
-328

-46 994
7 542

-11718
—26 495
-38 213

-30 671
-3714
121 835
87 450
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MAG Interactive Delarsrapport

Q1

TSEK

Ingéende balans 1/9 2025
Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet
Optionsprogram 1

Utgaende balans 30/11 2025

TSEK

Ingaende balans 1/9 2024
Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet
Optionsprogram?

Utgaende balans 30/11 2024

KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRING |

2025/26

EGET KAPITAL
Aktiekapital Ovrigt tillskjutet kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
688 283 178 -405 14722 298 184
-631 -631
-433 -433
-433 -631 -1 064
152 152
688 283178 -837 14 243 297 272
Aktiekapital Ovrigt tillskjutet kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
688 284 544 847 48 893 334 972
2697 2697
681 681
681 2697 3378
168 168
688 284 712 1528 51 590 338519

1 En omféring mellan Ovrigt tillskjutet kapital och Balanserat resultat avseende de pgéende aktiepsparprogrammen gjordes i Q3 24-25 for att béttre aterspegla programmens

karaktar. Aktiesparprogrammen redovisas fran Q3 24-25 och framat konsekvent under balanserat resultat.



MAG Interactive Delarsrapport
Q1

RESULTATRAKNING | SAMMANDRAG
Belopp i TSEK

Rérelsens intékter

Rérelsens kostnader

Avskrivningar & nedskrivningar
Rérelseresultat

Finansiella poster

Resultat fore skatt
Bokslutsdispositioner (koncernbidrag)
Skatter

Periodens resultat

MODERBOLAGET

2025/26

Sep 25-Nov 25

71321

=75 751

-4 088
-8 518
495
-8 023
0
1131
-6 892

Sep 24-Nov 24

68 555

-68 910

-4 317
-4 672
1029
-3 643
0

106

-3 537

| moderbolaget aterfinns inga poster som redovisas som 6vrigt totalresultat varfér summa totalresultat 6verensstammer med periodens resultat.

BALANSRAKNING | SAMMANDRAG
Belopp i TSEK

TILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar
Materiella anlaggningstillgangar
Finansiella anldggningstillgangar
Summa anléaggningstillgangar
Omsittningstillgangar

Likvida medel

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Bundet eget kapital

Fritt eget kapital

Summa eget kapital

Langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL

30/11 2025

21020
354

26 208
47 583
35 594
68 066
151 243

688
122 191
122 879

4167
24197
151 243

30/11 2024

36 779
1088
28 097
65 964
38 074
105 986
210 024

688

178 592
179 280
5673
25 071
210 024

Helar 24/25
277 965
-284 833
-16 919
-23 787

10 136

-13 651
-20 030
6778

—26 903

31/8 2025

24 960
391

25 393
50 744
41 331
77 896
169 971

688

128 930
129 618
4489
35 863
169 971
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MAG Interactive Delérsrappgr: DEFIN'T'ONER 2025/26

Term

Nettoomséttning

Férséljning i spel
Annonsintakter

Aktiverat arbete fér egen
rékning

Plattformsavgifter

User acquisition

Spelbidrag

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintéakt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forsaljning i spel redovisar MAG hela intékten enligt vad kunder
betalar i respektive butik (framst Apple och Google). Plattformens andel redovisas som Férsaljningskostnad. Se mer under
termen Plattformsavgifter nedan.

Vardet av kdp gjorda i nagon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.

Intékter fran annonser i spelen.

Utvecklingsarbete som aktiveras till balansrakning. Bolaget aktiverar personalkostnad, inklusive arbetsgivaravgift och andra
personalrelaterade kostnader som t.ex. kontor, till infrastruktur som anvands i spelen, spel i mjuklansering och live spel.
Mijuklansering &r den sista utvecklingsfasen innan global lansering och sannolikheten for global lansering ar da mycket hog.
MAG har inte haft nagra nedskrivningar av aktiverat arbete fér egen rékning sedan bolaget blev publikt.

30% av intakter fran forsaljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store. Vissa
mobilplattformar erbjuder rabatt pa 15% for bland annat prenumerationer. Fér narvarande utgar aven en rabatt pa
15% pa den forsta miljonen USD for aret pa en av mobilplattformarna.

Ar all marknadsféring med direkt koppling till nagot spel med métbar effekt samt med avkastningskrav. Ett vanligt
avkastningskrav &r att investeringen skall vara betald inom 6 eller 9 manader, men &ven langre tider kan férekomma for spel
med stark retention.

Nettoomsaéttning fran spel, inklusive royalties, minus plattformsavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter for
avkastningsdriven marknadsféring (user acquisition).

Rorelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital vid periodens slut i procent av balansomslutningen.

Medelvérde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Raknas som summan av de enskilda spelens DAU
pa ett sadant satt att en spelare som spelar mer &n ett spel pa en dag raknas en gang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Raknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant sétt att en
spelare som spelar flera spel under manaden réknas en gang per spel. Vardet &r ett snitt dver periodens manader.

Average Monthly Unique Payers under perioden ar totala antalet spelare som gér ett eller flera kdp i ett spel. Réknas som
summan av de enskilda spelens MUP. Vardet &r ett snitt Gver periodens manader.

Medelvérde av den dagliga nettoomséttningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Raknas om inget annat anges i US cents.
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q1

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2025/26

Belopp i TSEK

NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Forsaljning i spel
Annonsintakter
Ovrigt

Totalt

NOT 2: FORSALJNINGSKOSTNADER

Plattformsavgifter
Serverkostnader
Ovriga férsaliningskostnader

Totalt férséljningskostnader

NOT 3: SPELBIDRAG

Koncern

Forséljning i spel
Annonsintakter

Ovrig nettoomsattning
Nettoomséttning
Plattformsavgifter
User acquisition

Spelbidrag

Sep 25-Nov 25

35 311
35432

70749

-10 467
-3 955
-695
-15117

35 311
35432

70749
-10 467
-19 332

40 950

Sep 24-Nov 24

35762
33 233

68 995

-10 492
-5 657
-1354

=17 403

35 762
33 233

68 995
—-10 492
-13 199

45 304

Helar 24/25

143 620
131 847

349
275 816

—40 478
—-20 058

-3 865
—-64 402

143 620
131 847

349
275 816
-40 478
-72 220
163 118
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q1

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN 2025/26

Sep 25-Nov 25 Sep 24-Nov 24 Helar 24/25
Belopp i TSEK
NOT 4: AV- OCH NEDSKRIVNINGAR AV MATERIELLA OCH IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Nyttjanderatter -2 698 2774 -10 939
Inventarier, verktyg och installationer -284 -442 -1395
Intellektuella rattigheter -1565 -2 565 -8 260
Aktiverat arbete for egen rakning -10 790 -9 481 -40 079
Totalt -15 337 -15 262 -60 673
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MAG Interactive Delérsrapport NOTER TlLL DELARSRAPPORTEN 2025/26

Q1

Sep 25-Nov 25 Sep 24-Nov 24 Helar 24/25
Belopp i TSEK

NOT S: JUSTERAD NETTOOMSATTNING, PERSONALKOSTNAD, EBITDA, EBIT OCH RESULTAT

Nettoomséttning 70749 68 995 275 816
Annonsintékter fran avyttrad verksamhet (Primetime) 0 -1 921 -2 406
Totala justeringsposter pa nettoomsittning 0 -1921 -2 406
Justerad nettoomsittning 70 749 67 074 273 410
Organisk tillvaxt 5%

Personalkostnad —-29 709 -29 976 -108 110
Personalkostnad avyttring (Primetime) 0 1744 2 386
Totala justeringsposter pa personalkostnad 0 1744 2 386
Justerad personalkostnad -29 709 -28 232 -105 724
EBITDA 14149 17 194 49 786
Totala justeringsposter pa nettoomsattning 0 -1 921 -2 406
Totala justeringsposter pa personalkostnad 0 1744 2 386
Ovriga kostnader fran avyttring (Primetime) 11 1242 2104
Resultat forséljning inkram (Primetime) 0 0 2000
Totala justeringsposter pa EBITDA 1 1065 4084

Justerad EBITDA 14160 18 259 53 870
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2025/26

Sep 25-Nov 25
Belopp i TSEK

Sep 24-Nov 24

FORTS. NOT 5: JUSTERAD NETTOOMSATTNING, PERSONALKOSTNAD, EBITDA, EBIT OCH RESULTAT

EBIT -1187
Totala justeringsposter pa EBITDA 11
Avskrivningar fran avyttring (Primetime) 0
Nedskrivning IP 0
Totala justeringsposter pa EBIT 1
Justerad EBIT -1176
Periodens resultat -630
Totala justeringsposter pa EBIT 11
Finansiella poster fran avyttring (Primetime) 0
Skatteeffekt pa justeringsposter -2
Totala justeringsposter pa periodens resultat 9
Justerat resultat -621
Justerat resultat per aktie -0,02

1932
1065
2
0
1067

2999

2697
1067

-220
847

3544

0,13

Helar 24/25

-10 886
4084

667
4753

-6 133

-9414
4753

-979
3775

-5639

-0,21

28



GOO0D TIMES




