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FOR MER INFORMATION BESOK WWW.MAGINTERACTIVE.COM




2025/26

PERIODEN DEC 2025 TILL FEB 2026 | SAMMANDRAG

» Justerad EBITDA for kvartalet var 16 485 TSEK (18 112 TSEK), en minskning med 1 628 TSEK

» Koncernens nettoomsattning for kvartalet var 64 270 TSEK (67 035 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 4 %

+ Koncernens justerade nettoomséttning for kvartalet var 64 270 TSEK (66 549 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 3 %

» Koncernens justerade nettoomséttning i USD for kvartalet var 7 079 TUSD (6 078 TUSD), vilket motsvarar en 6kning med 16 %

« Koncernens spelbidrag for kvartalet var 42 085 TSEK (46 228 TSEK), en minskning med 9 %

» Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvédndare (ARPDAU) var for kvartalet 8,8 US cents (6,5 US cents), en 6kning med 35 %
« Resultat per aktie under kvartalet var 0,02 SEK/aktie (-0,02 SEK/aktie)

« Justerat resultat per aktie under kvartalet var 0,02 SEK/aktie (0,09 SEK/aktie)

» Kostnader for user acquisition for kvartalet uppgick till 14 036 TSEK (11 939 TSEK)

PERIODEN SEP 2025 TILL FEB 2026 | SAMMANDRAG

» Justerad EBITDA fér perioden var 30 645 TSEK (36 372 TSEK), en minskning med 5 726 TSEK

» Koncernens nettoomséattning fér perioden var 135 020 TSEK (136 031 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 1 %

« Koncernens justerade nettoomséttning for perioden var 135 020 TSEK (133 625 TSEK), vilket motsvarar en 6kning med 1 %

» Koncernens justerade nettoomséttning i USD for perioden var 14 575 TUSD (12 430 TUSD), vilket motsvarar en 6ékning med 17 %
» Koncernens spelbidrag for perioden var 83 037 TSEK (91 532 TSEK), en minskning med 9 %

« Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvéandare (ARPDAU) var for perioden 9,1 US cents (6,7 US cents), en 6kning med 35 %
» Resultat per aktie under perioden var —-0,01 SEK/aktie (0,09 SEK/aktie)

« Justerat resultat per aktie under perioden var -0,01 SEK/aktie (0,23 SEK/aktie)

« Kostnader for user acquisition for perioden uppgick till 33 367 TSEK (25 138 TSEK)

VASENTLIGA HANDELSER UNDER OCH EFTER PERIODEN DEC 202S TILL FEB 2026

Det aktiesparprogram for 2023-2026 som gar ut under nasta kvartal (Q3) kommer att medféra en 6kning av bolagets aktiekapital med
46 204 aktier och totalt 1 200,10 SEK
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Forbattrad ARPDAU och kassaflédesgenerering under Q2

De justerade intakterna under Q2 minskade med 3 % till 64 MSEK jamfért med samma period forra aret. Matt i var
huvudvaluta, USD, vaxte de justerade intdkterna med 16 %, vilket belyser den betydande negativa valutaeffekten. Trots detta
fortsatte vi att driva verksamheten med solida marginaler samtidigt som vi investerade i var plattform och produktportfolj. Vi
levererade en EBITDA-marginal under Q2 pa 26 %, och var kassa forbattrades till 84 MSEK, en 6kning med 6 MSEK jamfort
med Q1.

Under Q2 forbattrades den genomsnittliga intdkten per daglig aktiv anvandare (ARPDAU) med 35 % jamfért med samma
period fOrra aret, och antalet unika manatliga betalande anvandare 6kade med 5 %. Forbattringen av ARPDAU ar framfér allt
ett resultat av live-ops-optimering av Quizkampen samt att vart nya spel Crozzle monetiserar betydligt battre an genomsnittet
av portfdljens spel.

Ett rekordkvartal for Quizkampen

MAG:s storsta spel, Quizkampen, levererade en rekordomsattning i Q2, vilket visar pa styrkan i var live-ops-strategi. Vart
fokus pa att skapa spannande och varierande event i spelet fortsatter att ge resultat. Vi stravar efter att replikera detta aven
vara andra spel, drivet av vart modulara tillvagagangssatt med ateranvandbarhet av funktioner och innehall.

Genom den geografiska expansionen av Crozzle samt kontinuerliga forbattringar, ar var forvantan att spelet atergar till tillvaxt
under Q3 efter en period av stabila intakter i borjan av 2026. User acquistion (UA) ar fortsatt utmanande, sarskilt pa den
amerikanska marknaden, medan vi ser battre resultat pa de europeiska marknaderna under Q2 och i bérjan av Q3. Var
ambition ar att kunna 6ka UA-volymerna under aret, med bibehallen aterbetalningsprofil.

Okad effekt av var tekniska plattform

En stor del av var verksamhet ar relaterad till produktion av programvara och grafik for vara spel. Allt eftersom var plattform far
mer havstang forvantar vi oss att effekten av varje arbetstimme 6kar och hjalper fler av vara spel att vaxa pa ett liknande satt
som Quizkampen.

Vi har rullat ut Wordzee pa var nya tekniska plattform och replikerat hela spelets funktionalitet med en mycket mindre unik
kodbas. Cirka 80 % av den tidigare kodbasen har tagits bort och ersatts av funktionalitet som plattformen tillhandahaller. Detta
sanker marginalkostnaden markant bade for att bygga och for att driva nya spel, eftersom vi da inte behdver implementera
nagon av den allmanna funktionalitet de har gemensamt med Wordzee.
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Delad spelmekanik for att 6ka ARPDAU

Plattformen stracker sig langre an att bara dela allman funktionalitet mellan spel: Alla vara spel har en primar spelmekanik som
upplevelsen ar centrerad kring. Vi har nu bérjat inkludera ytterligare spelmekaniker, internt kallade "side cores”, som
kompletterar den primara spelmekaniken. Den pusselspels-side core som finns i Quizkampen har bidragit till att ka spelets
prestanda bade vad galler speltid och monetisering, och vi kommer att tilldampa l&rdomarna fran detta i flera av vara spel.

Tack vare portningen av Wordzee till var gemensamma plattform kan vi nu aktivera flera olika side cores i spelet som redan
finns tillgangliga pa plattformen. Integration kan géras mycket snabbt, och innehallet ar helt ateranvandbart mellan spelen.
Detta ar ett kapitaleffektivt satt att 6ka ARPDAU Over hela var spelportfolj, med start i Wordzee.

Hogre hastighet och lagre risk

Var nyspelsutveckling passar val in i plattformsmodellen. Spel som kanske inte skulle klara sig pa egen hand kan fortfarande
skapa varde nar de anvands som en side core i ett av vara live-spel. Detta minskar de risker som finns relaterat till innovation
och okar vardet av den tid som laggs pa att utforska nya mekaniker och spel.

Tack vare var plattform ar time-to-market for spelkoncept kortare, och en mer komplett version av ett nytt spel kan konfigureras
istallet for att byggas fran grunden. Vi har for narvarande tva nya ordspel och tva side cores under utveckling.

Strategisk inriktning

MAG haller gradvis pa att bli ett plattformsbaserat bolag med ateranvandbara moduler, snarare an en samling unikt utvecklade
spel. Detta frigor mer tid for det kreativa arbetet och det fokus pa detaljer i spelupplevelsen som gor att MAG:s spel sticker ut
fran resten av marknaden. Nar fler av vara spel migrerar till plattformen och ytterligare ateranvandbara spelmoduler
introduceras, forvantar vi oss att effekten av detta tillvagagangssatt blir alltmer synlig i bade utvecklingshastighet och
monetisering.

Vi vill bygga spel som miljontals manniskor kommer att spela i artionden framover. Vi har uppnatt detta flera ganger tidigare
med Ruzzle, WordBrain, Quizkampen och Word Domination. Wordzee ar inne pa sitt sjunde ar och kommer absolut att vara
relevant ett decennium efter lanseringen. Crozzle och andra nya spel i var pipeline ar byggda med samma ambition; varje
tillagg till MAG:s produktportfolj ar byggt for att skapa langvarigt varde for bade bolaget och publiken.
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En trend under de senaste aren ar att stora team fran lagkostnadslander har tagit en allt stérre del av spelmarknaden. Vi ar
Overtygade om att det basta sattet att bemdta detta ar att bygga smartare for att sékerstélla att varje arbetstimme fran vara
mindre team kan ha en storre inverkan.

Sammanfattningsvis fortsatter vi att driva var verksamhet med disciplinerad kostnadskontroll, vilket gor att vi kan investera i
var plattform och produktutveckling samtidigt som vi uppratthaller en solid Ibnsamhetsprofil.

Tack till alla pa MAG for att ni gor detta till verklighet och till vara aktiedgare for att ni tror pa var férmaga att verkstélla denna
strategi.

SRV

DANIEL HASSELBERG, VD
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Not Dec 25-Feb 26 Dec 24-Feb 25 Forandring  Sep 25-Feb 26 Sep 24-Feb 25 Foréndring Helar 24/25
Nettoomséttning TSEK 1,5 64 270 67 035 -4 % 135 020 136 031 -1% 275 816
Justerad nettoomséttning TSEK 5 64 270 66 549 -3 % 135020 133 625 1% 273 410
Valuta (USD) SEK/USD 9,08 10,95 -17 % 9,26 10,75 -14 % 10,17
Nettoomséttning USD (In-app + annonser) TUSD 7079 6120 16 % 14 575 12 655 15 % 27 111
Justerad nettoomséttning USD TUSD 7 079 6078 16 % 14 575 12 430 17 % 26 884
Foérséljning i spel (In-app) TSEK 1 31599 34798 -9% 66 911 70 561 -5% 143 620
Annonsintakter TSEK 1,5 32 671 32237 1% 68 103 65 470 4 % 131 847
User acquisition TSEK -14 036 -11 939 18 % -33 367 -25138 33 % -72 220
Spelbidrag TSEK 3 42 085 46 228 -9% 83 037 91 532 -9 % 163 118
EBITDA TSEK 16 485 15105 30 634 32299 49 786
EBITDA marginal’ % 26 % 23 % 3 23 % 24 % -1 18 %
Justerad EBITDA TSEK 5 16 485 18 112 30 645 36 372 53 870
Justerad EBITDA marginal’ % 26 % 27 % -1 23 % 27 % -4 20 %
Rorelseresultat (EBIT) TSEK 1498 -630 311 1302 -10 886
Rorelseresultat marginal’ % 2% -1% 3 0% 1% -1 -4 %
Justerat rorelseresultat (EBIT) TSEK 5 1498 3044 322 6 044 -6 133
Justerat rorelseresultat marginal’ % 2% 5% -2 0% 4% -4 -2 %
Periodens resultat TSEK 459 -415 -171 2282 -9414
Periodens resultat per aktie SEK 0,02 -0,02 -0,01 0,09 -0,36
Periodens justerade resultat per aktie SEK 5 0,02 0,09 -0,01 0,23 -0,21
Fritt kassaflode TSEK 9 684 6 695 3832 5895 7 542
Medelantal anstéllda FTE 103 96 7% 102 100 1% 98
Dagliga aktiva spelare (DAU) Miljoner 0,9 1,0 -14 % 0,9 1,0 -15% 1,0
Manatliga aktiva spelare (MAU) Miljoner 2,3 2,6 -14 % 2,2 2,6 -15% 2,5
Manatliga unika betalande spelare (MUP) Tusental 44 42 5% 44 41 6 % 43
ARPDAU US $ cent 8,8 6,5 35 % 9,1 6,7 35 % 7,5

1 Arlig forandring anges i procentenheter




MAG Interactive

Delarsrapport
Q2

CROZ2LE 2025/26

MAGs nya engagerande korsordsspel

Crozzle fornyar det klassiska korsordet till ett tavlingsinriktat multiplayerspel. | Crozzle utmanar spelare varandra om att fa hdgst poang
genom att I6sa korsord pa ett gemensamt spelbrade. Spelarna placerar bokstavsbrickor for att I6sa ledtradar och bilda ord, med
bonusrutor som ger extra poang. Spelet lanserades i april 2025 pa flera engelsksprakiga marknader efter en framgangsrik mjuklansering
i USA. En lokaliserad version av Crozzle har ocksa lanserats i Sverige, Frankrike och Tyskland, med fler lanseringar planerade i andra
europeiska marknader. | takt med att user acquisition (UA) successivt skalas upp laggs grunden for att Crozzle ska cementeras som ett
av MAGs etablerade tillvaxtspel.

Crozzles flerspelarlage och utmaningsbaserade format bidrar till h6gt engagemang och att spelarna aterkommer i hdg grad, vilket hjalper
spelet att bibehalla en hog genomsnittlig intékt per daglig anvandare (ARPDAU). Strategiska funktioner som boosters och byte av
bokstavsbrickor forbattrar korsordsupplevelsen och skapar samtidigt olika méjligheter till intéktsgenerering. Med spelets expansion till
europeiska marknader, kontinuerlig utveckling av spelarevent, nytt innehall och exklusiva funktioner &r Crozzle val positionerat som en
vardefull tillvaxtprodukt for bolaget.
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WORDZEE 2025/26

MAG:s unika tillviaxtspel

Wordzee ar MAG:s unika ordspel dar spelarna utmanar varandra i att bilda ord fran bokstavsbrickor som placeras pa ett sarskilt
spelbrade. Den spelare som fyller hela bradet tar hem "Wordzee" och extra bonuspoang. Spelet utvecklades av MAGs studio i Brighton
och ar en av bolagets framsta tillvaxtprodukter. Wordzee slapptes globalt i november 2019 och har sedan dess visat en hdg genomsnittlig
intakt per daglig aktiv anvandare (ARPDAU).

Wordzee uppmuntrar spelarengagemang med roliga dagliga utmaningar och manga specialevent som alla erbjuder exklusiva beléningar.
Unika och sasongsbetonade event Iaggs kontinuerligt till och &r konsekvent aktiva, med vaxlande varaktighet och teman som varierar
spelets karaktar och tilltalar en allt bredare grupp av spelare. Spelarengagemang och kansla av progression ar starka fokus fér Wordzee
eftersom de ar drivande for intaktstillvaxt och spelarlojalitet.

Wordzee fortsatter att utvecklas med nya funktioner liksom optimeringar for monetisering och forblir en stark tillvaxtprodukt for MAG.
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Europas storsta fragesportsspel pa mobil

Quizkampen ar ett socialt triviaspel dar spelare utmanar vanner och andra spelare 6ver hela varlden i fragesport. Spelet slapptes 2012
och har totalt natt éver 100 miljoner nedladdningar. Quizkampen ar ett starkt varumarke i bade Sverige och Tyskland, spelets storsta
marknad, dar en frageshow med samma namn ocksa sands pa TV.

Spelet lanserades i en ny version 2019 och har, vid sidan av klassiska quizdueller med sex omgangar med tre kunskapsfragor,
introducerat nya spellagen och handelser, inklusive: Solo, Fragesvepet, Arena och Quinder. Spelet ar MAGs storsta produkt sett till
dagligt aktiva anvandare och ocksa det storsta triviaspelet pad mobil i Europa.

Precis som manga andra spel i MAGs portfdlj har Quizkampen sett positiv inverkan fran event pa spelekonomin, ékade intékter och fler
betalande spelare. Fragesvepets Ligor, dar spelare tavlar pa topplistor for flest vinster i rad, &r en av flera av spelets framgangsrika
permanenta spellagen och funktioner som bidrar avsevart till spelarengagemang och lojalitet. Dessutom uppmuntrar
progressionselement, som exklusiva avatarramar, till stadiga intékter genom mer stabilt langsiktigt engagemang.

Quizkampen Teams, ett samarbetslage med lagspelsevent, har lanserats globalt och har haft en positiv inverkan pa spelets prestanda.
Teams kommer att fortsatta att utvecklas over tid med nya sociala funktioner och fler méjligheter for spelare att interagera och

samarbeta.

Tack vare manga forbattringar inom spelet fortsatter Quizkampen att 6ka sina intakter. MAG ser fortsatt tillvaxtpotential i produkten.

»
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LIVE OPERATIONS 2025/26

Ruzzle - palitlig och framgangsrik evergreen

Ruzzle lanserades globalt 2012, ar MAGs forsta ordspelssuccé och har laddats ner dver 60 miljoner ganger. | Ruzzle utmanas spelare att
hitta s& manga ord som mgjligt fran en given uppséattning bokstéaver inom tva minuter. Spelet ar ett av MAG:s viktigaste evergreens med
en mycket lojal spelarbas och genererar langsiktigt forutsédgbara intakter.

Ruzzle fortsatter att vara en pelare i MAGs portfolj, bade nar det géller spelarengagemang och intakter, och ar en riktmarke fér hur MAG
vill bygga framtida evergreens.

Word Domination - evergreen med engagerad spelarbas

Word Domination ar ett taktiskt ordspel dar spelare tavlar mot varandra i realtid i spannande ordskamper. Spelet slapptes globalt 2018
och har natt éver 10 miljoner nedladdningar. | Word Domination utmanar motstandarna varandra i fem omgangar och samlar poang
genom att stava ord pa ett gemensamt brade. Med "boosterkort" kan spelarna taktiskt anvanda tidsbegransade fordelar.

Spelet har en mycket engagerad spelarbas, varav majoriteten ar langvariga fans som har spelat Word Domination i ett ar eller mer.

WordBrain - evergreen med stabil intdktsstrom

Ordpusselspelet WordBrain har varit live i dver tio ar och har vuxit till en stark evergreen for MAG med en stabil intéktsstrém. | WordBrain
sOker spelaren efter hemliga ord baserade pa specifika bokstavskombinationer pa sarskilda braden. Spelet har laddats ner éver 40
miljoner ganger totalt och natt forstaplatsen i 118 lander i ordspelskategorin pa Apples App Store.

WordBrain har en stabil och engagerad spelarbas och ar en viktig evergreen for bolaget MAG fortsatter att leverera nytt innehall till spelet
i form av nya pussel och event.




KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE 2025/26
PERIODEN DEC 2025 TILL FEB 2026

INTAKTER

Koncernens nettoomsattning uppgick under kvartalet till 64 270 TSEK (67 035 TSEK), en minskning med 4 %. Jamforelseperioden innehaller
intakter fran avyttrad verksamhet. Koncernens justerade nettoomsattning* for kvartalet var 64 270 TSEK (66 549 TSEK), vilket motsvarar en
minskning med 3 %. Koncernens justerade nettoomséttning i USD foér kvartalet var 7 079 TUSD (6 078 TUSD), vilket motsvarar en 6kning
med 16 %.

Koncernens nettoomsattning under kvartalet var framst hanférlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Crozzle, Ruzzle, WordBrain, Word
Domination och Wordbubbles.

Aktiverat arbete for egen rakning uppgick till 13 548 TSEK (11 258 TSEK).

Ovriga intakter uppgick under kvartalet till 350 TSEK (965 TSEK) och innehdller framst valutakursvinster samt hyresintakter fran
andrahandsuthyrning under december.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader for kvartalet uppgick totalt till 61 682 TSEK (64 153 TSEK). Av dessa var 12 905 TSEK (16 146 TSEK) hanférliga till
forsaljningskostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutover var 14 036
TSEK (11 939 TSEK) kostnader for user acquisition och 5 724 TSEK (9 234 TSEK) var 6vriga externa rérelsekostnader. De dvriga
rorelsekostnaderna innehaller i jamférelseperioden forlusten av inkramsforséljningen avseende Primetime om 2,000 TSEK.

Under kvartalet &r kostnaderna foér user acquisition framst hénférliga till spelen Crozzle, Wordzee och Quizkampen.

Personalkostnader uppgick till 29 017 TSEK (26 834 TSEK), en 6kning med 8 %. Medelantalet anstéllda var under perioden 103 (96) en
6kning med 7 %.

EBITDA for kvartalet var 16 485 TSEK (15 105 TSEK). Justerad EBITDA* fér kvartalet var 16 485 TSEK (18 112 TSEK).

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 14 987 TSEK (15 735 TSEK), varav 11 167 TSEK (9 982 TSEK) var
hanférligt till avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rorelseresultat (EBIT) for kvartalet var 1 498 TSEK (-630) TSEK. Justerad EBIT* var 1 498 TSEK (3 044) TSEK. Resultat fore
skatt uppgick till 494 TSEK (-499 TSEK).

FINANSIELLA POSTER
Finansiella intakter uppgick till 493 TSEK (833 TSEK) och finansiella kostnader till 1 498 TSEK (702 TSEK). De finansiella intakterna avsag
ranteintakter fran likvida medel och de finansiella kostnaderna avsag réantekostnader samt valutakursférluster fran likvida medel.

KVARTALETS RESULTAT
Kvartalets resultat uppgick till 459 TSEK (-415 TSEK). Kvartalets resultat per aktie var 0,02 SEK/aktie (-0,02 SEK/aktie).
Kvartalets justerade resultat per aktie* var 0,02 TSEK (0,09 TSEK). Snitt antal aktier under kvartalet var 26 494 653 (26 494 653).

KASSAFLODE

Koncernens kassaflode fran den I6pande verksamheten under kvartalet var 23 232 TSEK (17 986 TSEK). Kassaflodet fran
investeringsverksamheten var —13 548 TSEK (-11 291 TSEK). Kassaflodet fran finansieringsverksamheten var —2 112 TSEK (-29 452
TSEK).

* Se Not 5: justerad nettoomséttning, personalkostnad, EBITDA, EBIT och resultat
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KONCERNENS RESULTATRAKNING 2025/26
PERIODEN SEP 2025 TILL FEB 2026

INTAKTER

Koncernens nettoomséttning uppgick under perioden till 135 020 TSEK (136 031 TSEK), en minskning med 1 %. Jamfdrelseperioden
innehaller intakter fran avyttrad verksamhet. Koncernens justerade nettoomsattning* fér perioden var 135 020 TSEK (133 625 TSEK), vilket
motsvarar en 6kning med 1 %. Koncernens justerade nettoomséttning i USD f6r perioden var 14 575 TUSD (12 430 TUSD), vilket motsvarar
en 6kning med 17 %.

Koncernens nettoomsattning under perioden var framst hanférlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Crozzle, Ruzzle, WordBrain, Word
Domination och Wordbubbles.

Aktiverat arbete for egen rakning uppgick till 28 590 TSEK (26 489 TSEK).

Ovriga intakter uppgick under perioden till 932 TSEK (2 350 TSEK) och innehaller framst valutakursvinster samt hyresintéakter fran
andrahandsuthyrning till och med december.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 133 907 TSEK (132 570 TSEK). Av dessa var 28 022 TSEK (33 549 TSEK) férsaljningsrelaterade
kostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 33 367 TSEK (25 138
TSEK) kostnader for user acquisition och 13 791 TSEK (17 073 TSEK) var 6vriga externa rérelsekostnader. De 6vriga rérelsekostnaderna
innehaller i jamforelseperioden forlusten av inkramsforsaljningen avseende Primetime om 2,000 TSEK.

Personalkostnader uppgick till 58 726 TSEK (56 810 TSEK), en 6kning med 3 %. Jamforelseperioden innehéller personalkostnader fran
avyttrad verksamhet. Den justerade personalkostnaden* uppgick till 58 726 TSEK (54 424 TSEK) en 6kning med 8 %. Den 6kade
personalkostnaden beror framst pa ett 6kat medelantal anstéllda, men &ven pa en &ndring i hanteringen av semesterldneskulden i ett av
dotterbolagen. Medelantalet anstéllda under perioden var 102 (100), en 6kning med 1 %. Justerat medelantal anstallda* under perioden var
102 (95), en 6kning med 6 %.

EBITDA fér perioden var 30 634 TSEK (32 299 TSEK). Justerad EBITDA* for perioden var 30 645 TSEK (36 372 TSEK).

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 30 323 TSEK (30 997 TSEK), varav 21 956 TSEK
(19 463 TSEK) var avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rérelseresultat (EBIT) for perioden var 311 TSEK (1 302 TSEK). Justerad EBIT* var 322 TSEK (6 044 TSEK).

Resultat fére skatt uppgick till -340 TSEK (2 892 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 1 016 TSEK (2 462 TSEK) och finansiella kostnader till 1 667 TSEK (872 TSEK). De finansiella intakterna
avsag ranteintékter fran likvida medel samt for jamforelseperioden valutakursvinster fran likvida medel i valuta. De finansiella kostnaderna
var framst hanforliga till valutakursforluster fran likvida medel i valuta och kostnadsréanta pa finansiell leasing.

PERIODENS RESULTAT

Periodens resultat uppgick till -171 TSEK (2 282 TSEK). Periodens resultat per aktie var —0,01 SEK/aktie (0,09 SEK/aktie).
Periodens justerade resultat per aktie* var -0,01 TSEK (0,23 TSEK).

Snitt antal aktier under perioden var 26 494 653 (26 494 653).

* Se Not 5: justerad nettoomsattning, personalkostnad, EBITDA, EBIT och resultat
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q2

KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2025/26
VIO PERIODENS SLUT

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 214 807 TSEK (215 941 TSEK), varav 125 168 TSEK
(126 236 TSEK) avser goodwill och 89 640 TSEK (89 704 TSEK) avser évriga immateriella tillgangar. Ovriga
immateriella tillgdngar bestar av aktiverade utvecklingsutgifter for egen rakning 70 976 TSEK (64 781 TSEK) samt
forvarvade intellektuella rattigheter 18 664 TSEK (24 923 TSEK).

Materiella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 32 431 TSEK (14 875 TSEK) och bestod i huvudsak av
nyttjanderétter 31 829 TSEK (13 943 TSEK). Okningen av nyttjanderatter bestar av en férlangning av befintligt
hyresavtal fér kontorslokal.

Finansiella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 10 665 TSEK (8 502 TSEK) och bestod av andra
langfristiga fordringar vilka bestar av hyresdepositioner 4 131 TSEK (4 103 TSEK) samt uppskjuten skatt 6 534 TSEK
(4 399 TSEK).

OMSATTNINGSTILLGANGAR
Omsattningstillgangar uppgick vid periodens slut till 118 803 TSEK (133 959 TSEK) och bestod i huvudsak av

kundfordringar 26 194 TSEK (27 419 TSEK) samt likvida medel 84 308 TSEK (95 536 TSEK).

EGET KAPITAL

Eget kapital uppgick vid periodens slut till 297 362 TSEK (310 951 TSEK), motsvarande 11,2 SEK/aktie (11,7 SEK/
aktie). Soliditeten vid samma tidpunkt var 78,9 % (83,3 %).

SKULDER

Langfristiga skulder uppgick vid periodens slut till 43 610 TSEK (24 234 TSEK) och bestod i huvudsak av uppskjuten
skatteskuld 18 466 TSEK (19 377 TSEK) samt langfristig del av leasingskuld 25 144 TSEK (4 857 TSEK). Okningen i
langfristig del av leasingskuld bestar av en forlangning av befintligt hyresavtal for kontorslokal.

Kortfristiga skulder uppgick vid periodens slut till 35 735 TSEK (38 092 TSEK) och bestod i huvudsak av
leverantorsskulder 9 862 TSEK (10 535 TSEK), upplupna kostnader 13 714 TSEK (11 879 TSEK) samt kortfristig del av
leasingskuld 7 244 TSEK (10 425 TSEK).

Koncernen har rantebarande skulder pa 32 388 TSEK (15 282 TSEK) vilka avser finansiell leasing och aterfinns i
balansrakningen under kortfristig del av leasingsskuld samt langfristig del av leasingskuld. Okningen av leasingskulder
bestar av en forlangning av befintligt hyresavtal for kontorslokal




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2025/26
PERIODEN DEC 2025 TILL FEB 2026

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL
Koncernens nettoomsattning fordelar sig i huvudsak mellan forséljning i spel (sa kallade in-app-kop) och annonser i spel.
SPELBIDRAG

Spelen som marknadsférs av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (férséljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till vilken fas spelen ar i. Darfér redovisar koncernen
det totala spelbidraget enligt foljande modell: nettoomsattning som genereras fran spelen, inklusive royalties, minus kostnader for
plattformsavgifter (hanférliga framst till avgifter till Apple App Store och Google Play) minus kostnader fér avkastningsdriven
marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsforing réknas digital annonsering och évrig annonsering direkt kopplad till bolagets
produkter samt tjanster och avgifter direkt hanférliga till den avkastningsdrivna marknadsféringen. Generell marknadsforing av bolaget
och varumarke réknas ej in i den direkta marknadsféringskostnaden.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort méter sina verksamheter. Dessa matetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvander sig av nagon av bolagets produkter,
presenterade som ett medelvarde Gver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i nagon av bolagets produkter. Som kop raknas ett kép enligt definitionen for
forsaljning i spel ovan, och till ett varde storre &n noll. Vardet redovisas som ett medelvarde Gver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvarde av nettoomsattningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands for omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET
Nettoomsattning fran forséljning i spel for perioden var 31 599 TSEK (34 798 TSEK), en minskning med 9 % jamfért med samma period
foregaende ar.

Nettoomsaéttning fran annonser i spel fér perioden var 32 671 TSEK (32 237 TSEK), en 6kning med 1 % jamfoért med samma period
foregaende ar.

Spelbidrag for perioden var 42 085 TSEK (46 228 TSEK), en minskning med 9 % jamfoért med samma period féregaende ar.
DAU for perioden var 0,9 miljoner (1,0 miljoner), en minskning med 14 % jamfért med samma period féregaende ar.

MAU for perioden var 2,3 miljoner (2,6 miljoner), en minskning med 14 % jamfért med samma period féregaende ar.

MUP for perioden var 44 tusen (42 tusen), en 6kning med 5 % jamfort med samma period foregaende ar.

ARPDAU for perioden var 8,8 US $ cent (6,5 US $ cent), en 6kning med 35 % jamfort med samma period féregaende ar.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2025/26

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt sate i Stockholm och har 85 anstéllda. En stor
del av koncernens verksamhet ligger i moderbolaget med anstallda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intékter. | koncernen finns
det tre dotterbolag. MAG Games Ltd, med séte i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra
funktioner i driften av bolaget. MAG Games Ltd har 24 anstallda. MAG United AB, med sate i Stockholm, har inga anstéllda.
Sventertainment AB, med séte i Stockholm var utgivare av appen och spelet Primetime, verksamheten avyttrades i januari 2025. All
personal har foljt med verksamheten och Sventertainment AB har inte langre nagra anstallda,.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen for MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har uppréttats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delarsrapport har uppréttats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering, arsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler for koncerner. Moderbolagets redovisning ar upprattad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tilldmpningen av RFR 2 innebar att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden sa langt detta ar mgjligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utforligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas fér koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 i
arsredovisningen for 2024/2025.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2025/26

RISKER OCH 0SAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive &r som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att namna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursféréandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa férsaljningspartners dar
sédana férandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rékenskapsaret 2024/25 fér mer information om bolagets risker och osékerhetsfaktorer.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intékter. Den storsta
marknaden for bolaget ar USA. Dartill sa ar en stor del av bolagets annonsintakter realiserade i USD. Normalt sa &r mer an hélften av
bolagets omsattning direkt hanférlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan ar
darmed USD.

CERTIFIED ADVISER

FNCA Sweden AB ar utsedd till Bolagets Certified Adviser och dvervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. FNCA &ger inga aktier i
MAG Interactive.

KONTAKT

Ytterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta

Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB [PUBL]
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2025/26
FORTS.

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Delarsrapport Q3 mars — maj 2026 24 juni 2026
Delarsrapport Q4 och bokslutskommuniké september 2025 — augusti 2026 21 oktober 2026
Delarsrapport Q1 26/27 september — november 2026 20 januari 2027
Arsstamma 2025/2026 20 januari 2027
GRANSKNING

Denna rapport har ej varit foremal for 6versiktlig granskning av revisor.

PRESENTATION

Den 1 April 2026 kl. 10:00 CET presenterar VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander delarsrapporten pa Twitch. Presentationen ges
péa engelska. Lank till Twitch-kanalen har www.twitch.com/maginteractive

Daniel Hasselberg kommer dven svara pa fragor pa de sociala media-plattformarna X och Bluesky under dagen, skriv pa X till @d_hasselberg
eller @maginteractive eller till @mag-official pa Bluesky.

Mer information finns pa maginteractive.se/investors

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sddana uttalanden gors har MAG Interactives ledning och
styrelse bedémt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla framatblickande uttalanden och det verkliga
utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som sagts. Det som s&gs av framatblickande karaktar gors sa i ljuset av
den information som bolaget har vid tidpunkten for uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sadana uttalanden om det
vid senare tidpunkt inkommer ny information som pa nagot satt andrar forutsattningarna for uttalandet.
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STYRELSENS INTYGANDE 2025/26
STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 1 april 2026
JONAS ERIKSSON
Styrelsens ordférande
DANIEL HASSELBERG TAINA MALEN

VD, styrelseledamot

BRITT BOESKOV
Styrelseledamot

ASBJOERN SOENDERGAARD
Styrelseledamot

Styrelseledamot

ASA LINDER
Styrelseledamot
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MAG Interactive Delarsrapport

Q2

KONCERNENS RAPPORT OVER TOTALRESULTAT

2025/26

Belopp i TSEK

Rérelsens intékter
Nettoomsattning

Aktiverat arbete for egen rékning
Ovriga intakter

Summa

Rérelsens kostnader
Forsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Rorelsens kostnader
EBITDA

Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar
Rérelseresultat (EBIT)

Finansiella poster

Finansiella intakter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster

Resultat fore skatt

Skatter

Periodens resultat

Ovrigt totalresultat

Valutakursdifferenser
Summa totalresultat fér perioden

Periodens resultat och totalresultat &r i sin helhet hanférligt till moderbolagets aktiedgare.

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)

Periodens resultat per aktie fullt utspéatt (baserat pa snitt antal aktier)
Snitt antal aktier under perioden (‘000)

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt ('000)

Antal aktier vid periodens slut (‘000)

Antal aktier vid periodens slut fullt utspatt ('000)

Not

1,5

Dec 25-Feb 26

64 270
13 548

350
78 167

-12 905
-14 036
-5724
-29 017
-61 682
16 485

-14 987
1498

493
~1498
-1 004
494
-35
459

-553
-94

0,02
0,02
26 495
26 495
26 495
26 495

Dec 24-Feb 25

67 035
11 258

965
79 258

-16 146
-11 939
-9 234
—26 834
-64 153
15105

-15735
-630

833
-702
131
-499

84
-415

-573
-988

-0,02
-0,02
26 495
26 495
26 495
26 495

Sep 25-Feb 26 Sep 24-Feb 25

135 020 136 031
28 590 26 489
932 2350

164 541 164 869
-28 022 -33 549
-33 367 -25138
-13 791 -17 073
-58 726 -56 810
-133 907 -132 570
30634 32 299
-30 323 -30 997
311 1302
1016 2462
-1 667 -872
-651 1590
-340 2892
169 -611
-171 2282
-987 108
-1158 2390
-0,01 0,09
-0,01 0,09
26 495 26 495
26 501 26 495
26 495 26 495
26 495 26 495

Helar 24/25

275 816
46 666
4 664
327 146

-64 402
-72 220
-32 628
-108 110
=277 360
49 786

—60 672
-10 886

3 581
-4 097
=517
-11 403

1989
-9 414

-1252
-10 666

-0,36
-0,36
26 495
26499
26 495
26 530
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KONCERNENS BALANSRAKNING
TILLGANGAR

2025/26

MAG Interactive Delarsrapport
Q2

Belopp i TSEK

TILLGANGAR

Goodwill

Ovriga immateriella tillgdngar

Summa immateriella tillgangar

Nyttjanderétter
Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga fordringar
Uppskjuten skattefordran

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anléaggningstillgangar

Omsittningstillgangar

Kundfordringar

Aktuella skattefordringar

Ovriga kortfristiga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter
Likvida medel

Summa omsiéttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

Not

28/2 2026

125 168
89 640
214 807

31829
602
32 431

4131
6 534
10 665

257 904

26 194
926
847

6 529

84 308

118 803

376 707

28/2 2025

126 236
89 704
215 941

13 943
932
14 875

41083
4 399
8 502

239 318

27 419
1478
2450
7075

95 536

133 959

373 277

31/8 2025

125 634
86 135
211 769

8 248
703
8 952

4 084
5643
9727

230 447

33 398
19
1940

7 781
87 450
130 587

361 034
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MAG Interactive Delarsrapport
Q2

KONCERNENS BALANSRAKNING
SKULDER OCH EGET KAPITAL

2025/26

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Reserver

Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld
Langfristiga leasingskulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Aktuell skatteskuld

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter
Kortfristiga leasingskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not

28/2 2026

688
283 178
-1 391
14 888
297 362

18 466
25144
43 610

9 862
390
13714
7 244
4524
35735

376 707

28/2 2025

688
284 628
955

24 680
310 951

19 377
4 857
24 234

10 535
1405
11 879
10 425
3 849
38 092

373 277

31/8 2025

688

283 178
-405
14722
298 184

17 744
3 665
21 409

18 209
437

13 769
5334
3 693
41 442

361 034
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MAG Interaciive Delarsrapport KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN

2025/26

Belopp i TSEK

Den I6pande verksamheten

Rérelseresultat (EBIT)

Justeringar for poster som ej ingar i kassaflodet
LTIP
Avskrivningar och nedskrivningar
Resultat av inkramsoverlatelse

Erhallen ranta

Erlagd ranta

Betalda skatter

Kassafléde fran den I6pande verksamheten fére forandring av

rérelsekapitalet

(:)kning/minskning av rorelsefordringar
Okning/minskning av rérelseskulder
Férandring av rorelsekapital

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten

Balanserade utvecklingskostnader

Investeringar i och férvarv av materiella anlaggningstillgangar
Forsaljning av materiella anlaggningstillgangar

Avyttring av inkram, netto likvidpaverkan

Kassafléde fran investeringsverksamheten

Fritt kassafléde

Finansieringsverksamheten

Amortering av leasingskulder

Utdelning

Kassafl6de fran finansieringsverksamheten

Okning/minskning likvida medel
Periodens kassafléde
Kursdifferenser

Likvida medel vid periodens bérjan
Likvida medel vid periodens slut

Not Dec 25-Feb 26

1498

184

14 992
0

493
-295
-483
16 388

2387
4 456
6 844

23 232

-13 548

-13 548
9 684

-2112

-2 112

7572
-1 556
78 292
84 308

Dec 24-Feb 25

-630

-85
15735
2000
833
-157
=179
17 517

1633
-1164
469

17 986

-11 258
-33

=11 291
6 695

-2 957
—26 495
—-29 452

-22 757
-857
119 150
95 536

Sep 25-Feb 26

311

337
30 323
0
1016
-448
-907
30 632

9502
-7 570
1932

32 564

-28 590
-150

-28 732
3832

-5 051

-5 051

-1219
-1923
87 450
84 308

Sep 24-Feb 25

1302

84

30 997
2000
1830
-327
-337
35550

-25
-3 108
-3133

32 417

—-26 489
-33

—-26 522
5895

-5 840
—26 495
-32 335

—26 439
140

121 835
95 536

Helar 24/25

-10 886

372
60 672
2000
2949
=551
-2 705
51 851

-4 350
7 035
2685

54 536

-46 666
-328

-46 994
7 542

-11 718
-26 495
-38 213

-30 671
-3714
121 835
87 450
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MAG Interactive Delarsrapport

Q2

TSEK

Ingaende balans 1/9 2025
Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet
Optionsprogram 1

Utgaende balans 28/2 2026

TSEK

Ingaende balans 1/9 2024
Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet
Optionsprogram?

Utdelning

Utgaende balans 28/2 2025

KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRING |

EGET KAPITAL

2025/26

Aktiekapital

688

688

Aktiekapital

688

688

Ovrigt tillskjutet kapital

283 178

283 178

Ovrigt tillskjutet kapital

284 544

84

284 628

Reserver

-405

-987

-987

-1 391

Reserver

847

108

108

955

Balanserat resultat

14 722

-171

=171

337

14 887

Balanserat resultat

48 893

2282

2282

—-26 495

24 680

Summa eget kapital
298 184

-171

-987

-1 158

337

297 362

Summa eget kapital
334 972

2282

108

2390

84

—-26 495

310 951

1 En omféring mellan Ovrigt tillskjutet kapital och Balanserat resultat avseende de pagéende aktiepsparprogrammen gjordes i Q3 24-25 for att battre aterspegla programmens

karaktéar. Aktiesparprogrammen redovisas fran Q3 24-25 och framat konsekvent under balanserat resultat.



MAG Interactive Delarsrapport
Q2

RESULTATRAKNING | SAMMANDRAG
Belopp i TSEK

Rérelsens intékter

Rérelsens kostnader

Avskrivningar & nedskrivningar
Roérelseresultat

Finansiella poster

Resultat fore skatt
Bokslutsdispositioner (koncernbidrag)
Skatter

Periodens resultat

MODERBOLAGET

2025/26

Dec 25-Feb 26
64 608

-64 610
-2380

-2 382

753

-3134

0

444

-2 690

Dec 24-Feb 25

67 331

-64 193

-4 317
-1179
-4 813
-5992
0

-359
-6 351

Sep 25-Feb 26
135 929

-140 361

-6 468

-10 900

-258

-11 157

0

1575

-9 582

Sep 24-Feb 25
135 886

-133 103

-8 634

-5 851

-3784

-9 635

0

-253

-9 888

I moderbolaget aterfinns inga poster som redovisas som 6vrigt totalresultat varfér summa totalresultat Gverensstammer med periodens resultat.

BALANSRAKNING | SAMMANDRAG
Belopp i TSEK

TILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar
Materiella anlaggningstillgangar
Finansiella anlaggningstillgangar
Summa anlaggningstillgangar
Omsittningstillgangar

Likvida medel

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Bundet eget kapital

Fritt eget kapital

Summa eget kapital

Langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL

28/2 2026

18 663
331

26 337
45 332
33473
72 657
151 462

688

119 685
120 373
3 845
27 243
151 462

28/2 2025

32 839
711
26178
59 728
36 067
83 450
179 245

688
145 663
146 351

6 032
26 863
179 245

Helar 24/25
277 965
—-284 833
-16 919
-23 787

10 136

-13 651
-20 030
6778

=26 903

31/8 2025

24 960
391

25 393
50 744
41 331
77 896
169 971

688
128 930
129 618

4489
35 863
169 971
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DEFINITIONER 2025/26

Term

Nettoomsattning

Forsaljning i spel
Annonsintéakter

Aktiverat arbete fér egen
rékning

Plattformsavgifter

User acquisition

Spelbidrag

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintékt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forséljning i spel redovisar MAG hela intakten enligt vad kunder
betalar i respektive butik (framst Apple och Google). Plattformens andel redovisas som Forséljningskostnad. Se mer under
termen Plattformsavgifter nedan.

Vardet av kop gjorda i nagon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.

Intékter fran annonser i spelen.

Utvecklingsarbete som aktiveras till balansrakning. Bolaget aktiverar personalkostnad, inklusive arbetsgivaravgift och andra
personalrelaterade kostnader som t.ex. kontor, till infrastruktur som anvéands i spelen, spel i mjuklansering och live spel.
Mijuklansering &r den sista utvecklingsfasen innan global lansering och sannolikheten for global lansering ar d& mycket hog.
MAG har inte haft ndgra nedskrivningar av aktiverat arbete for egen rékning sedan bolaget blev publikt.

30% av intékter fran forséaljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store. Vissa
mobilplattformar erbjuder rabatt pa 15% for bland annat prenumerationer. Fér narvarande utgar &ven en rabatt pa
15% pa den forsta miljonen USD for aret pa en av mobilplattformarna.

Ar all marknadsféring med direkt koppling till ndgot spel med métbar effekt samt med avkastningskrav. Ett vanligt
avkastningskrav ar att investeringen skall vara betald inom 6 eller 9 manader, men &ven langre tider kan férekomma for spel
med stark retention.

Nettoomséattning fran spel, inklusive royalties, minus plattformsavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter for
avkastningsdriven marknadsféring (user acquisition).

Rorelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital vid periodens slut i procent av balansomslutningen.

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Rdknas som summan av de enskilda spelens DAU
pa ett sadant sétt att en spelare som spelar mer an ett spel pa en dag raknas en gang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Réaknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant séatt att en
spelare som spelar flera spel under manaden réknas en gang per spel. Vardet ar ett snitt Gver periodens manader.

Average Monthly Unique Payers under perioden ar totala antalet spelare som gor ett eller flera kop i ett spel. Rdknas som
summan av de enskilda spelens MUP. Vardet &r ett snitt Over periodens manader.

Medelvarde av den dagliga nettoomsattningen per dagligt aktiv anvéndare (DAU). Raknas om inget annat anges i US cents.
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2025/26

Dec 25-Feb 26 Dec 24-Feb 25
Belopp i TSEK

NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Forsaljning i spel 31 599 34 798
Annonsintakter 32 671 32 237
Ovrigt 0 0
Totalt 64 270 67 035
NOT 2: FORSALJININGSKOSTNADER

Plattformsavgifter -8 149 -8 868
Serverkostnader -4127 -6 139
Ovriga férsaljningskostnader -629 -1139
Totalt férsaljningskostnader -12 905 -16 146
NOT 3: SPELBIDRAG

Koncern

Forsaljning i spel 31599 34 798
Annonsintakter 32 671 32 237
Ovrig nettoomséttning 0 0
Nettoomséttning 64 270 67 035
Plattformsavgifter -8 149 -8 868
User acquisition -14 036 -11 939
Spelbidrag 42 085 46 228

Sep 25-Feb 26

66 911
68 103
6

135 020

-18 616
-8 082
-1324

-28 022

66 911
68 103
6

135 020
-18616
-33 367
83 037

Sep 24-Feb 25

70 561
65 470
0

136 031

-19 361
-11 696

-2 493
-33 550

70 561
65 470
0

136 031
-19 361
-25 138
91 532

Helar 24/25

143 620
131 847

349
275 816

—40 478
-20 058

-3 865
-64 402

143 620
131 847

349
275 816
-40 478
-72 220
163 118
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2025/26

Dec 25-Feb 26 Dec 24-Feb 25 Sep 25-Feb 26 Sep 24-Feb 25

Belopp i TSEK

NOT 4: AV- OCH NEDSKRIVNINGAR AV MATERIELLA OCH IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Nyttjanderétter 2174
Inventarier, verktyg och installationer -81
Intellektuella rattigheter -1 565
Aktiverat arbete fér egen rakning -11 167
Totalt -14 987

-2 750

-438
-2 565
-9 982

-15735

-4 872
-366
-3130
-21 956

=30 324

-5523
-881
-5130
-19 463

=30 997

Helar 24/25

-10 939
-1395
-8 260

—-40 079

-60 673
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2025/26

Dec 25-Feb 26 Dec 24-Feb 25 Sep 25-Feb 26 Sep 24-Feb 25
Belopp i TSEK

NOT 5: JUSTERAD NETTOOMSATTNING, PERSONALKOSTNAD, EBITDA, EBIT OCH RESULTAT

Nettoomsiéttning 64 270 67 035 135 020 136 031
Annonsintékter fran avyttrad verksamhet 0 _486 0 ~2 406
(Primetime)

Totala justeringsposter pa nettoomséttning 0 -486 0 -2 406
Justerad nettoomséttning 64 270 66 549 135 020 133 625
Organisk tillvaxt -3 % 1%
Personalkostnad =29 017 —-26 834 -58 726 -56 810
Personalkostnad avyttring (Primetime) 0 642 0 2 386
Totala justeringsposter pa personalkostnad 0 642 0 2 386
Justerad personalkostnad -29 017 -26 192 -58 726 -54 424
Medelantal anstéllda 103 96 102 100
Medeltantal anstéllda avyttring (Primetime) 0 -2 0 -5
Justerat medeltantal anstéllda 103 94 102 95
EBITDA 16 485 15105 30634 32 299
Totala justeringsposter pa nettoomsattning 0 -486 0 -2 406
Totala justeringsposter pa personalkostnad 0 642 0 2 386
Ovriga kostnader fran avyttring (Primetime) 0 851 11 2093
Resultat forsaljning inkram (Primetime) 0 2000 0 2000
Totala justeringsposter pa EBITDA 0 3 007 1 4073
Justerad EBITDA 16 485 18 112 30 645 36 372

Helar 24/25

275 816

-2 406

-2 406

273 410

-108 110
2 386
2 386

-105 724

98
-3
95

49 786
-2 406
2 386
2104
2000
4 084

53 870
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2025/26

FORTS.

Dec 25-Feb 26 Dec 24-Feb 25 Sep 25-Feb 26 Sep 24-Feb 25 Helar 24/25
Belopp i TSEK
FORTS. NOT 5: JUSTERAD NETTOOMSATTNING, PERSONALKOSTNAD, EBITDA, EBIT OCH RESULTAT
EBIT 1498 -630 311 1302 -10 886
Totala justeringsposter pa EBITDA 0 3 007 11 4073 4 084
Avskrivningar fran avyttring (Primetime) 0 0 0 2 2
Nedskrivning IP 0 667 0 667 667
Totala justeringsposter pa EBIT 0 3674 11 4742 4753
Justerad EBIT 1498 3044 322 6 044 -6 133
Periodens resultat 459 -415 -171 2282 -9 414
Totala justeringsposter pa EBIT 0 3674 11 4742 4753
Finansiella poster fran avyttring (Primetime) -3 1 -3 1 1
Skatteeffekt pa justeringsposter 1 -757 -2 -977 -979
Totala justeringsposter pa periodens resultat -2 2918 6 3766 3775
Justerat resultat 457 2503 -165 6 048 -5639
Justerat resultat per aktie 0,02 0,09 -0,01 0,23 -0,21
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