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PERIODEN JUNI 2023 TILL AUG 2023 | SAMMANDRAG

» Justerad EBITDA for kvartalet var 25 010 TSEK (4 719 TSEK) en 6kning med 20 291 TSEK

» Koncernens nettoomséattning for kvartalet var 80 095 TSEK (90 001 TSEK) vilket motsvarar en minskning med 11 %

« Koncernens spelbidrag for kvartalet var 53 942 TSEK (34 894 TSEK), en 6kning med 55 %

» Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvédndare (ARPDAU) var fér kvartalet 7,0 US cents (7,3 US cents), en minskning med 5 %
» Resultat per aktie under kvartalet var 0,25 SEK/aktie (-0,38 SEK/aktie)

+ Justerat resultat per aktie under kvartalet var 0,33 SEK/aktie (-0,25 SEK/aktie)

» Kostnader for user acquisition for kvartalet uppgick till 14 995 TSEK (43 298 TSEK)

+ Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 1,2 miljoner respektive 3,2 miljoner under kvartalet, en minskning med 9 %
respektive 18 %

PERIODEN SEP 2022 TILL AUG 2023 | SAMMANDRAG

Justerad EBITDA fér perioden var 57 893 TSEK (53 232 TSEK) en 6kning med 4 661 TSEK

» Koncernens nettoomséattning fér perioden var 362 182 TSEK (327 774 TSEK) vilket motsvarar en 6kning med 10 %

» Koncernens justerade nettoomséttning for perioden var 362 182 TSEK (313 068 TSEK) vilket motsvarar en 6kning med 16 %
Jamforelseperioden innehaller en intékt av engangskaraktar pa 14,7 MSEK avseende en transferbonus fran Applovin. Denna ar
exkluderad i den justerade nettoomséttningen

» Koncernens spelbidrag for perioden var 187 472 TSEK (182 627 TSEK), en 6kning med 3 %

+ Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvéandare (ARPDAU) var fér perioden 7,4 US cents (6,2 US cents), en 6kning med 21 %

+ Resultat per aktie under perioden var 0,02 SEK/aktie (0,43 SEK/aktie)

+ Justerat resultat per aktie under perioden var 0,09 SEK/aktie (-0,04 SEK/aktie)

» Kostnader for user acquisition fér perioden uppgick till 126 472 TSEK (93 410 TSEK)

+ Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 1,3 miljoner respektive 3,4 miljoner under perioden, en minskning med 14 %
respektive 24 %
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Avslutning av ett handelserikt ar
Det finansiella aret 2022/23 avslutas med rekordintakter pa 362 MSEK och ett justerat EBITDA-resultat pa 58 MSEK. De
senaste tre arens genomsnittliga intaktstillvaxt ligger pa 18%, samtidigt som vi konsekvent har varit Idbnsamma pa arsbasis.

Som vi tidigare har presenterat ar vart nasta stora mal att 6ka intékterna till 500 MSEK per ar, vilket gor att vi kan uppna en
EBIT-marginal pa 20% med tanke pa organisationens storlek och [dGnsamhetsprofilen for vara investeringar i user acquisition
(UA). Detta fortsatter att vara det mal vi arbetar mot med fullt fokus.

Effekter av fluktuationer i user acquisition

Nar vi summerar det fijarde kvartalet pa en finansiell niva genererade vi intakter pa 80 MSEK och ett justerat EBITDA-resultat
pa 25 MSEK. Under Q4 var vara UA-investeringar betydligt Iagre an for ett ar sedan - 15 MSEK jamfort med 43 MSEK. Detta
paverkade dagligt aktiva anvandare (DAU) liksom genomsnittlig intakt per dagligt aktiv anvandare (ARPDAU) och darmed de
totala intdkterna pa ett negativt satt, eftersom farre hdgmonetiserande spelare kom in i spelen under kvartalet. Spelbidraget &
andra sidan, dvs. nettoférsaljning minus plattformsavgifter och UA-utgifter, uppgick till 54 MSEK - jamfort med 35 MSEK i Q4
forra aret.

Arets bérjan var mycket intensiv och spannande med tanke p& UA-volymer vi kunde skala upp till med ett bra momentum fér
Wordzee pa marknaden. Som alltid ar dessa fluktuationer i volymer komplexa i bemarkelsen att méjligheten maste tas nar den
kommer, men de gor det ocksa svart att ge vagledning i termer av marknadskommunikation. Detta monster har varit annu mer
sldende detta ar an tidigare ar, eftersom vi sag rekordnivéer av UA-investeringar i Q1 men relativt ldga UA-nivaer i slutet av
det finansiella aret.

For att forsta vardet vi bygger i MAG ar det viktigt att ha en balanserad syn pa effekterna av kvartalsvisa UA-fluktuationer. UA
ar mycket viktigt for var langsiktiga tillvaxt, men det ar langt ifran en stadig resa nar det galler investeringsvolymen pa
manadsbasis.

Som ett resultat av dessa UA-fluktuationer varierar de rapporterade intakterna, vinsterna samt anvandarrelaterade KPler mellan
kvartalen pa ett satt som kan vara 6verraskande for en utomstaende observatér. Under ett kvartal med laga UA-investeringar
som detta, forsvagas bade DAU och ARPDAU som en omedelbar effekt. Nar man tittar pa extraordinara kvartal nar det galler UA-
investeringar ar det viktigt att betona vikten av att titta pa langsiktiga effekter. Vi forlitar oss pa det track record vi har visat under
arens lopp nar det galler att lyckas vaxa den évergripande affaren, och samtidigt visa Idnsamhet 6ver tid.
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Spannande produktutveckling

Samtidigt som vi har en relativt begransad direkt paverkan pa UA-investeringsnivan pa vecko- eller manadsbasis ligger vart fokus
pa att skapa starka produkter som kan vara konkurrenskraftiga och méjliggéra maximal UA-avkastning. Under juli sléppte vi en
ny Liga-funktionalitet i Quizkampen for att gora Fragesvepet till ett permanent format. Effekten pa spelets prestanda var
omedelbar och positiv, och vi fortsatter att se en hégre niva av engagemang och ARPDAU flera manader efter lanseringen av
Ligorna. Utdver detta har vi ockséa kort A/B-tester med en pusselmekanik som har en betydligt hdgre monetiseringspotential an
det huvudsakliga fragesportspelet. Testerna ser positiva ut; denna funktion kan lasa upp ytterligare forbattringar av ARPDAU i
vart storsta spel och potentiellt till och med vara en katalysator fér UA-investeringar pa en hogre niva.

Om det ar magjligt att borja 6ka UA i Tyskland och potentiellt &ven pa den amerikanska marknaden, skulle det kunna innebara
att tillvaxten av Quizkampen under de kommande aren kunde ha samma effekt pa affaren som att lansera ett nytt spel. Det ar
fortfarande tidigt att se vart detta leder oss, men vi ar entusiastiska dver spelets potential.

Wordzee-teamet har utvecklat ett nytt progressionssystem som har lanserats till delar av spelbasen. Vi ser en betydande
uppgang i antalet dagar spelaren interagerar med Wordzee i genomsnitt nar detta progressionssystem ar en del av
spelarupplevelsen och ser det som en av nycklarna for att lasa upp UA pa hogre nivaer under aret. Under Q4 var UA-
investeringsnivaerna for Wordzee betydligt Iagre an vad vi skulle ha 6nskat, och det ar var hogsta prioritet att véanda spelet till
en starkare tillvaxt genom att 6ka life time value (LTV) och standigt leta efter nya UA-mgjligheter.

Utveckling av nya spel

Vi har genomfért betydande marknadstestning under Q4 for vara tva storsta icke-lanserade spel. Produktprestandan for bada
spelen forbattrats avsevart under kvartalet, men vi véljer att inte lansera spel férran vi ser att det kommer att vara majligt att
konkurrenskraftigt investera i UA, och vi ar for narvarande inte vid den punkten.

Det ar dock fortsatt en mycket positiv dynamik i nyspelutvecklingsdelen av foretaget. Vi har en stark évertygelse - och det ar
en topprioritet for ledningen - att vi kommer att lansera nya produkter som kommer att addera varde i var spelportfélj pa ett
meningsfullt satt i ar.

Investeringarna i att bygga nasta spel av Wordzee-storlek, sett till arliga intakter, ar en avgoérande del av var strategi. Vi ar fast
beslutna att fortsatta var tillvaxtbana mot de 500 MSEK i arliga intakter, och ett nytt spel kommer definitivt att paskynda den resan.

Utover den interna utvecklingen av nya spel kan vi ha en aktiv M&A-agenda tack vare var starka finansiella stallning med 122
MSEK i likvida medel vid slutet av Q4.



"R

MAG INTERACTIVE

VD HAR ORDET 2022/23
ANNU ETT LONSAMT AR

Det moduléra sattet att bygga spel

Vi 6kar fokus ytterligare pa den modulara metoden for spelutveckling som vi tidigare har beskrivit. Allt fler av vara spel
anvander samma kod och moduler vilket gor produktionen mer effektiv, 0kar kvaliteten och hjalper vara spelteam att fokusera
pa att skapa roligare innehall till vara spelare. Bade nya spel och live-spel ar en del av detta modulara tillvdgagangssatt, vilket
gor att vi kan dela events och spelmekaniker mellan spel och erbjuda en mer varierad spelupplevelse for spelare dver hela var
portfolj.

De nya spel som ar under marknadstestning kommer att fungera som mallar for framtida spel och ar darfor bade spannande
spelprojekt i sig sjalva samt en investering i de spel som kommer i framtiden. Effektiviteten hos hela spelorganisationen 6kar,
och vi ser fram emot att dra nytta av detta tillvagagangssatt under de kommande aren.

Okat anvidndande av Al

Vi arbetar aktivt med generativ Al inom alla delar av organisationen med tillampningar sasom konceptarbete med grafik,
kodgenerering for programmering och textgenerering for ord- och fragesportsspel. Alla delar av féretaget kan 6ka sin
effektivitet genom anvandning av Al och mdéjliggéra dkad innehallsproduktion samt &nnu mer spannande innehall for vara
spelare att interagera med. | en varld med 6kande konkurrens ar det fundamentalt for oss att utnyttja Al for att maximera vara
spels potential.

En konkurrensutsatt marknad

Mobilspelsmarknaden ar pa manga satt bade rattvis och konkurrensutsatt. Alla behdver bedriva UA i en varld med mindre
exakta data, som en effekt av den @ndrade integritetspolicyn pa iOS-plattformen, och vi maste alla konkurrera om spelarnas
uppmarksamhet. Det som ibland stér marknadsbalansen ar massiva lanseringar av spel i narliggande kategorier. Vara
utmaningar med att skala upp UA under de senaste manaderna kan vara relaterade till en av de storsta produktslanseringarna
av ett mobilspel som vi har sett pa manga ar. Vi ser sallan paverkan av enskilda konkurrenter eftersom marknaden ar enorm,
men det har kan vara ett fall dar det ar vart att vervaga som en faktor i vara laga UA-volymer. Detta ar potentiellt ett
overgaende problem i den bemarkelsen att denna ovanligt stora spellansering kommer att nd mattnad, gradvis minska UA-
volymer och tillata lite mer syre att komma in p4 marknaden.
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Stark framatanda inom organisationen
Under de senaste fyra aren har vi fordubblat vara intakter, genomfort tva forvarv och lanserat tre nya spel: Wordzee, Nya
Quizkampen och Tile Mansion. Samtidigt har vi investerat i att bygga en robust infrastruktur, byggt flera spelmekaniker som

kan ateranvandas Over flera spel och starkt organisationen for att réra sig snabbare an nagonsin tidigare. Allt detta medan vi
har bibehallit en |ldonsamhet pa sista raden.

FY 2020 FY 2021 FY 2022 FY 2023

Nettoomséttning per ar. 20% genomsnittlig tillvéxt senaste fyra aren (CAGR).

MAGs framtid bygger pa den starka organisation vi har byggt och de mycket engagerade och talangfulla manniskor som
skapar och marknadsfor vara spel. En viktig indikator pa framtida utfall ar k&nslan av driv och intensitet inom ett team eller en
organisation. Jag ka&nner personligen att det finns en enorm energi och kansla av gemensamma mal internt pa MAG just nu.
Den starka spelportféljen som vi kontinuerligt forbattrar, kombinerat med de nya spel som finns i pipelinen, goér att vi har ett
spannande ar framfor oss.

SRV

DANIEL HASSELBERG, VD
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¥ I SAMMANFATTNING

Not Jun 23-Aug 23 Jun 22-Auq 22 Forandring Sep 22-Aug 23 Sep 21-Aug 22 Forandring

Nettoomsattning TSEK 1 80 095 90 001 -1 % 362 182 327 774 10 %
Justerad Nettoomsattning TSEK 4 80 095 90 001 -1 % 362 182 313 068 16 %
Valuta (USD) SEK/USD 10,70 10,34 3% 10,65 9,54 12 %
Nettoomsattning USD (In-app + annonser) TUSD 7 486 8 706 -14 % 34018 32819 4%
Férsaljning i spel (In-app) TSEK 1 38 107 40 086 -5 % 170 314 125 667 36 %
Annonsintakter TSEK 1 41 914 49 915 -16 % 191 793 187 379 2%
Ovrig nettoomsattning TSEK 1 74 0 100 % 75 14 728 -99 %
User acquisition TSEK -14 995 —-43 298 —65 % -126 472 -93 410 35 %
Spelbidrag TSEK 5 53 942 34 894 55 % 187 472 182 627 3%
EBITDA TSEK 22 944 37 055 -38 % 56 064 101 360 -45 %
EBITDA marginal % 29 % 41 % -13 15 % 31 % -15
Justerad EBITDA TSEK 4 25010 4719 430 % 57 893 53 232 9 %
Justerad EBITDA marginal? % 31 % 5% 26 16 % 17 % -1
Rorelseresultat (EBIT) TSEK 8 837 -12 448 -171 % 21 11 395 -100 %
Roérelseresultat marginalt % 1% -14 % 25 0% 3% -3
Justerat rorelseresultat (EBIT) TSEK 4 10 903 -9 002 221 % 1850 -951 -295 %
Justerat rérelseresultat marginal % 14 % -10 % 24 1% -0 % -268 %
Periodens resultat TSEK 6 629 -10 182 -165 % 561 11 303 -95 %
Periodens resultat per aktie SEK 0,25 -0,38 -165 % 0,02 0,43 -95 %
Periodens justerade resultat per aktie SEK 4 0,33 -0,25 -229 % 0,09 -0,04 -329 %
Fritt kassafldde TSEK 14 460 -4 815 -400 % 5897 33 539 -82 %
Medelantal anstéllda 108 108 -1% 106 112 -6 %
Dagliga aktiva spelare (DAU) Miljoner 1,2 1,3 -9 % 1,3 1,5 -14 %
Manatliga aktiva spelare (MAU) Miljoner 3,2 3,8 -18 % 3,4 4,5 -24 %
Manatliga unika betalande spelare (MUP) Tusental 42 52 -19 % 48 49 -2 %
ARPDAU US $ cent 7,0 7.3 -5 % 7.4 6,2 21 %

1 Arlig férandring anges i procentenheter
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WORDZEE 2022/23

MAG:s unika tillvaxtspel far fornyad hemskarm

Wordzee ar MAG:s unika ordspel dar spelare utmanar varandra att bilda ord fran bokstavsbrickor som placeras pa ett speciellt spelbrade.
Den spelare som fyller hela bradet tar hem "Wordzee" och extra bonuspoang. Spelet slapptes globalt i november 2019 och har visat en
hég genomsnittlig intakt per dagligt aktiv anvandare (ARPDAU) sedan dess.

Spelteamet implementerade flera uppdateringar under Q4 som syftar till att 6ka spelarens engagemang. En ny design installerades som
informerar spelare om dagliga utmaningar att genomféra fér beléningar.

Dessutom tilldelas nya hemskarmsbakgrunder, som ar synliga for spelarbasen, nar spelare avancerar i spelet. Att géra spelarnas
framsteg i spelet mer framtradande och beléna dem fér dagligt spel ar viktiga strategier for att forbattra engagemanget och langsiktigt
bibehallande.

Mer innehall med nytt eventsystem

Ett mer effektivt eventsystem implementerades under Q4 som gor att Wordzee kan driva fler event smidigare, vilket kommer att ge
spelarna fler séatt att spela oftare. Detta ger utrymme for att ytterligare event kan komplettera sasongsbetonade event som Sommar
Journey saval som aterkommande event som Summa summarum och Alla mot alla.

Event har en positiv effekt pa dagligt aktiva anvandare saval som ARPDAU, och tillsammans med optimeringar av spelekonomin stréavar
Wordzee-teamet efter att driva en méngd olika event under de kommande kvartalen sa ofta som mgjligt. MAG ser fram emot att fortsatta
att bygga Wordzees langsiktig spelarlojalitet och utdka sin betalande spelarbas.
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QUIZKAMPEN 2022/23

Europas storsta fragesportsspel pa mobil

Quizkampen ar ett socialt triviaspel dar spelare utmanar vanner och andra spelare varlden 6éver i fragesport. Férutom klassiska
fragedueller om sex rundor med tre kunskapsfragor, finns det manga andra spelldgen och event, inklusive Solo, Fragesvepet, Quinder,
Stjdrnjakten och Arena. Spelet ar MAG:s storsta produkt sett till antalet dagligt aktiva anvandare och aven det storsta mobila triviaspelet i
Europa.

Fragesvepets Ligor visar tidig framgang

Quizkampen konverterade Fragesvepet fran ett event till ett permanent spellage under Q4 och adderade Ligor i Fragesvepet, dar spelare
tavlar pa topplistor om flest vinster i rad. Sedan Ligornas lansering har den genomsnittliga intékten per dagligt aktiv anvandare
(ARPDAU) 6kat avsevart jamfort med samma kvartal forra aret, och spelare har tillbringat mer tid per spelsession, vilket har vant den
sedvanliga sommarnedgangen for bada dessa KPler.

Dessutom var antalet dagliga aktiva anvandare (DAU) relativt hogt under sommarmanaderna jamfort med forra aret. Spelteamet ser okat
spelarengagemang till foljd av Fragesvepets Ligor som en betydande faktor eftersom Ligorna kraver allt Iangre korrekta svar for att
spelare ska avancera till nasta liga och darmed na hogre beldningar.

Fokusera pa spelarens utveckling och fler event

Quizkampen slappte nagra uppdateringar under Q4 for att forbattra hur spelare upplever framsteg i spelet. Stjarnor, som ursprungligen
samlades in i Stjdrnjakten, tjanas nu in i flera spellagen och anvands som en spelomfattande valuta for att avancera erfarenhetsnivaer.
Genom att na upp i niva nu far spelare exklusiva ramar runt sina avatarer som visar deras prestationer. Sedan uppdateringen har
ARPDAU och spelarnas speltid per session 6kat markant jamfért med samma kvartal forra aret.

Spelteamet ser fram emot att vidareutveckla sina spelarengagerande funktioner — som stjarnor, avatarramar och Ligor — under de
kommande kvartalen for att forbattra sin tidiga framgang. Event som Solo och Quinder planeras ocksa oftare, med annu fler event pa
gang, inklusive ett firande av 10 ar av Quizkampen pa dess storsta marknad, Tyskland. MAG ser potentialen med fortsatta forbattringar
av spellage och progression for att optimera bibehallandet av spelarna och generering av intékter pa sikt.

QuizDuel
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TILE MANSION 2022/23

Nytt granssnitt 6kar spelarnas speltid och in-app-kop

Tile Mansion ar ett pusselaventyr som kombinerar grundmekanik inspirerad av mahjong med ett renoverings- och dekorationstema.
Spelet ar utvecklat av MAG:s spelstudio Apprope och byggdes baserat pa spelmotorn for ordpusselspelet Word Mansion. Spelet ar
tillgangligt for nedladdning pa de storsta engelsksprakiga marknaderna samt Tyskland, Frankrike, Brasilien och Mexiko.

Tile Mansion-teamet testade ett nytt stromlinjeformat anvandargrénssnitt under Q4. Det innehaller férenklade flikar for att gora funktioner
mer tillgangliga och milstolpar for spelarnas progression relaterade till spelets metaberattelse mer synliga. Testresultaten visade forbattrat
spelarengagemang; in-app-kop, intakter och speltid per session 6kade med det nya granssnittet, som spelteamet sedan dess har gjort
tillgangligt for alla spelare. Denna uppgradering av anvandarupplevelsen bidrog till att Tile Mansions genomsnittliga intakt per dagligt
aktiv anvandare (ARPDAU) var fortsatt stark under fjarde kvartalet, pa nivaer jamférbara med Wordzee.

Nya brickor, boosters planerade for forbattrat spel

Nasta kvartal kommer spelteamet att testa en uppdatering av Tile Mansions faktiska spelupplagg. Nya, visuellt spannande brickor — som
powerups, bomber och boosters — som ger spelarna ytterligare fordelar och andrar strategin for grundlaggande spelande kommer att
laggas till och testas. Dessutom kommer mer innehall — rum, karaktarer, berattelse — att 1aggas till i den stérre metaberattelsen.
Spelteamet hoppas att uppdateringarna kommer att utéka spelarresan och ytterligare forbattra spelarens engagemang.

MAG ser fram emot potentialen i Q4:s och nasta kvartals tester for att 6ka det langsiktiga bibehallandet av spelarna, speltid och
spelarlojalitet till Tile Mansion.
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Ruzzle - palitlig och framgangsrik evergreen

Ruzzle lanserades globalt 2012 och &r MAGs forsta ordspelssuccé. Spelet ar en av MAGs viktigaste evergreens med en mycket lojal
spelarbas och genererar langsiktigt forutsagbara intékter. Dess lojala spelarbas gor det till en evergreenprodukt med egenskaper som
MAG forsOker aterskapa i hela spelportfoljen.

Live Operations-teamet (Live Ops) arbetar med initiativ mot malet att hoja baslinjen for Ruzzles anmarkningsvart stabila intaktsstrom och
forbattra bibehallandet av spelarbasen. Att driva event som beldnar lojala spelare, att addera incitament for att attrahera och behalla nya
spelare liksom att utveckla nya funktioner och erbjudanden for att uppmuntra in-app kép ar bland de viktigaste strategierna for att na
dessa mal.

Innehall och event driver Word Domination

Det taktiska ordspelet Word Domination slapptes globalt under 2018 och har natt 6ver 10 miljoner nedladdningar. | Word Domination
mots motstandarna i fem omgangar dar de samlar poang genom att stava ord pa ett gemensamt brade. Med sa kallade boosterkort kan
spelarna taktiskt spela ut tidsbegransade fordelar.

Word Domination bibehaller stabila, starka kvartalsintakter vilket Live Ops-teamet arbetar for att 6ka genom forbattrat
spelarengagemang. Strategier for att ge incitament fér 6ka spelarnas speltid och in-app-kop inkluderar bland annat; visuella
uppgraderingar av boosters, brickor och spelplan, kontinuerliga tilldgg av nytt innehall och event liksom lansering av nya turneringar och
topplistor for elitspelare att tavla och géra exklusiva kop i.

WordBrain - evergreen med stabil intédktsstrom
Ordspelet WordBrain har vuxit till en stark evergreen for MAG genom aren, med en stabil spelarbas och intaktsstrom. Spelet har laddats
ner 6ver 40 miljoner ganger och har natt forstaplatsen i 118 lander i ordspelskategorin pa Apples App Store.

Live Ops arbetar standigt med optimering av funktioner som syftar till att 6ka engagemang och bibehallande av spelarna. Innovativa
event, beldningar och utbyggnad av spelarprogression ar viktiga verktyg for att driva speltid och in-app kop.




KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE 2022/23
PERIODEN JUNI 2023 TILL AUG 2023

INTAKTER

Koncernens nettoomséttning uppgick under perioden till 80 095 TSEK (90 001 TSEK), en minskning med 11 %.

Koncernens nettoomsattning under kvartalet var framst hanférlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Ruzzle, WordBrain, Word Domination,
Tile Mansion, Wordbubbles, och Word Mansion.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 6 365 TSEK (5 285 TSEK).

Ovriga intékter uppgick under perioden till 262 TSEK (34 120 TSEK)* och innehaller i huvudsak nedskrivningar av aktier i dotterbolag till
foljd av justeringar av tillaggskopeskillingar.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 63 776 TSEK (92 351 TSEK). Av dessa var 18 386 TSEK (18 958 TSEK) hanforliga till
forsaljningskostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 14 995
TSEK (43 298 TSEK) kostnader fér user acquisition, och 6 988 TSEK (8 420 TSEK) var ¢vriga externa rorelsekostnader.

Under perioden &r kostnaderna for user acquisition framst hanférliga till spelen Wordzee, Tile Mansion, Word Mansion och Quizkampen.
Personalkostnader uppgick till 23 407 TSEK (21 675 TSEK), en 6kning med 8 %. Posten innehaller en justering av beloppet pa ett forvantat
retroaktivt forskningsavdrag. Detta medfér en ékning av personalkostnaderna med 2 331 TSEK innevarande period. Justerat for detta blir periodens
personalkostnader en minskning om 3% jamfort med samma period féregaende ar. For mer information se sida 20 & 21 i denna rapport.

EBITDA for perioden var 22 944 TSEK (37 055 TSEK). Perioden paverkas negativt av en justering av beloppet pa ett férvantat retroaktivt
forskningsavdrag om 2 331 TSEK. Jamférelseperioden paverkades positivt av en nedskrivning av tillaggsképeskilling avseende
Sventertainment om 32 250 TSEK. Justerad EBITDA ar 25 010 TSEK (4 719 TSEK).

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 14 108 TSEK (49 503 TSEK)*, varav 8 260 TSEK (7 786 TSEK) var
hanforligt till avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rorelseresultat for perioden (EBIT) var 8 837 TSEK (-12 448 TSEK). Perioden paverkas av en justering av beloppet pa ett
forvantat retroaktivt forskningsavdrag om -2 331 TSEK. Jamforelseperioden innehaller tva storre poster av engangskaraktar, en
nedskrivning av tillaggsképeskilling +32 250 TSEK samt nedskrivning av goodwill -35 782 TSEK. Justerad EBIT var 10 903 TSEK (-9 002)
TSEK. Resultat fore skatt uppgick till 9 020 TSEK (-11 078 TSEK)*.

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 687 TSEK (5 998 TSEK) och finansiella kostnader till -504 (-4 628 TSEK). De finansiella intékterna avsag
valutakursvinster fran likvida medel i valuta och ranteintakter fran likvida medel och de finansiella kostnaderna avsag valutakursforluster
avseende likvida medel, ranta pa finansiell leasing, kostnadsranta samt évriga finansiella kostnader.

RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till 6 629 TSEK (-10 182 TSEK)*.
Resultat efter skatt per aktie var 0,25 SEK/aktie (-0,38 SEK/aktie)
Snitt antal aktier under perioden var 26 494 653 (26 494 653).

KASSAFLODE
Koncernens kassaflode fran den Iopande verksamheten under kvartalet var 20 925 TSEK (573 TSEK). Kassaflodet fran

investerinasverksamheten var -6 465 TSEK (-5 388 TSEK). Kassaflodet fran finansierinasverksamheten var -2 416 TSEK (-2 790 TSEK).

*For jamforelse mot féregaende ar samt information om jamforelsestorande poster se not Not 4: Justerad Nettoomséattning, EBITDA och EBIT.
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KONCERNENS RESULTATRAKNING 2022/23
PERIODEN SEP 2022 TILL AUG 2023

INTAKTER

Koncernens nettoomséttning uppgick under perioden till 362 182 TSEK (327 774 TSEK), en 6kning med 10 %. Jamférelseperioden
innehaller en engangspost pa 14,7 MSEK, for jamférbarhet mellan perioderna hanvisas till justerad nettoomséttning Not 4.

Koncernens nettoomséttning under perioden var frdmst hanférlig till spelen Wordzee, Quizkampen, Ruzzle, WordBrain, Word Domination,
Tile Mansion, Word Mansion och Wordbubbles.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 33 709 TSEK (30 486 TSEK). For upplysning om avskrivningar se rubriken Rérelsens
kostnader, EBITDA och Roérelseresultat nedan.

Ovriga intakter uppgick under perioden till 1 159 TSEK (37 811 TSEK) och innehaller i huvudsak nedskrivningar av aktier i dotterbolag till
féljd av justeringar av tillaggskopeskillingar.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Roérelsens kostnader uppgick totalt till 340 987 TSEK (294 710 TSEK). Av dessa var 79 056 TSEK (66 720 TSEK) forséljningsrelaterade
kostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 126 472 TSEK (93 410
TSEK) kostnader for user acquisition, och 29 325 TSEK (32 335 TSEK) var ¢vriga externa rérelsekostnader.

Personalkostnader uppgick till 106 134 TSEK (102 245 TSEK) en 6kning med 4 %. Posten innehaller en justering av beloppet pa ett
férvantat retroaktivt forskningsavdrag. Detta medfér en 6kning av personalkostnaderna med 2 331 TSEK innevarande period. Justerat for
detta blir periodens personalkostnader en ¢kning om 2% jamfért med samma period féregaende ar. Fér mer information se sida 20 & 21 i
denna rapport. Medelantalet anstéllda under perioden var 106 (112) en minskning med 6 %.

EBITDA for perioden var 56 064 TSEK (101 360 TSEK). Perioden paverkas negativt av en justering av beloppet pa ett férvéantat retroaktivt
forskningsavdrag om 2 331 TSEK. Jamférelseperioden paverkades positivt av en transferbonus om 14,7 MSEK och nedskrivning av
tillaggskdpeskilling for Sventertainment om 32,2 MSEK, Justerad EBITDA fér perioden var 57 893 TSEK (53 232 TSEK) se Not 4: Justerad
Nettoomsattning, EBITDA och EBIT.

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 56 043 TSEK (89 966 TSEK)*, varav 32 617 TSEK
(30 665 TSEK) var avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rorelseresultat (EBIT) for perioden var 21 TSEK (11 395 TSEK). Perioden paverkas av en justering av beloppet pa ett forvantat
retroaktivt avdrag forskningsavdrag om -2 331 TSEK. Jamférelseperioden innehaller tre storre poster av engangskaraktér, tranferbonus
fran Applovin +14 706 TSEK, nedskrivning av tillaggskopeskilling +32 250 TSEK och nedskrivning av goodwill -35 782 TSEK. Justerad
EBIT var 1 850 TSEK (-951 TSEK). Resultat fére skatt uppgick till 881 TSEK (17 381 TSEK)*.

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 2 310 TSEK (7 129 TSEK) och finansiella kostnader till -1 450 TSEK (-1 143 TSEK). De finansiella
intékterna avsag valutakursvinster fran likvida medel i valuta och ranteintakter fran likvida medel de finansiella kostnaderna var framst
hanforliga till ranta pa finansiell leasing.

RESULTAT EFTER SKATT
Resultat efter skatt uppgick till 561 TSEK (11 303 TSEK)*.
Resultat efter skatt per aktie var 0,02 SEK/aktie (0,43 SEK/aktie).
Snitt antal aktier under perioden var 26 494 653 (26 494 653).
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MAG Interaciive Delérsrapport MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2022/23
PERIODEN JUNI 2023 TILL AUG 2023

INTAKTER

Moderbolagets nettoomséattning for perioden var 69 153 TSEK (71 474 TSEK), en minskning med 3 % jamfért med samma
period féregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT
Roérelsens kostnader uppgick totalt till 57 199 TSEK (79 347 TSEK).

Av dessa var 16 592 TSEK (16 328 TSEK) forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google
Play, kostnader fér user acquisition uppgick till 9 373 TSEK (33 170 TSEK) och 15 012 TSEK (15 401 TSEK) var 6vriga externa
rorelsekostnader.

Personalkostnader uppgick till 16 222 TSEK (14 449 TSEK) en 6kning med 12 %. Posten innehaller en justering av beloppet pa
ett férvantat retroaktivt forskningsavdrag. Detta medfor en 6kning av personalkostnaderna med 2 331 TSEK innevarande
period. Justerat for detta blir periodens personalkostnader en minskning om 4% jamfért med samma period féregaende ar. For
mer information se sida 20 & 21 i denna rapport.

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 1 320 TSEK (4 760 TSEK).

Moderbolagets rérelseresultat fér perioden var 10 878 TSEK (-11 012 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 656 TSEK (2 505 TSEK) och finansiella kostnader till =244 TSEK (-15 029 TSEK). De finansiella
intdkterna och kostnaderna avsag valutakursférandringar fran likvida medel i valuta samt rénteintékter fran likvida medel. De
finansiella kostnaderna innehaller en nedskrivning av aktier i dotterbolag om -12 922 TSEK i jamférelseperioden.

RESULTAT EFTER SKATT
Resultat efter skatt uppgick till 8 892 TSEK (-22 132 TSEK).
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MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2022/23
PERIODEN SEP 2022 TILL AUG 2023

INTAKTER

Moderbolagets nettoomsattning fér perioden var 308 466 TSEK (266 450 TSEK), en 6kning med 16 % jamfért med samma
period féregaende ar. Jamforelseperioden innehaller en engangspost pa 14,7 MSEK.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 305 740 TSEK (257 785 TSEK).

Av dessa kostnader ar 70 523 TSEK (56 902 TSEK) forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store
och Google Play. Kostnader for user acquisition uppgick till 96 985 TSEK (68 285 TSEK) och 56 678 TSEK (57 472 TSEK) var
ovriga externa rorelsekostnader.

Personalkostnader uppgick till 81 554 TSEK (75 126 TSEK) en 6kning med 9 %. Posten innehaller en justering av beloppet pa
ett forvantat retroaktivt forskningsavdrag. Detta medfér en 6kning av personalkostnaderna med 2 331 TSEK innevarande
period. Justerat for detta blir periodens personalkostnader en ékning om 5 % jamfért med samma period féregaende ar. Fér mer
information se sida 20 & 21 i denna rapport.

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 8 732 TSEK (19 170 TSEK). For
jamforelse se Not 3: Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar

Moderbolagets rorelseresultat for perioden var -4 318 TSEK (-5 171 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 1 867 TSEK (5 108 TSEK) och finansiella kostnader till -433 TSEK (-12 925 TSEK). De
finansiella intékterna avsag valutakursvinster fran likvida medel i valuta och ranteintakter fran likvida medel. De finansiella
kostnaderna avsag valutakursforluster fran likvida medel i valuta samt en nedskrivning av aktier i dotterbolag om -12 922 TSEK i
jamférelseperioden.

RESULTAT EFTER SKATT
Resultat efter skatt uppgick till -3 215 TSEK (—16 954 TSEK).
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KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2022/23
VIO PERIODENS SLUT

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 215 234 TSEK (223 314 TSEK), varav 126 466 TSEK
(125 377 TSEK) avser goodwill och 88 769 TSEK (97 937 TSEK) avser 6vriga immateriella tillgangar. Ovriga
immateriella tillgangar bestar i huvudsak av aktiverade utvecklingsutgifter for egen rakning samt forvarvade
intellektuella rattigheter.

OMSATTNINGSTILLGANGAR

Aktuella skattefordringar innehaller ett férvantat retroaktivt avdrag fran 2020 om 5 290 TSEK (7 621 TSEK) avseende
moderbolagets anstkan av retroaktivt avdrag for arbetsgivaravgifter avseende FoU.

Ansokan om retroaktivt avdrag har under arets tredje kvartal fatt avslag fran férvaltningsratten och éverklagan har
skickats in efter rakenskapsarets slut. | samband med Gverklagandet har bolaget reviderat beloppet for det forvantade
retroaktiva bidraget, detta har féranlett en justering av den tidigare balanserade reservationen med 2 331 TSEK. For
mer information se sida 20 & 21 i denna rapport.

Likvida medel vid periodens slut uppgick till 122 429 TSEK (125 940 TSEK).

EGET KAPITAL
Eget kapital uppgick vid periodens slut till 339 222 TSEK (335 988 TSEK), motsvarande 12,8 SEK/aktie (12,7 SEK/aktie).
Soliditeten vid samma tidpunkt var 78,0 % (72,9 %).




wamaae  osamet  KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2022/23
VID PERIODENS SLUT

SKULDER

Ovriga langfristiga skulder uppgar till 0 TSEK (11 200 TSEK). Det kvarstar inte langre nagon langfristig del av
kopeskillingarna avseende dotterbolagen Apprope AB och Sventertainmentkoncernen. Den langfristiga skulden
avseende tillaggskopeskillingen for Sventertainment AB har skrivits ned med 32 250 TSEK féregaende ar. Den
kvarstédende delen av Appropes képeskilling redovisas under Ovriga kortfristiga skulder och uppgér vid periodens slut
till 10 818 TSEK. Denna har justerats ner under kvartalet med 261 TSEK. Tillaggskopeskilling fér Apprope ar
strukturerad som vinstdelning, och baseras pa resultatet av bolaget under en trearsperiod efter férvarvet. Balanserat
skuldbelopp baseras pa en prognos av framtida utveckling av det forvarvade bolaget och kan komma att uppdateras i
framtida bokslut och rapporter. En tillaggsképeskilling om 3 015 TSEK (3 308 TSEK) har betalats ut under aret for
Apprope AB.

Koncernen har réantebérande skulder pa 29 001 TSEK (40 620 TSEK) vilka avser finansiell leasing.

MODERBOLAGETS FINANSIELLA STALLNING
VIO PERIODENS SLUT

Moderbolagets Tillgangar bestar i huvudsak av Andelar i koncernféretag som vid periodens slut uppgick till 135 418
TSEK (130 979 TSEK) 6kningen motsvarar aktiedgartillskott till dotterbolaget Sventertainment AB om 4 700 TSEK och
en nedskrivning av aktier i dotterbolag pa grund av nedskrivning av tillaggskopeskilling i Apprope 261 TSEK.
Kundfordringar om 31 425 TSEK (33 847 TSEK), samt Likvida medel om 85 275 TSEK (94 657 TSEK).

Tillgangarna har finansierats till stérsta del genom Eget kapital som vid periodens slut uppgick till 248 211 TSEK

(251 017 TSEK) samt genom Skulder pa totalt 40 241 TSEK (57 502) TSEK.




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2022/23
PERIODEN JUNI 2023 TILL AUG 2023

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL
Koncernens nettoomsattning fordelar sig i huvudsak mellan forséljning i spel (sa kallade in-app-kop) och annonser i spel.

Koncernens nettoomsattning fran forsaljning i spel for perioden var 38 107 TSEK (40 086 TSEK), en minskning med 5 % jamfort med
samma period féregaende ar.

Koncernens nettoomsattning fran annonser i spel for perioden var 41 914 TSEK (49 915 TSEK), en minskning med 16 % jamfort med
samma period féregaende ar.

SPELBIDRAG

Spelen som marknadsférs av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (férséljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till vilken fas spelen &r i. Darfér redovisar koncernen
det totala spelbidraget enligt féljande modell: nettoomséattning som genereras fran spelen, inklusive royalties, minus kostnader for
plattformsavgifter (hanférliga framst till avgifter till Apple App Store och Google Play) minus kostnader for avkastningsdriven
marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsféring réknas digital annonsering och évrig annonsering direkt kopplad till bolagets
produkter samt tjanster och avgifter direkt hanférliga till den avkastningsdrivna marknadsféringen. Generell marknadsforing av bolaget
och varumarke réknas ej in i den direkta marknadsféringskostnaden.

Koncernens spelbidrag for perioden var 53 942 TSEK (34 894 TSEK), en 6kning med 55 % jamfort med samma period foregaende ar.

KOMMENTARER TILL FORDELNING AV INTAKTER SAMT BIDRAG FRAN SPELBIDRAGET

Spelbidraget for perioden ar pa historiskt hdga nivaer, vilket forklaras av starka intékter samtidigt som investeringar i marknadsféring ar
pa lagre nivaer.
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NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2022/23
FORTS.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort méter sina verksamheter. Dessa métetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvander sig av nagon av bolagets produkter,
presenterade som ett medelvarde Gver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i nagon av bolagets produkter. Som kdp réknas ett kop enligt definitionen for
forséaljning i spel ovan, och till ett varde storre &n noll. Vardet redovisas som ett medelvarde éver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvéarde av nettoomsattningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands for omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET

DAU for perioden var 1,2 miljoner (1,3 miljoner), en minskning med 9 % jamfoért med samma period féregaende ar.
MAU fo6r perioden var 3,2 miljoner (3,8 miljoner), en minskning med 18 % jamfoért med samma period féregaende ar.
MUP for perioden var 42 tusen (52 tusen), en minskning med 19 % jamfért med samma period féregaende ar.

ARPDAU f6r perioden var 7,0 US $ cent (7,3 US $ cent), en minskning med 5 % jamfért med samma period féregaende ar.

KOMMENTARER TILL NYCKELTALEN

DAU och aven APRDAU paverkas negativt av minskningen i marknadsféring jamfort med tidigare kvartal under aret, dar
hégmonetiserande spelare i Wordzee forbattrade ARPDAU. Portféljen i allménhet uppvisar stabil eller férbattrad ARPDAU.
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FORSKNING OCH UTVECKLING 2022/23

Retroaktiva och I6pande forskningsavdrag

Bolaget har en hog akademisk niva i den dagliga verksamheten for att kunna halla sig konkurrenskraftig 6ver tid. For att férsvara och
véxa sin position pa marknaden ar beddmningen att forskning behover vara en integrerad och systematisk del av verksamheten.
Bolagets samtliga produkter ar beroende av nagon aspekt av tidigare utford forskning. Forskning bedrivs inom omraden som exempelvis
Consumer behavior, Optimal matching theory, Statistics and probability theory for testing samt Prediction modelling. Resultaten av
forskningen anvands i kommersiellt syfte och kan i manga fall leda till utveckling bade av bolagets plattform fér utveckling och drift av
spel, samt &ven tilldmpas direkt i bolagets produkter.

Mot bakgrund av detta sa gors I6pande forskningsavdrag, och en anstkan om retroaktivt avdrag fér perioden 2015 till 2020 lamnades in
under 2020.

Ansd6kan om retroaktivt forskningsavdrag

Ansokan om retroaktivt avdrag har under arets tredje kvartal fatt avslag fran forvaltningsratten och 6verklagan har skickats in efter
rakenskapsarets slut. | samband med Gverklagandet har bolaget reviderat beloppet for det forvantade retroaktiva avdraget och per 31
augusti ar det 5,3 MSEK. Detta har foranlett en justering av den tidigare balanserade reservationen med 2,3 MSEK, fran 7,6 MSEK.

Ett eventuellt avslag fran domstolen exponerar ett balanserat belopp om 5,3 MSEK, utan paverkan pa likvida medel.

RETROAKTIVT FORSKNINGSAVDRAG (TSEK]

Q4 19/20 Anstkan avseende 2015-2020 7 621
Q4 22/23 Justering férvantat belopp -2 331

Totalt balanserat belopp avseende

retroaktivt forskningsavdrag 5290
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FORSKNING OCH UTVECKLING 2022/23

Lépande avdrag om retroaktivt forskningsavdrag

Sedan mitten av 2020 sker I6pande forskningsavdrag baserat pa den forskning och utveckling som bolaget bedriver fran period till period.
Bolagets ledning vill i och med detta informera om den potentiella koppling som féreligger mellan den pagaende processen for de retroaktiva
avdragen samt de avdrag som sker lIopande. | handelse av ett avslag fran férvaltningsdomstolen avseende retroaktiva belopp sa finns det en
risk att &ven de I6pande avdragen kan komma att behdva ses Gver. Totalt Gver en period fran april 2020 fram till det finansiella arets slut
2022/23 har ett belopp om 16,3 MSEK dragits av.

Ett eventuellt avslag pa de I6pande avdragen exponerar bolaget mot en resultateffekt saval som en likviditetseffekt.

FORSKNINGSAVDRAG

Belopp i MSEK Jun 23-Aug 23 Jun 22-Aug 22 Sep 22-Aug 23 Sep 21-Aug 22
Koncernens forskningsavdrag 1,3 1,1 5,8 5.1
Totala avdrag under perioden 1,3 1,1 5,8 5,1
Totalt ackumulerat 16,3 10,5 16,3 10,5
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2022/23

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt sate i Stockholm och har 82 anstéllda. En stor
del av koncernens verksamhet ligger i moderbolaget med anstallda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intakter. | koncernen finns
det nio dotterbolag. MAG Games Ltd, med séte i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra
funktioner i driften av bolaget. MAG Games Ltd har 21 anstéllda. MAG United AB, med séate i Stockholm, har inga anstallda.
Sventertainment AB, med séte i Stockholm &r utgivare av appen och spelet Primetime. Sventertainment &r en dotterkoncern med fyra
bolag, som férvarvades under det forsta kvartalet 2020/21 och har 7 anstéallda. Apprope AB, bedriver utveckling av mobilspel med fokus
pa spel inom ordkategorin och star bland annat bakom mobilspelet Word Mansion. Apprope AB foérvarvades under det andra kvartalet
2020/21 och har 2 anstéllda.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen for MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har uppréttats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delarsrapport har uppréttats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering, arsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler for koncerner. Moderbolagets redovisning ar upprattad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tillampningen av RFR 2 innebér att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden sa langt detta ar mojligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utforligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas fér koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 i
arsredovisningen for 2021/2022.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2022/23

ARSREDOVISNING SAMT BESLUT OM FORSLAG TILL UTDELNING
Styrelsen i MAG Interactive AB (publ) har beslutat att foresla till arsstdmman att anta beslut om att inte betala nagon utdelning.

Arsredovisningen publiceras pa bolagets webbplats under vecka 50.

RISKER OCH 0SAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive &r som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att namna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursféréandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa férsaljningspartners dar
sadana férandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rékenskapsaret 2021/22 fér mer information om bolagets risker och osékerhetsfaktorer.

MAG Interactive har ingen betydande exponering mot den ryska marknaden.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intékter. Den storsta
marknaden for bolaget ar USA. Dartill sa ar en stor del av bolagets annonsintakter realiserade i USD. Normalt sa &r mer an hélften av
bolagets omséttning direkt hanférlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan ar
dérmed USD.

CERTIFIED ADVISER

FNCA Sweden AB ar utsedd till Bolagets Certified Adviser och dvervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. FNCA &ger inga aktier i
MAG Interactive.

KONTAKT

Ytterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta

Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB [PUBL]
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2022/23
FORTS.

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Arsstamma 2022/2023 17 januari 2024
Delarsrapport Q1 september 2023 — november 2023 17 januari 2024
Delarsrapport Q2 december 2023 — februari 2024 17 april 2024
Delarsrapport Q3 mars 2024 — maj 2024 26 juni 2024
Delarsrapport Q4 och bokslutskommuniké september 2023 - augusti 2024 23 oktober 2024
GRANSKNING

Denna rapport har ej varit foremal for 6versiktlig granskning av revisor.

PRESENTATION

Den 18 oktober 2023 kl. 10:00 CET presenterar VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander delarsrapporten pa Twitch. Presentationen

ges pa engelska. Lank till Twitch-kanalen har www.twitch.com/maginteractive

Daniel Hasselberg kommer aven svara pa fragor pa den sociala media-plattformen X, tidigare kand som Twitter, under dagen, skriv till
@d_hasselberg eller @maginteractive.

Mer information finns pa maginteractive.se/investors

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sddana uttalanden gérs har MAG Interactives ledning och
styrelse bedomt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla framatblickande uttalanden och det verkliga
utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som sagts. Det som sags av framatblickande karaktar gors sa i ljuset av
den information som bolaget har vid tidpunkten for uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sadana uttalanden om det
vid senare tidpunkt inkommer ny information som pa nagot satt andrar forutsattningarna for uttalandet.
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“ STYRELSENS INTYGANDE

STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 18 oktober 2023

DANIEL HASSELBERG
VD, styrelseledamot

BRITT BOESKOV
Styrelseledamot

JONAS ERIKSSON
Styrelsens ordférande

ASBJOERN SOENDERGAARD
Styrelseledamot

TAINA MALEN
Styrelseledamot

ASA LINDER
Styrelseledamot
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MAG Interactive Delarsrapport

Q4

KONCERNENS RAPPORT OVER TOTALRESULTAT

2022/23

Belopp i TSEK

Roérelsens intakter
Nettoomsattning

Aktiverat arbete for egen rékning
Ovriga intakter

Summa

Rérelsens kostnader
Forsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Rorelsens kostnader
EBITDA

Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar
Rérelseresultat (EBIT)
Finansiella poster

Finansiella intakter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster
Resultat efter finansiella poster
Skatter

Periodens resultat

Ovrigt totalresultat
Valutakursdifferenser

Summa totalresultat fér perioden

Not

1,4

Periodens resultat och totalresultat ar i sin helhet hanforligt till moderbolagets aktiedgare.

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)
Snitt antal aktier under perioden (‘000)
Antal aktier vid periodens slut (‘000)

Jun 23-Aug 23

80 095
6 365
262

86 722

-18 386
-14 995
-6 988
-23 407
-63 776
22944

-14 108
8 837

687
-504
183

9 020
-2 391
6 629

533
7 162

0,25
26 495
26 495

Jun 22-Aug 22

90 001
5285
34120
129 406

-18 958
-43 298
-8 420
-21 675
-92 351
37 055

-49 503
-12 448

5998
-4 628
1370
-11 078
897
-10 182

106
-10 076

-0,38
26 495
26 495

Sep 22-Aug 23

362 182
33709
1159
397 050

—79 056
-126 472
—29 325
-106 134
-340 987
56 064

-56 043
21

2310
-1 450
860
881
-320
561

2 263
2824

0,02
26 495
26 495

Sep 21-Aug 22

327 774
30 486
37 811

396 070

—66 720
-93 410
-32 335
-102 245
-294 710
101 360

-89 966
11 395

7129
-1143
5986
17 381
-6 077
11 303

870
12173

0,43
26 495
26 495
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KONCERNENS BALANSRAKNING
TILLGANGAR

2022/23

Belopp i TSEK
TILLGANGAR

Goodwill
Ovriga immateriella tillgdngar

Summa immateriella tillgangar

Nyttjanderétter
Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga fordringar
Uppskjuten skattefordran 1

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anléaggningstillgangar

Omsittningstillgangar
Kundfordringar
Aktuella skattefordringar

Ovriga kortfristiga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter

Likvida medel

Summa omsiéttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

Not 31/8 2023

126 466
88 769
3 215 234

27 042
3615
3 30 658

4111
8 524
12 635

258 527

36 937
6 577

3 357

7 209
122 429
176 509

435 037

31/8 2022

125 377
97 937
223 314

38 622
5981
44 603

4124
2920
7 044

274 961

42 009
9905
1565
6 396

125940
185 815

460 776

1. Pa grund av &ndringar i IAS 12 bokas uppskjuten skatt pa Leaseskulder och Nyttjanderattstillgangar fran och med 22/23. Uppskjuten skatteskuld for Nyttjanderéttstillgang motsvarar 5,6 MSEK, Uppskjuten skattefordran for Leaseskuld motsvarar 6,0 MSEK per

rapportdatum.



MAG Interactive Delarsrapport KONCERNENS BALANSR&KN'NG
SKULDER OCH EGET KAPITAL

Q4

2022/23

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Reserver

Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld 1
Langfristiga leasingskulder
Ovriga langfristiga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Aktuell skatteskuld

Upplupna kostnader och férutbetalda intékter
Kortfristiga leasingskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not 31/8 2023

688

285 047
1378
52 109
339 222

23 857
18 659

42 517

11 822
1908
13 100
10 342
16 126
53 298

435 037

31/8 2022

688
284 638
-886
51548
335 988

20175
29 623
11 200
60 998

24 157

1 530
14 499
10 997
12 607
63 790

460 776

1. Pa grund av andringar i IAS 12 bokas uppskjuten skatt pa Leaseskulder och Nyttjanderéttstillgangar fran och med 22/23. Uppskjuten skatteskuld for Nyttjanderéttstillgang motsvarar 5,6 MSEK, Uppskjuten skattefordran for Leaseskuld motsvarar 6,0 MSEK per

rapportdatum.



MAG Interaciive Delarsrapport KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN

2022/23

Belopp i TSEK Not Jun 23-Aug 23
Den I6pande verksamheten
Roérelseresultat (EBIT) 8 837
Justeringar for poster som ej ingar i kassaflodet
LTIP 174
Nedskrivning av tillaggskdpeskilling -261
Avskrivningar och nedskrivningar 3 14108
Erhallen ranta 687
Erlagd rénta -281
Betalda skatter -172
Kassafléde fran den I6pande verksamheten fére forandring av 23 092

rérelsekapitalet

Okning/minskning av rorelsefordringar 1955
Okning/minskning av rérelseskulder -4 121
Férandring av rérelsekapital -2 167
Kassaflode fran den I6pande verksamheten 20925

Investeringsverksamheten

Balanserade utvecklingskostnader -6 365
Investeringar i och forvarv av materiella anlaggningstillgangar -67
Forvarv av dotterféretag, efter avdrag fér férvéarvade likvida medel 0
Okning/minskning av finansiella placeringar -33
Kassaflode fran investeringsverksamheten -6 465
Fritt kassaflode 14 460

Finansieringsverksamheten

Optionsprogram 0
Amortering av kortfristiga Ian 0
Amortering av leasingskulder -2 416
Kassafléde fran finansieringsverksamheten -2 416

Okning/minskning likvida medel

Periodens kassafléde 12 045
Kursdifferenser 58
Likvida medel vid periodens bérjan 110 326
Likvida medel vid periodens slut 122 429

Jun 22-Aug 22

~12 448

207
-32 250
49 503
145
-275
-1479
3403

-6 791
3 961
-2 830

573

-5 285
-102

-5 388
-4 815

-2790
-2790

-7 605
1551
131 994
125 940

Sep 22-Aug 23

21

409
—-261
56 043
1899
-990
-2 031
55 090

5339
-17 459
-12120

42 970

-33 709
-364
-3015
15

=37 073
5897

-10 379
-10 379

-4 481

970
125 940
122 429

Sep 21-Aug 22

11 395

78

-32 250
89 966
183
-1143
-3 888
64 341

-9 398
13 058
3 660

68 001

-30 486
—-666
-3 308
-2

=34 462
33 539

265
-137
-10 506
-10 378

23 161
7 264
95515
125 940
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MAG Interactive Delarsrapport

Q4

TSEK
Ingaende balans 1/9 2022

Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet

Optionsprogram

Utgaende balans 31/8 2023

TSEK
Ingaende balans 1/9 2021

Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet

Optionsprogram

Utgaende balans 31/8 2022

KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRING |

EGET KAPITAL

2022/23

Aktiekapital
688

688

Aktiekapital
688

688

Ovrigt tillskjutet kapital
284 638

409

285 047

Ovrigt tillskjutet kapital
284 295

343

284 638

Reserver

-886

2263
2263

1378

Reserver

-1756

870
870

-886

Balanserat resultat

51548

561

561

52109

Balanserat resultat

40 245

11 303

11 303

51548

Summa eget kapital

335 988
561
2263
2824

409

339 222

Summa eget kapital

323 472

11 303

870

12173

343

335 988
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MAG Interactive Delarsrapport
Q4

Belopp i TSEK

Rérelsens intéakter
Nettoomséttning

Ovriga rérelseintakter
Summa rérelsens intékter

Rérelsens kostnader
Fdrsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Summa rérelsens kostnader

EBITDA

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar

Roérelseresultat

Finansiella poster

Finansiella intakter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster
Resultat efter finansiella poster

Skatter

Periodens resultat

MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING

2022/23

Not Jun 23-Aug 23

69 153
244
69 397

-16 592

-9 373
-15012
-16 222
=57 199

12198
3 -1320

10 878

656
—244
412

11 290

-2 398

8 892

Jun 22-Aug 22

71474
1622
73 096

-16 328
-33170
-15 401
-14 449
=79 347

-6 252
-4 760

-11 012

2505
-15 029
-12 524
-23 535

1403

=22 132

Sep 22-Aug 23

308 466
1688
310 154

-70 523
-96 985
-56 678
-81 554
-305 740

4414
-8 732

-4 318

1867
-433
1434
-2 884

-331

-3 215

| moderforetaget aterfinns inga poster som redovisas som Gvrigt totalresultat varféor summa totalresultat 6verensstammer med periodens resultat.

Sep 21-Aug 22

266 450
5335
271784

-56 902
—68 285
-57 472
-75126
-257 785

13 999
-19170

=-5171

5108
=12 925
-7 817
-12 988

-3 966

-16 954



MAG Interactive Delérsrappor MODERBOLAGETS BALANSRAKNING 2022/23

Q4 &

Belopp i TSEK Not 31/8 2023 31/8 2022
TILLGANGAR

Goodwill 0 3412
Ovriga immateriella tillgéngar 15980 19 740
Summa immateriella anlaggningstillgangar 3 15 980 23 152
Inventarier, verktyg och installationer 2738 4 205
Summa materiella anlaggningstillgangar 3 2738 4 205
Andelar i koncernféretag 135418 130 979
Andra langfristiga fordringar 3765 4 858
Langfristiga fordringar hos koncernforetag 171 318
Summa finansiella anlaggningstillgangar 139 355 136 155
Summa anlaggningstillgangar 158 073 163 512
Omsittningstillgangar

Kundfordringar 31425 33 847
Kortfristiga fordringar hos koncernféretag 316 75
Ovriga fordringar 7 553 10 841
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 5811 5587
Summa omsiéttningstillgangar 45105 50 350
Likvida medel 85 275 94 657

SUMMA TILLGANGAR 288 452 308 519



MODERBOLAGETS BALANSRAKNING
SKULDER OCH EGET KAPITAL

MAG Interactive Delarsrapport
Q4

2022/23

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Bundet eget kapital

Aktiekapital

Fritt eget kapital
Ovrigt tillskjutet kapital
Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld
Ovriga avsattningar

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL

Not 31/8 2023

688

316 436
-68 913
248 211

3292

3292

9165

2741

14 856

10 187

36 949

288 452

31/8 2022

688

316 027
-65 698
251 017

4 066
11 200
15 266

19 543
3 462
8120
11 112
42 236

308 519
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Delarsrapport
Q4

DEFINITIONER 2022/23

Term

Nettoomséttning

Forsaljning i spel
Annonsintakter

Aktiverat arbete for
egen rékning

Plattformsavgifter

User acquisition

Spelbidrag

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintakt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forsaljning i spel redovisar MAG hela intakten enligt
vad kunder betalar i respektive butik (framst Apple och Google). Plattformens andel, normalt 30% av
férséljningsvéardet, redovisas som Forséljningskostnad.

Vardet av kép gjorda i ndgon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.
Intakter fran annonser i spelen.

Utvecklingsarbete som aktiveras till balansrékning. Bolaget aktiverar personalkostnad, inklusive arbetsgivaravgift
och andra personalrelaterade kostnader som t.ex. kontor, till infrastruktur som anvénds i spelen, spel i
mjuklansering och live spel. Mjuklansering &r den sista utvecklingsfasen innan global lansering och sannolikheten
for global lansering ar da mycket hog. MAG har inte haft nagra nedskrivningar av aktiverat arbete for egen rékning
sedan bolaget blev publikt.

30% av intakter fran forsaljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store. Vissa
mobilplattformar erbjuder rabatt pa 15% for bland annat prenumerationer. For narvarande utgar &ven en rabatt pa
15% pa den forsta miljonen USD for aret pa en av mobilplattformarna.

Ar all marknadsféring med direkt koppling till n&got spel med métbar effekt samt med avkastningskrav. Ett vanligt
avkastningskrav ar att investeringen skall vara betald inom 6 eller 9 manader, men &ven langre tider kan
férekomma f6r spel med stark retention.

Nettoomsattning fran spel, inklusive royalties, minus plattformsavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter
for avkastningsdriven marknadsféring (user acquisition).

Rérelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital vid periodens slut i procent av balansomslutningen.

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Réknas som summan av de enskilda
spelens DAU pa ett sadant sétt att en spelare som spelar mer &n ett spel pa en dag rédknas en géang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Raknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant
séatt att en spelare som spelar flera spel under manaden raknas en gang per spel. Vardet ar ett snitt Over periodens
manader.

Average Monthly Unique Payers under perioden &r totala antalet spelare som gor ett eller flera kdp i ett spel.
Raknas som summan av de enskilda spelens MUP. Vardet &r ett snitt Gver periodens manader.

Medelvarde av den dagliga nettoomséttningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Réknas om inget annat anges i
US cents.



MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2022/23

Belopp i TSEK

NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Forsaljning i spel
Annonsintakter
Ovrigt

Totalt

NOT 2: FORSALJNINGSKOSTNADER

Avgifter till plattform
Serverkostnader
Ovriga férsaljningskostnader

Totalt férsaljningskostnader

Jun 23-Aug 23

38107
41914

74
80 095

~11 158
-5317
-1912

-18 386

Jun 22-Aug 22

40 086
49 915

90 001

-11 809
-4 786
-2 363

-18 958

Sep 22-Aug 23

170 314
191 793

75
362 182

—48 238
-21 768

-9 049
-79 056

Sep 21-Aug 22

125 667
187 379

14728
327 774

-37 031
-18 156
-11 532
-66 720
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2022/23

Belopp i TSEK

Jun 23-Aug 23

Jun 22-Aug 22

Sep 22-Aug 23

NOT 3: AV- OCH NEDSKRIVNINGAR AV MATERIELLA OCH IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Koncern

Goodwill

Nyttjanderétter

Inventarier, verktyg och installationer
Intellektuella rattigheter

Aktiverat arbete for egen rakning

Totalt

Moder

Goodwill

Inventarier, verktyg och installationer
Intellektuella rattigheter

Totalt

-2 557
=725
-2 565
-8 260
-14 108

-380
-940
-1 320

-35 782
-2 652
-718

-2 565
-7 786
-49 503

-3412
-408
-940

-4 760

-10 316

-2 850
-10 260
-32617
-56 043

-3412
-1 560
-3760
-8732

Sep 21

-Aug 22

-35 782
-10 317

-2 942
-10 260
-30 665
-89 966

-13 647
-1763
-3 760

-19 170
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2022/23

Jun 23-Aug 23
Belopp i TSEK

NOT 4: JUSTERAD NETTOOMSATTNING, EBITDA OCH EBIT

Nettoomsittning 80 095
Transferbonus fran Applovin 0
Justerad Nettoomsittning 80 095
EBITDA 22944
Transferbonus fran Applovin 0
Nedskrivning tillaggskdpeskilling Sventertainment 0
Nedskrivning tillaggskopeskilling Apprope -261
Justering férvantat belopp retroaktivt FoU avdrag 2 331
Sociala avgifter fran omvérdering av optionsprogram -4
Totala justeringsposter pa EBITDA 2 066
Justerad EBITDA 25010
EBIT 8 837
Periodens resultat 6 629
Transferbonus fran Applovin 0
Nedskrivning tillaggskoépeskilling Sventertainment 0
Nedskrivning tillaggskdépeskilling Apprope —-261
Justering férvantat belopp retroaktivt FoU avdrag 2 331
Sociala avgifter fran omvardering av optionsprogram -4
Nedskrivning Goodwiill 0
Totala justeringsposter pa EBIT 2 066
Justerad EBIT 10 903
Justerat resultat 8 695
Justerat resultat per aktie 0,33

Jun 22-Aug 22

90 001

90 001

37 055

4719

-12 448
-10 182

-9 002
-6 736
-0,25

Sep 22-Aug 23

362 182
0
362 182

56 064

-261
2 331
-241
1829

57 893

21
561

-261
2 331
-241

1829

1850
2390
0,09

Sep 21-Aug 22

327 774
-14 706
313 068

101 360

-14 706
-32 250
0

0
-1172
-48 128

53 232

11 395
11 303

-14 706
-32 250

-1172
35 782
-12 346

-951
-1 043
-0,04
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2022/23

Jun 23-Aug 23
Belopp i TSEK

NOT S: SPELBIDRAG

Koncern

Forséljning i spel 38 107
Annonsintékter 41914
Ovrigt 74
Nettoomsiéttning 80 095
Transferbonus fran Applovin 0
Nettoomsittning exklusive transferbonus 80 095
Avgifter till plattform -11 158
User acquisition -14 995
Spelbidrag 53 942

Jun 22-Aug 22

40 086
49 915

90 001

90 001
-11 809
—43 298

34 894

Sep 22-Aug 23

170 314
191 793
75

362 182
0

362 182
—48 238
-126 472
187 472

Sep 21-Aug 22

125 667
187 379

14728
327 774

14 706
313 068
-37 031
-93 410
182 627
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