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MAG INTERACTIVE AR EN LEDANDE MOBILSPELSUTVECKLARE SOM FOKUSERAR PA SOCIALA CASUALSPEL.
MED PASSIONERADE, KREATIVA TEAM OCH EN DATADRIVEN AFFARSMODELL, LEVERERAR MAG
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PERIODEN DEC 2023 TILL FEB 2024 | SAMMANDRAG

» Justerad EBITDA for kvartalet var 19 708 TSEK (8 445 TSEK), en 6kning med 11 263 TSEK

» Koncernens nettoomséattning for kvartalet var 71 886 TSEK (96 113 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 25 %

« Koncernens spelbidrag for kvartalet var 53 474 TSEK (42 944 TSEK), en 6kning med 25 %

» Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvandare (ARPDAU) var for kvartalet 6,6 US cents (7,8 US cents), en minskning med 15 %
» Resultat per aktie under kvartalet var -0,48 SEK/aktie (0,12 SEK/aktie)

+ Justerat resultat per aktie under kvartalet var 0,19 SEK/aktie (-0,16 SEK/aktie)

» Kostnader for user acquisition for kvartalet uppgick till 8 248 TSEK (41 171 TSEK)

+ Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 1,2 miljoner respektive 3,1 miljoner under kvartalet, en minskning med 11 %
respektive 17 %

PERIODEN SEP 2023 TILL FEB 2024 | SAMMANDRAG

Justerad EBITDA fér perioden var 38 823 TSEK (6 697 TSEK), en 6kning med 32 126 TSEK
« Koncernens nettoomsattning fér perioden var 148 631 TSEK (193 439 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 23 %
» Koncernens spelbidrag for perioden var 108 337 TSEK (76 079 TSEK), en 6kning med 42 %
« Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvédndare (ARPDAU) var fér perioden 6,7 US cents (7,8 US cents), en minskning med 14 %
+ Resultat per aktie under perioden var -0,31 SEK/aktie (-0,54 SEK/aktie)
+ Justerat resultat per aktie under perioden var 0,32 SEK/aktie (-0,63 SEK/aktie)
» Kostnader for user acquisition fér perioden uppgick till 19 440 TSEK (92 325 TSEK)

+ Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 1,1 miljoner respektive 3,0 miljoner under perioden, en minskning med 10 %
respektive 17 %

VASENTLIGA HANDELSER UNDER OCH EFTER PERIODEN DEC 2023 TILL FEB 2024

Crozzle mjuklanserades under kvartelet, ett nytt korsordsspel med dekorationstema, pa den amerikanska marknaden.

Under kvartalet avslutades perioden for tillaggskdpeskillingen avseende foérvarvet av Apprope och en slutlikvid om 9,9 MSEK betalades

ut. Den 10 januari, 2024 beslutade styrelsen om att fusionera dotterbolaget Apprope AB med moderbolaget MAG Interactive AB (publ).

Fusionen kommer att genomféras under Q3.

Aven perioden for tillaggskopeskillingen avseende férvarvet av Sventertainment avslutades under kvartalet, ingen slutlikvid utbetalades.
+ Moderbolaget mottog under kvartalet ett avslagsbeslut fran Skatteverket om forskningsavdrag for perioden januari 2021 till juli 2023,

vilket ledde till aterforing och aterbetalning av alla avdrag fran 2020-2023 med negativ effekt pa likvida medel och resultatet om 16,8

MSEK. Den 26 mars avslog Kammarratten 6verklagan for perioden januari 2015 till mars 2020, vilket resulterade i aterforda

reserveringar och negativ effekt pa resultatet om 5,3 MSEK men utan effekt pa likvida medel. Mer information finns pa sida 18-19 i

rapporten.
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Ytterligare ett Ionsamt kvartal

Vi kan se tillbaka pa ett kvartal som i de flesta avseenden var en férvantad fortsattning pa féregaende kvartal. Vara live-spel
fortsatter att vara stabila jamfért med Q1 nar det galler dagliga aktiva anvandare (DAU), och verksamheten fortsatter att vara
I6nsam med en solid vinstmarginal och halsosam kassaflodesgenerering. Intakterna for kvartalet var 72 MSEK, och vi
genererade ett justerat EBITDA pa 20 MSEK vilket ger en justerad EBITDA-marginal pa 27%. Det justerade kassaflodet for
kvartalet var 10,2 MSEK.

Fokuserad insats for att ta Crozzle till global lansering

Det nya korsordsspelet Crozzle, som mjuklanserades i december 2023, ar var stora satsning for att fa en ny spannande
produkt ut pa marknaden. Det har ar ocksa det forsta resultatet av var moduldra process for att bygga spel, vilket gor det extra
spannande.Vi tror att det har tavlingsinriktade korsordsspelet ger oss en mdjlighet att fa uppmarksamhet fran ordspelsfantaster
varlden 6éver eftersom det erbjuder nagot helt nytt pa marknaden.

Nyckeltalen i de tidiga stadierna av mjuklanseringen ser lovande ut och i linje med vara forvantningar. Vi kommer behdva agna
ytterligare nagra manader till att balansera spelet, lagga till mer innehall och finjustera marknadsféringskampanjerna innan vi
fattar det slutgiltiga beslutet om spelet kan lanseras globalt eller inte. Vart mal ar en officiell global lansering innan nasta
kvartalsrapport, men som alltid, later vi oss vagledas av data nar vi fattar vara beslut.

Volymerna av user acquisition baseras pa prestanda

Viinvesterade 8 MSEK i user acquisition (UA) under Q2. Detta ar en bra bit under var ambitionsniva, som ligger narmare 30
MSEK per kvartal. Majoriteten av investeringarna avsag Wordzee, foljt av Quizkampen och Tile Mansion. Nyckeln till att 1asa
upp de hogre nivaerna av UA-investeringar som vi siktar pa ar kontinuerlig forbattring av vara spel samt optimering av vara
annonser. Vissa faktorer kommer alltid att vara utanfoér var kontroll, som till exempel extraordinara volymer av UA fran
konkurrenter som riktar sig till samma publik. Vi hanterar sadana handelser genom att évervaka vara Ionsamhetsprognoser
per kampanj och forbli disciplinerade.
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UA-volymer kan inte vara férutsagbara och pa en bestdmd niva da vi siktar pa en viss [l6nsamhetsprofil istallet for en manatlig
UA-utgiftsbudget. Detta skapar utmaningar i form av fluktuerande intékter, men ar fortfarande den mest rimliga hanteringen om
man vill driva en konsekvent Idnsam verksamhet. Vi har alltid hallit fast vid att investera enbart baserat pa ROI-modeller och
kommer att fortsatta géra sa aven i framtiden. Vi siktar generellt pa att fa 1,5 - 2 ganger pengarna vi investerar, sett dver en
2-3 ars period, och de flesta kampanjer genererar en full aterbetalning inom 6-9 manader. De investeringar vi gjorde i UA for
ett ar sedan har aterbetalat sig och kommer att fortsatta generera vinst som planerat.

Vart framsta fokus ar att fa UA-investeringarna tillbaka pa ratt spar och borja vaxa igen. Teamen bakom Wordzee och
Quizkampen arbetar med att forbattra life time value (LTV) och pa s& satt ge UA-teamet den basta mojliga méjligheten att
skala upp UA.

Moduléar produktutveckling
Utéver mjuklanseringen av Crozzle utvecklar vi spelmekaniker som vi kan anvanda bade som in-game-event i vara nuvarande
live-spel och slappa som nya fristdende spel.

Nya spelmekaniker inkluderar pusselspelmekanik sasom patiens, tile matching och match-3. Alla dessa har traditionellt sett en
stoérre potential nar det galler in-game-monetisering an ord- och trivia-spel och har potential att 6ka den genomsnittliga intakten
per dagligt aktiv anvandare (ARPDAU) nar de anvands som event i vara etablerade spel.

Vart modulara satt att bygga minskar utvecklingsrisken och 6kar generellt utvecklingshastigheten genom att vara tillampligt pa
flera spel. Vi tror att detta arbetssatt kommer att géra féretaget bade mer effektivt och snabbare pa att fa nya spel till
marknaden.

Justeringar relaterade till Forskningsavdrag

Vi har ett mer komplext kvartal att rapportera an vanligt pa grund av utfallen av processerna relaterade till de
Forskningsavdrag vi har ansokt om under de senaste aren. Som tidigare meddelats har vi beslutat att aterbetala samt aterféra
tidigare gjorda ndmnda avdrag — eftersom vara tidigare ansdkningar avslogs. Detta innebar dock inte att vi kommer att 1agga
ned vara ansprak mot Skatteverket, da vi fortfarande anser att vi ar berattigade till avdrag.

Eventuella framtida vinster i Forskningsavdragsprocessen kommer att ha en positiv inverkan pa var finansiella rapportering.
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Finansiell stabilitet tillater oss att bygga varde

Vart strategiska fokus fortsatter att ge utdelning, vilket bevisas av hallbar I6nsamhet och ett stabilt kassafléde. | en varld dar
vissa foretag kdmpar med hdg skuldsattning och utmanande balansrékningar, ar vi ldnsamma och skuldfria. Vi har alltid varit
noga med att inte anstalla for snabbt eller dra pa oss onddiga kostnader och befinner oss darfér idag i en halsosam finansiell
position. Vi kommer fortsatta att vara effektiva och leta efter mgjligheter att minska kostnader dar det kan géras utan att skada
foretagets langsiktiga vardeutveckling. Vart starka kassafléde skapar ocksa potential for framtida forvarv.

Crozzles positiva utveckling under mjuklanseringen, samt de spannande planerna for fortsatta forbattringar av vara live-spel,
innebar en stark férsta halva av vart finansiella ar ur ett produktperspektiv. Vart mal nu ar att dversatta detta momentum till

fornyad tillvaxt av UA-investeringar for att ta oss narmare vart langsiktiga mal om 500 MSEK i arliga intakter.

Tack till alla pa MAG for era fantastiska bidrag detta kvartal och till vara aktiedgare for det fortsatta stodet for var mission att
underhalla miljontals spelare 6ver hela varlden.

SRVYIN

DANIEL HASSELBERG, CEO
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Not Dec 23-Feb 24 Dec 22-Feb 23 Férandring Sep 23-Feb 24 Sep 22-Feb 23 Fo6réndring Helar 22/23
Nettoomséttning TSEK 1 71886 96 113 -25 % 148 631 193 439 -23 % 362 182
Valuta (USD) SEK/USD 10,30 10,44 -1% 10,62 10,73 -1% 10,65
Nettoomséttning USD (In-app + annonser) TUSD 6 982 9208 -24 % 13 999 18 025 -22 % 34018
Forséljning i spel (In-app) TSEK 1 34 741 46 152 -25 % 71153 90 332 -21% 170 314
Annonsintakter TSEK 1 37 145 49 961 -26 % 77 478 103 107 -25 % 191 793
User acquisition TSEK -8 248 -41171 -80 % -19 440 -92 325 -79 % -126 472
Spelbidrag TSEK 3 53 474 42 944 25 % 108 337 76 079 42 % 187 472
EBITDA TSEK -1911 9 826 18 223 9829 56 064
EBITDA marginal % -3 % 10 % -13 12 % 5 % 7 15 %
Justerad EBITDA TSEK 5 19708 8 445 38 823 6 697 52 381
Justerad EBITDA marginal % 27 % 9 % 19 26 % 3 % 23 14 %
Rorelseresultat (EBIT) TSEK -16 322 -4 161 -10 430 -17 988 21
Rérelseresultat marginal’ % -23 % -4 % -18 -7 % -9 % 2 0%
Justerat rorelseresultat (EBIT) TSEK 5 5297 -5 542 10170 -21120 -3 662
Justerat rorelseresultat marginal’ % 7 % -6 % 13 7 % -1 % 18 -1%
Periodens resultat TSEK -12 587 -3 093 -8 186 -14 322 561
Periodens resultat per aktie SEK -0,48 -0,12 -0,31 -0,54 0,02
Periodens justerade resultat per aktie SEK 5 0,19 -0,16 0,32 -0,63 -0,09
Fritt kassaflode TSEK -14 327 8 430 -4 858 -12 490 5897
Medelantal anstéllda 108 105 3 % 108 104 4 % 106
Dagliga aktiva spelare (DAU) Miljoner 1,2 1,3 -11 % 1,1 1,3 -10 % 1,3
Manatliga aktiva spelare (MAU) Miljoner 3,1 3,7 -17 % 3,0 3,6 -17 % 3,4
Manatliga unika betalande spelare (MUP) Tusental 41 51 -19 % 41 51 -20 % 48
ARPDAU US $ cent 6,6 7,8 -15% 6,7 7,8 -14 % 7,4

1 Arlig féréandring anges i procentenheter
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MAG:s unika tillvaxtspel

Wordzee ar MAG:s unika ordspel dar spelarna utmanar varandra i att bilda ord fran bokstavsbrickor som placeras pa ett sarskilt
spelbrade. Den spelare som fyller hela bradet tar hem “Wordzee” och extra bonuspoéng. Spelet utvecklades av MAGs studio i Brighton
och ar en av bolagets framsta tillvaxtprodukter. Wordzee slapptes globalt i november 2019 och har sedan dess visat en hég genomsnittlig
intakt per daglig aktiv anvandare (ARPDAU).

Wordzee uppmuntrar spelarengagemang med roliga dagliga utmaningar och manga specialevent som alla erbjuder exklusiva beléningar.
Bland andra event ger tematiska och sdsongsbetonade Journeys som Ocean Odyssey och Haunted Halloween ofta spelarna extra
mojligheter att engagera sig i spelet, gora framsteg och tjana specialbeloningar. Spelarengagemang och kansla av progression ar starka
fokus fér Wordzee eftersom de ar drivande for intaktstillvaxt och spelarlojalitet.




MAG Interactive Delarsrapport QU'ZKAMPEN 2023/24

Q2

Europas storsta fragesportsspel pa mobil

Quizkampen ar ett socialt triviaspel dar spelare utmanar vanner och andra spelare 6ver hela varlden i fragesport. Spelet slapptes 2012
och har totalt natt éver 100 miljoner nedladdningar. Quizkampen ar ett starkt varumarke i bade Sverige och Tyskland, spelets storsta
marknad, dar en frageshow med samma namn ocksa sands pa TV.

Spelet lanserades i en ny version 2019 och har, vid sidan av klassiska quizdueller med sex omgangar med tre kunskapsfragor,
introducerat nya spellagen och handelser, inklusive: Solo, Fragesvepet, Arena och Quinder. Spelet ar MAGs storsta produkt sett till
dagligt aktiva anvandare och ocksa det storsta triviaspelet pa mobil i Europa.

Precis som manga andra spel i MAGs portfdlj har Quizkampen sett positiv inverkan fran event pa spelekonomin, kade intékter och fler
betalande spelare. Fragesvepets Ligor, dar spelare tavlar pa topplistor for flest vinster i rad, &r en av flera av spelets framgangsrika
permanenta spellagen och funktioner som bidrar avsevart till spelarengagemang och lojalitet. Dessutom uppmuntrar
progressionselement, som exklusiva avatarramar, till stadiga intékter genom mer stabilt langsiktigt engagemang.

Tack vare manga forbattringar inom spelet fortsatter Quizkampen att 6ka sina intakter efter tio ar. MAG ser fortsatt tillvaxtpotential i
produkten.
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Ruzzle - palitlig och framgangsrik evergreen

Ruzzle lanserades globalt 2012, ar MAGs forsta ordspelssuccé och har laddats ner dver 60 miljoner ganger. | Ruzzle utmanas spelare att
hitta s& manga ord som mgjligt fran en given uppséattning bokstéaver inom tva minuter. Spelet ar ett av MAG:s viktigaste evergreens med
en mycket lojal spelarbas och genererar langsiktigt forutsédgbara intakter.

Ruzzle fortsatter att vara en pelare i MAGs portfolj, bade nar det géller spelarengagemang och intakter, och ar en riktmarke fér hur MAG
vill bygga framtida evergreens.

Word Domination - evergreen med engagerad spelarbas

Word Domination ar ett taktiskt ordspel dar spelare tavlar mot varandra i realtid i spannande ordskamper. Spelet slapptes globalt 2018
och har natt éver 10 miljoner nedladdningar. | Word Domination utmanar motstandarna varandra i fem omgangar och samlar poang
genom att stava ord pa ett gemensamt brade. Med "boosterkort" kan spelarna taktiskt anvanda tidsbegransade fordelar.

Spelet har en mycket engagerad spelarbas, varav majoriteten ar langvariga fans som har spelat Word Domination i ett ar eller mer.

WordBrain - evergreen med stabil intdktsstrom

Ordpusselspelet WordBrain har varit live i éver atta ar och har vuxit till en stark evergreen for MAG med en stabil intéktsstrom. |
WordBrain soker spelaren efter hemliga ord baserade pa specifika bokstavskombinationer pa sarskilda braden. Spelet har laddats ner
over 40 miljoner ganger totalt och natt forstaplatsen i 118 lander i ordspelskategorin pa Apples App Store.

WordBrain har en stabil och engagerad spelarbas och ar en viktig evergreen for bolaget MAG fortsatter att leverera nytt innehall till spelet
i form av nya pussel och event.




KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE 2023/24
PERIODEN DEC 2023 TILL FEB 2024

INTAKTER

Koncernens nettoomsattning uppgick under perioden till 71 886 TSEK (96 113 TSEK), en minskning med 25 %.

Koncernens nettoomsattning under kvartalet var framst hanférlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Ruzzle, WordBrain, Word Domination,
Wordbubbles, Word Mansion och Tile Mansion.

Aktiverat arbete fér egen rékning uppgick till 9 967 TSEK (8 149 TSEK).

Ovriga intakter uppgick under perioden till 587 TSEK (251 TSEK) och innehéller i huvudsak en justering av tillaggsképeskillingen for
férvarvet av Apprope.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rorelsens kostnader uppgick totalt till 84 351 TSEK (94 687 TSEK). Av dessa var 16 874 TSEK (19 572 TSEK) hanférliga till
forsaljningskostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutver var 8 248 TSEK
(41 171 TSEK) kostnader for user acquisition, och 7 960 TSEK (7 152 TSEK) var évriga externa rorelsekostnader.

Under perioden ar kostnaderna for user acquisition framst hanférliga till spelen Wordzee, Quizkampen, Word Mansion och Tile Mansion.
Periodens personalkostnader, EBITDA och EBIT innehaller aterféringen av tidigare gjorda forskningsavdrag efter avslag fran Skatteverket
samt aterférsel av samtliga reservationer avseende retroaktivt forskningsavdrag efter avslag fran Kammarréatten. For mer information om
dessa se sidorna 18-19 tillsammans med Not 5: Justerad personalkostnad, EBITDA, EBIT och resultat

Personalkostnader uppgick till 51 269 TSEK (26 793 TSEK), en 6kning med 91 %. Personalkostnader justerade fér forskningsavdrag blev
29 184 TSEK (28 174 TSEK) en 6kning med 4 %.

EBITDA fér perioden var -1 911 TSEK (9 826 TSEK). Justerad EBITDA fér perioden var 19 708 TSEK (8 445 TSEK).

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 14 410 TSEK (13 987 TSEK), varav 8 520 TSEK (8 145 TSEK) var
hanférligt till avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter. Koncernens rérelseresultat fér perioden (EBIT) var —16 322 TSEK (-4 161
TSEK). Justerad EBIT var 5 297 TSEK (-5 542) TSEK. Resultat fére skatt uppgick till =15 801 TSEK (-3 881 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 1 641 TSEK (571 TSEK) och finansiella kostnader till 1 120 (290 TSEK). De finansiella intékterna avsag
ranteintakter fran likvida medel och de finansiella kostnaderna avsag i huvudsak rantekostnader, valutakursforluster avseende likvida medel
och ranta pa finansiell leasing. Rantekostnaden om 618 TSEK (6 TSEK) avser debiterad kostnadsranta till foljd av de nekade och aterférda
forskningbidragen som tidgare gjorts.

PERIODENS RESULTAT
Periodens resultat uppgick till =12 587 TSEK (-3 094 TSEK). Periodens resultat per aktie var —0,48 SEK/aktie (-0,12 SEK/aktie).
Periodens justerade resultat per aktie var 0,19 TSEK (-0,16 TSEK). Snitt antal aktier under perioden var 26 494 653 (26 494 653).

KASSAFLODE

Koncernens kassaflode fran den I6pande verksamheten under kvartalet var 5 577 TSEK (19 638 TSEK). Kassaflodet fran
investeringsverksamheten var —19 904 TSEK (-11 208 TSEK). Kassaflodet fran finansieringsverksamheten var -2 722 TSEK (-2 673

Kassaflode fran den I6pande verksamheten och kassaflodet for perioden paverkades av aterféringen av tidigare gjorda forskningsbidrag.
Kassaflode fran investeringsverksamheten och periodens kassaflode paverkades av slutbetalning av tillaggsképeskilling for forvarvet av

Apprope. For perioden var justerat kassaflode fran den I6pande verksamheten 22 990 TSEK (18 257 TSEK), justerat kassaflode fran fran
investeringsverksamheten —10 052 TSEK (-8 193 TSEK), och justerat kassafléde fér perioden var 10 216 TSEK (7 391 TSEK).

Se Not 6 Justerat kassafléde. 10



KONCERNENS RESULTATRAKNING 2023/24
PERIODEN SEP 2023 TILL FEB 2024

INTAKTER

Koncernens nettoomséttning uppgick under perioden till 148 631 TSEK (193 439 TSEK), en minskning med 23 %.

Koncernens nettoomsattning under perioden var framst hanforlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Ruzzle, WordBrain, Word Domination,
Wordbubbles, Primetime, Word Mansion och Tile Mansion.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 22 236 TSEK (19 288 TSEK). For upplysning om avskrivningar se rubriken Rérelsens
kostnader, EBITDA och Roérelseresultat nedan.

Ovriga intakter uppgick under perioden till 1 153 TSEK (1 309 TSEK) och innehaller i huvudsak en justering av tillaggskopeskillingen for
férvarvet av Apprope.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 153 797 TSEK (204 208 TSEK). Av dessa var 35 028 TSEK (40 906 TSEK) forséljningsrelaterade
kostnader, framst harrorande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 19 440 TSEK (92 325
TSEK) kostnader for user acquisition, och 17 166 TSEK (17 271 TSEK) var ¢vriga externa rérelsekostnader.

Periodens personalkostnader, EBITDA och EBIT innehaller aterféringen av tidigare gjorda forskningsavdrag efter avslag fran Skatteverket
samt aterforsel av samtliga reservationer avseende retroaktivt forskningsavdrag efter avslag fran Kammarratten. For mer information om
dessa se sidorna 18-19 tillsammans med Not 5: Justerad personalkostnad, EBITDA, EBIT och resultat.

Personalkostnader uppgick till 82 163 TSEK (53 706 TSEK) en 6kning med 53 %. Personalkostnader justerade for forskningsavdrag blev
60 597 TSEK (-18 223 TSEK) en 6kning med 7 %. Medelantalet anstéllda under perioden var 108 (104), en 6kning med 4 %.

EBITDA for perioden var 18 223 TSEK (9 829 TSEK). Justerad EBITDA for perioden var 38 823 TSEK (6 697 TSEK).

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 28 652 TSEK (27 817 TSEK), varav 16 892 TSEK
(16 077 TSEK) var avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rorelseresultat (EBIT) for perioden var —10 430 TSEK (-17 988 TSEK). Justerad EBIT var 10 170 TSEK (-21 120 TSEK).
Resultat fére skatt uppgick till -10 442 TSEK (-18 522 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 2 439 TSEK (1 300 TSEK) och finansiella kostnader till 2 452 TSEK (1 834 TSEK). De finansiella intdkterna
avsag ranteintakter fran likvida medel och de finansiella kostnaderna var framst hanférliga till valutakursférluster fran likvida medel i valuta,
kostnadsranta och ranta pa finansiell leasing. Rantekostnaden om 618 TSEK (7 TSEK) avser debiterad kostnadsréanta till foljd av de
nekade och aterférda forskningbidragen som tidgare gjorts.

PERIODENS RESULTAT
Periodens resultat uppgick till -8 186 TSEK (-14 322 TSEK).

Periodens resultat per aktie var —0,31 SEK/aktie (-0,54 SEK/aktie).
Periodens justerade resultat per aktie var 0,32 TSEK (-0,63 TSEK).
Snitt antal aktier under perioden var 26 494 653 (26 494 653).
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q2

MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2023/24
PERIODEN DEC 2023 TILL FEB 2024

INTAKTER

Moderbolagets nettoomséattning for perioden var 65 075 TSEK (82 065 TSEK), en minskning med 21 % jamfért med samma
period féregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 81 744 TSEK (86 023 TSEK).

Av dessa var 15 359 TSEK (17 482 TSEK) forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google
Play, kostnader for user acquisition uppgick till 6 896 TSEK (33 736 TSEK) och 15 309 TSEK (13 644 TSEK) var 6vriga externa
rorelsekostnader.

Personalkostnader uppgick till 44 181 TSEK (21 161 TSEK), en 6kning med 109 %. Periodens personalkostnader innehaller
aterféringen av tidigare gjorda I6pande samt reserverade retroaktiva forskningsavdrag.

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 1 320 TSEK (1 337 TSEK).

Moderbolagets rérelseresultat fér perioden var —17 749 TSEK (-4 898 TSEK). Aven Rérelseresultatet fér perioden paverkades
av aterforingen av tidigare gjorda I6pande samt reserverade retroaktiva forskningsavdrag. Fér mer information om dessa se
sidorna 18-19.

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 884 TSEK (558 TSEK) och finansiella kostnader till 907 TSEK (3 TSEK). De finansiella intékterna
och kostnaderna avsag valutakursforandringar fran likvida medel i valuta samt ranteintakter fran likvida medel. De finansiella
kostnaderna innehaller aven kostnadsranta om 597 TSEK som paféljd av de nekade och aterférda forskningsbidragen som
tidgare gjorts.

PERIODENS RESULTAT
Periodens resultat uppgick till =14 307 TSEK (-3 513 TSEK).




AG nteraciie e MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2023/24
PERIODEN SEP 2023 TILL FEB 2024

INTAKTER

Moderbolagets nettoomsattning for perioden var 132 584 TSEK (161 914 TSEK), en minskning med 18 % jamfért med samma
period féregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 147 678 TSEK (179 945 TSEK).

Av dessa kostnader ar 31 706 TSEK (36 218 TSEK) forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store
och Google Play. Kostnader for user acquisition uppgick till 15 600 TSEK (71 759 TSEK) och 31 903 TSEK (29 577 TSEK) var
6vriga externa rérelsekostnader.

Personalkostnader uppgick till 68 470 TSEK (42 390 TSEK), en 6kning med 62 %. Periodens personalkostnader innehaller
aterféringen av tidigare gjorda Iopande samt reserverade retroaktiva forskningsavdrag.

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 2 641 TSEK (6 089 TSEK). For jamforelse
se Not 4: Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar.

Moderbolagets rérelseresultat fér perioden var —17 201 TSEK (-22 661 TSEK). Aven Rérelseresultatet fér perioden paverkades
av aterforingen av tidigare gjorda I6pande samt reserverade retroaktiva forskningsavdrag. Fér mer information om dessa se
sidorna 18-19.

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 1 677 TSEK (829 TSEK) och finansiella kostnader till 11 724 TSEK (827 TSEK). De finansiella
intakterna avsag valutakursvinster fran likvida medel i valuta och ranteintékter fran likvida medel. De finansiella kostnaderna
avsag valutakursforluster fran likvida medel i valuta, en nedskrivning av aktier i dotterbolag om 10 000 TSEK samt
kostnadsranta om 597 TSEK som paféljd av de nekade och aterférda forskningsbidragen som tidgare gjorts.

PERIODENS RESULTAT
Periodens resultat uppgick till -23 926 TSEK (-18 800 TSEK).
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q2

KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2023/24
VIO PERIODENS SLUT

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 214 861 TSEK (221 525 TSEK), varav 125 878 TSEK
(125 507 TSEK) avser goodwill och 88 983 TSEK (96 018 TSEK) avser 6vriga immateriella tillgéngar. Ovriga
immateriella tillgangar bestar i huvudsak av aktiverade utvecklingsutgifter for egen rakning samt férvarvade intellektuella
rattigheter.

OMSATTNINGSTILLGANGAR

Aktuella skattefordringar innehaller inte langre ett forvantat retroaktivt forskningsavdrag fran 2020 da avslag i arendet
inkommit i mars 2024. For mer information se sidorna 18-19 i denna rapport.

Kundfordringar vid periodens slut uppgick till 31 293 TSEK (45 979 TSEK).

Likvida medel vid periodens slut uppgick till 110 358 TSEK (107 274 TSEK).

EGET KAPITAL

Eget kapital uppgick vid periodens slut till 330 106 TSEK (322 361 TSEK), motsvarande 12,5 SEK/aktie (12,2 SEK/
aktie).

Soliditeten vid samma tidpunkt var 81,0 % (72,8 %).

SKULDER

Det kvarstar inte langre nagon Ovrig kortfristig skuld avseende tillaggsképeskillingarna fér dotterbolagen Apprope AB
och Sventertainmentkoncernen, da perioden for dessa avslutades under kvartalet. Dessa &r i sin helhet reglerade per
balansdatum.

Koncernen har réantebéarande skulder pa 24 140 TSEK (33 552 TSEK) vilka avser finansiell leasing.
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Delarsrapport
Q2

MODERBOLAGETS FINANSIELLA STALLNING
VIO PERIODENS SLUT

2023/24

Moderbolagets Tillgangar bestar i huvudsak av Andelar i koncernféretag som vid periodens slut uppgick till 127 453
TSEK (134 679 TSEK). Férandringen motsvarar aktieagartillskott till dotterbolaget Sventertainment AB om 4 000 TSEK
och en nedskrivning av aktier i dotterbolag pa grund av nedskrivning av tillaggskopeskilling i Apprope -1 227 TSEK. En
nedskrivning av aktier i dotterbolag i Sventertainment om -10 000 TSEK har ocksa gjorts som ett resultat av
nedskrivningsprévning.

Ovriga immateriella tiligdngar om 14 100 TSEK (17 860 TSEK) bestar av férvarvade intellektuella rattigheter fran FEO
media AB, som under 2020 fusionerades med Moderbolaget, samt nedskrivning av dessa.

Kundfordringar om 28 706 TSEK (39 503 TSEK), samt Likvida medel om 65 783 TSEK (71 912 TSEK).

Tillgangarna har finansierats till stérsta del genom Eget kapital som vid periodens slut uppgick till 224 615 TSEK
(232 631 TSEK) samt genom Skulder pa totalt 33 537 TSEK (56 075) TSEK.

Det kvarstar inte langre ndgon Ovrig kortfristig skuld avseende tillaggskdpeskillingarna fér dotterbolagen Apprope AB
och Sventertainmentkoncernen, da perioden for tillaggskopeskillingarna avslutades under kvartalet. Dessa &r i sin
helhet reglerade per balansdatum.
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NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2023/24
PERIODEN DEC 2023 TILL FEB 2024

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL
Koncernens nettoomsattning fordelar sig i huvudsak mellan forséljning i spel (sa kallade in-app-kop) och annonser i spel.

Koncernens nettoomsattning fran forsaljning i spel for perioden var 34 741 TSEK (46 152 TSEK), en minskning med 25 % jamfort med
samma period foregaende ar.

Koncernens nettoomsattning fran annonser i spel for perioden var 37 145 TSEK (49 961 TSEK), en minskning med 26 % jamfort med
samma period foregaende ar.

SPELBIDRAG

Spelen som marknadsférs av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (férséljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till vilken fas spelen &r i. Darfér redovisar koncernen
det totala spelbidraget enligt foljande modell: nettoomséttning som genereras fran spelen, inklusive royalties, minus kostnader for
plattformsavgifter (hanforliga framst till avgifter till Apple App Store och Google Play) minus kostnader fér avkastningsdriven
marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsféring réknas digital annonsering och dvrig annonsering direkt kopplad till bolagets
produkter samt tjanster och avgifter direkt hanfdrliga till den avkastningsdrivna marknadsféringen. Generell marknadsféring av bolaget
och varumarke réknas ej in i den direkta marknadsféringskostnaden.

Koncernens spelbidrag for perioden var 53 474 TSEK (42 944 TSEK), en 6kning med 25 % jamfort med samma period féregaende ar.

KOMMENTARER TILL FORDELNING AV INTAKTER SAMT BIDRAG FRAN SPELBIDRAGET

Intakter fran bade annonser och kop gar ner efter minskade marknadsfoéringsvolymer. Spelbidraget ligger pa samma hdga niva som vi
sett de senaste kvartalen, och ar vasentligt hbgre an samma period féregaende ar.
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NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2023/24

FORTS.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort méter sina verksamheter. Dessa méatetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvander sig av nagon av bolagets produkter,
presenterade som ett medelvarde Gver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i nagon av bolagets produkter. Som kép raknas ett kop enligt definitionen for
forsaljning i spel ovan, och till ett varde stdrre an noll. Vardet redovisas som ett medelvarde 6ver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvarde av nettoomséattningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands for omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET

DAU for perioden var 1,2 miljoner (1,3 miljoner), en minskning med 11 % jamfért med samma period féregaende ar.
MAU for perioden var 3,1 miljoner (3,7 miljoner), en minskning med 17 % jamfért med samma period féregaende ar.
MUP for perioden var 41 tusen (51 tusen), en minskning med 19 % jamfért med samma period féregdende ar.

ARPDAU for perioden var 6,6 US $ cent (7,8 US $ cent), en minskning med 15 % jamfért med samma period féregaende ar.

KOMMENTARER TILL NYCKELTALEN

DAU och ARPDAU har stabiliserats pa en lagre niva efter Iagre volymer av marknadsforing jamfért med borjan av det foregaende
finansiella aret, da en storre volym av hégmonetiserande spelare kom in fran marknadsféringskampanjer av framst Wordzee.
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FORSKNING OCH UTVECKLING 2023/24

Forskningsavdrag

Inom ramen for Forskningsavdraget far svenska foretag géra avdrag fran arbetsgivaravgifterna fér anstéllda som arbetar med kvalificerad
forskning eller utveckling. Koncernen har tidigare nyttjat denna majlighet, men har vid rapportdatum aterfort samt aterbetalt tidigare
gjorda namnda avdrag. Vidare information om detta finns pa denna samt féljande sida i denna rapport.

Forskning och utveckling i koncernen

Koncernen har en hog akademisk niva i den dagliga verksamheten for att kunna halla sig konkurrenskraftig 6ver tid. For att férsvara och
vaxa sin position pa marknaden ar beddmningen att forskning behover vara en integrerad och systematisk del av verksamheten.
Resultaten av forskningen anvands i kommersiellt syfte och kan i manga fall leda till utveckling bade av koncernens plattform for
utveckling och drift av spel, samt &ven tillampas direkt i koncernens produkter.

Avslag samt 6verklagan av retroaktivt forskningsavdrag

Den ans6kan om retroaktivt forskningsavdrag fran 2020 som under fjolaret fick avslag fran forvaltningsratten har 6verklagats och efter
kvartalets slut har moderbolaget mottagit avslag dven fran kammarratten, i och med detta aterfors samtliga reservationer avseende
Forskningsavdrag. Koncernen fortsatter bevaka fragan och underséker méjligheter bade till verklagande av beslut samt framtida
mojligheter till avdrag.

Aterbetalning av I6pande forskningsavdrag

| december 2023 mottog moderbolaget ett beslut om avslag fran Skatteverket gallande forskningsavdrag, om totalt 12,5 MSEK, gjorda
under januari 2021 till juli 2023. Moderbolaget évervager att éverklaga beslutet, utvarderar méjligheten att retroaktivt géra avdrag fér
perioder utanfor beslutet samt och i samband med det aven se 6ver all hantering av saval gamla som nya avdrag fér koncernen. Med
anledning av Skatteverkets avslag och i enlighet med forsiktighetsprincipen har koncernen under kvartalet beslutat att aterbetala hela
beloppet for tidigare gjorda avdrag. Den totala summan for tidigare gjorda och numera aterbetalda avdrag ar 16,8 MSEK och har
paverkat resultatet och likviditeten i koncernen negativt under kvartalet. Utover det har en kostnadsréanta om 618 TSEK erlagts enligt
besluten.

Oavsett forskningsavdragets utfall kommer koncernen att fortsatta bedriva den forskning och utveckling som anses nédvandig for var
spelutveckling.

Vid kvartalets utgang ar samtliga tidigare gjorda I6pande forskningsavdrag aterférda samt aterbetalda. Inga justeringar i historiska
perioder har gjorts till foljd av aterféringen. Den effekt dessa avdrag har haft pa EBIT samt EBITDA redovisas pa foljande sida.
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FORSKNING OCH UTVECKLING 2023/24
FORTS.

Belopp i MSEK Effekt pa
Resultatpé\{erkande_poster FY FY FY FY YTD Ack. Personal- EBITDA EBIT :;::’Ift"a‘t Periodens
relaterade till forskningsavdrag 19/20  20/21 21/22  22/23  23/24 kostnader poster resultat
Retroaktivt forskningsavdrag 7,6 -2,3 -5,3 0,0 X X X X X
Lépande avdrag i koncernen 1,3 4,0 5,1 5,8 -16,3 0,0 X X X X X
Kostnadsréanta -0,6 -0,6 X X
Skatteeffekt forskningsavdrag -1,9 -0,9 -1,1 -0,7 4.4 -0,2 * X
Totalt 7,0 3,1 4.1 2,7 -17,8 -0,8

* Skatteeffekt p.g.a. &ndrad skattesats mot jamférelseperiod

Effekt av Poster relaterade till forskningsavdrag pa Koncernens rapport 6ver periodens resultat

FY19/20 FY 20/21 FY21/22 FY22/23  YTD 23/24 Ackumulerat

Personalkostnader -73,9 -95,8 -102,2 -106,1 -82,2
Justeringar poster relaterade till forskningsavdrag -8,9 -4,0 -5,1 -3,5 21,6 0,0
Personalkostnader exklusive effekt av forskningsavdrag -82,8 -99,9 -107,4 -109,6 -60,6
EBITDA 21,2 56,6 101,4 56,1 18,2
Justeringar poster relaterade till forskningsavdrag -8,9 -4,0 -5,1 -3,5 21,6 0,0
EBITDA exklusive effekt av forskningsavdrag 12,2 52,6 96,2 52,6 39,8
EBIT -16,6 7,4 11,4 0,0 -10,4
Justeringar poster relaterade till forskningsavdrag -8,9 -4,0 -5,1 -3,5 21,6 0,0
EBIT exklusive effekt av forskningsavdrag -25,5 3,3 6,3 =34 1,1
Resultat fére skatt -22,6 6,3 17,4 0,9 -10,4
Justeringar poster relaterade till forskningsavdrag -8,9 -4,0 -5,1 -3,5 22,2 0,6
Resultat fore skatt exklusive effekt av forskningsavdrag -31,6 2,2 12,3 -2,6 11,8
Periodens resultat -17,4 7,0 11,3 0,6 -8,2
Justeringar poster relaterade till forskningsavdrag -7,0 -3,1 -4,1 -2,7 17,8 0,8

Periodens resultat exklusive effekt av forskningsavdrag -24.4 3,9 7,2 -2,2 9,6




OVRIGA UPPLYSNINGAR 2023/24

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt sate i Stockholm och har 83 anstéllda. En stor
del av koncernens verksamhet ligger i moderbolaget med anstallda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intékter. | koncernen finns
det sex dotterbolag. MAG Games Ltd, med séte i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra
funktioner i driften av bolaget. MAG Games Ltd har 21anstéllda. MAG United AB, med sate i Stockholm, har inga anstallda.
Sventertainment AB, med séte i Stockholm &r utgivare av appen och spelet Primetime. Sventertainment &r en dotterkoncern med tre
bolag, som férvarvades under det férsta kvartalet 2020/21 och har 7 anstéllda. Apprope AB, bedriver utveckling av mobilspel med fokus
pa spel inom ordkategorin och star bland annat bakom mobilspelet Word Mansion. Apprope AB férvarvades under det andra kvartalet
2020/21 och har 2 anstéllda.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen for MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har uppréattats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delarsrapport har uppréttats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering, arsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler for koncerner. Moderbolagets redovisning ar upprattad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tillampningen av RFR 2 innebér att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden sa langt detta ar mojligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utforligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas fér koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 i
arsredovisningen for 2022/2023.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2023/24

RISKER OCH 0SAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive &r som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att namna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursféréandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa férsaljningspartners dar
sadana férandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rékenskapsaret 2022/23 for mer information om bolagets risker och osékerhetsfaktorer.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intakter. Den storsta
marknaden for bolaget &r USA. Dartill sa ar en stor del av bolagets annonsintékter realiserade i USD. Normalt s& &r mer an halften av
bolagets omséttning direkt hanférlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan ar
darmed USD.

CERTIFIED ADVISER

FNCA Sweden AB ar utsedd till Bolagets Certified Adviser och dvervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. FNCA &ger inga aktier i
MAG Interactive.

KONTAKT
Ytterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta

Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB [PUBL]
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2023/24
FORTS.

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Delarsrapport Q3 mars 2024 — maj 2024 26 juni 2024
Delarsrapport Q4 och bokslutskommuniké september 2023 - augusti 2024 23 oktober 2024
GRANSKNING

Denna rapport har ej varit foremal for 6versiktlig granskning av revisor.

PRESENTATION

Den 17 april 2024 kl. 10:00 CET presenterar VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander delarsrapporten pa Twitch. Presentationen
ges pa engelska. Lank till Twitch-kanalen har www.twitch.com/maginteractive

Daniel Hasselberg kommer dven svara pa fragor pa den sociala media-plattformen X, tidigare kdnd som Twitter, under dagen, skriv till
@d_hasselberg eller @maginteractive.

Mer information finns pa maginteractive.se/investors

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sddana uttalanden gors har MAG Interactives ledning och
styrelse bedémt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla framéatblickande uttalanden och det verkliga
utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som sagts. Det som sags av framatblickande karaktar gors sa i ljuset av
den information som bolaget har vid tidpunkten for uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sadana uttalanden om det
vid senare tidpunkt inkommer ny information som pa nagot satt andrar forutsattningarna for uttalandet.
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STYRELSENS INTYGANDE 2023/24
STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 17 april 2024
JONAS ERIKSSON
Styrelsens ordférande
DANIEL HASSELBERG TAINA MALEN

VD, styrelseledamot

BRITT BOESKOV
Styrelseledamot

ASBJOERN SOENDERGAARD
Styrelseledamot

Styrelseledamot

ASA LINDER
Styrelseledamot
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MAG Interactive Delarsrapport

Q2

KONCERNENS RAPPORT OVER TOTALRESULTAT

2023/24

Belopp i TSEK

Rérelsens intékter
Nettoomsattning

Aktiverat arbete for egen rékning
Ovriga intakter

Summa

Rérelsens kostnader
Forsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Rorelsens kostnader
EBITDA

Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar
Rérelseresultat (EBIT)

Finansiella poster

Finansiella intakter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster

Resultat fore skatt

Skatter

Periodens resultat

Ovrigt totalresultat

Valutakursdifferenser
Summa totalresultat fér perioden

Periodens resultat och totalresultat &r i sin helhet hanférligt till moderbolagets aktiedgare.

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)

Periodens resultat per aktie fullt utspéatt (baserat pa snitt antal aktier)
Snitt antal aktier under perioden (‘000)

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt ('000)

Antal aktier vid periodens slut (‘000)

Antal aktier vid periodens slut fullt utspatt ('000)

Not

Dec 23-Feb 24

71 886
9 967
587
82 439

-16 874
-8 248
-7 960

-51 269

-84 351
-1911

-14 410
-16 322

1641
-1120
521
-15 801

3214
-12 587

-203
-12790

-0,48
-0,48
26 495
26 495
26 495
26 495

Dec 22-Feb 23

96 113
8 149
251
104 512

-19572
-41171
-7 152
-26 793
-94 687
9826

-13 987
-4 161

571
-290
281

-3 881

787
-3 094

-52
-3 146

-0,12
-0,12
26 495
26 495
26 495
26 495

Sep 23-Feb  Sep 22-Feb 23

148 631
22 236
1153
172 020

-35 028
-19 440
-17 166
-82 163
=153 797
18 223

—28 652
-10 430

2439
-2 452
-13
-10 442

2 256
-8 186

-1 260
-9 446

-0,31
-0,31
26 495
26 495
26 495
26 495

193 439
19 288
1309
214 037

-40 906
-92 325
-17 271
-53 706
-204 208
9 829

-27 817
-17 988

1300
-1834
-534
-18 522

4 200
-14 322

281
-14 041

-0,54
-0,54
26 495
26 495
26 495
26 495

Helar 22/23

362 182
33 709
1159
397 050

-79 056
-126 472
—29 325
-106 134
-340 986
56 064

-56 043
21

2310
-1 450
860
881

-320
561

2263
2824

0,02
0,02
26 495
26 495
26 495
26 495
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MAG Interactive Delarsrapport

KONCERNENS BALANSRAKNING
TILLGANGAR

2023/24

Belopp i TSEK
TILLGANGAR

Goodwill
Ovriga immateriella tillgdngar

Summa immateriella tillgangar

Nyttjanderétter
Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga fordringar
Uppskjuten skattefordran 1

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anléaggningstillgangar

Omsittningstillgangar
Kundfordringar
Aktuella skattefordringar

Ovriga kortfristiga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter

Likvida medel

Summa omsiéttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

Not

29/2 2024

125 878
88 983
214 861

22133
2288
24 421

4092
6 389
10 481

249 763

31293
800
7222

8 041
110 358
157 715

407 478

28/2 2023

125 507
96 018
221 525

31 831
4793
36 624

4098
13 760
17 858

276 007

45 979
8410
972
4098
107 274
166 733

442 741

1. Pa grund av &ndringar i IAS 12 bokas uppskjuten skatt pa Leaseskulder och Nyttjanderattstillgangar fran och med 22/23. Uppskjuten skatteskuld for Nyttjanderéttstillgang motsvarar 4,6 MSEK, Uppskjuten skattefordran for

Leaseskuld motsvarar 5,0 MSEK per rapportdatum. Dessa nettoredovisas pa raden uppskjuten skattefordran.

31/8 2023

126 466
88 769
215 234

27 042
3615
30 658

4111
8524
12635

258 527

36 937
6 577

3 357

7 209
122 429
176 509

435 037
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MAG Interaciive Detérsrapport KONCERNENS BALANSRAKNING 2023/24
SKULDER OCH EGET KAPITAL

Belopp i TSEK Not 29/2 2024 28/2 2023 31/8 2023
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 688 688 688
Ovrigt tillskjutet kapital 285 377 285 051 285 047
Reserver 118 -605 1378
Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat 43 923 37 226 52109
Summa eget kapital 330 106 322 361 339 222

Langfristiga skulder

Uppskjuten skatteskuld * 19 466 26 815 23 857
Langfristiga leasingskulder 13 051 23 462 18 659
Summa langfristiga skulder 32517 50 276 42 517

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder 11 556 28 826 11 822
Aktuell skatteskuld 1083 397 1908
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 12 923 13 390 13 100
Kortfristiga leasingskulder 11 089 10 090 10 342
Ovriga kortfristiga skulder 8 203 17 400 16 126
Summa kortfristiga skulder 44 855 70103 53 298
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 407 478 442 741 435 037

1. Pa grund av andringar i IAS 12 bokas uppskjuten skatt pa Leaseskulder och Nyttjanderattstillgangar fran och med 22/23. Uppskjuten skatteskuld for Nyttjanderéttstillgang motsvarar 4,6 MSEK, Uppskjuten skattefordran for

Leaseskuld motsvarar 5,0 MSEK per rapportdatum. Dessa nettoredovisas pa raden uppskjuten skattefordran.
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MAG Interactive Delarsrapport
Q2

KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN

2023/24

Belopp i TSEK

Den I6pande verksamheten

Rérelseresultat (EBIT)

Justeringar for poster som ej ingar i kassaflodet
LTIP
Nedskrivning av tilldggskdpeskilling
Avskrivningar och nedskrivningar

Vandning retroaktivt forskningsavdrag pga avslag fran
Kammarréatten

Erhallen ranta

Erlagd ranta

Betalda skatter

Kassafléde fran den I6pande verksamheten fére forandring av
rérelsekapitalet

aning/minskning av rorelsefordringar
Okning/minskning av rérelseskulder
Féréandring av rérelsekapital

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten

Balanserade utvecklingskostnader

Investeringar i och férvarv av materiella anlaggningstillgangar
Foérvarv av dotterféretag, efter avdrag foér férvarvade likvida medel
Okning/minskning av finansiella placeringar

Kassafléde fran investeringsverksamheten

Fritt kassaflode

Finansieringsverksamheten

Optionsprogram

Amortering av leasingskulder

Kassafl6de fran finansieringsverksamheten

Okning/minskning likvida medel
Periodens kassafléde
Kursdifferenser

Likvida medel vid periodens bérjan
Likvida medel vid periodens slut

Not Dec 23-Feb 24

-16 322

174

-466

4 14 410
5290

1641
-771
474
4431

-5074
6219
1146

5577

-9 967
-85
-9 852

-19 904
-14 327

-2722
-2722

-17 049

-449
127 856
110 358

Dec 22-Feb 23

-4 161

207

13 987

437
-170
Billd
10 815

1535
7 288
8 823

19 638

-8 149
—44
-3015

-11 208
8430

-2 673
-2 673

5757
-13

101 530
107 274

Sep 23-Feb 24

-10 430

349
-966
28 652
5290

2439
-1 001
-1077
23 256

701
3 407
4108

27 365

-22 236
-135
-9 852

=32 223
-4 858

-18
-5133
-5151

-10 009

-2 062
122 429
110 358

Sep 22-Feb 23

-17 988
413

27 817

709
-434
362

10 879

-1016
125
-891

9 988

-19 288
-205
-3015
30

-22 478
-12 490

-5 468
-5 468

-17 958

-708
125 940
107 274

Helar 22/23

21

409
—-261
56 043

1899
-990
-2 031
55 090

5339
-17 459
-12120

42 970

-33 709
-364
-3015
1k

=37 073
5897

-10 379
-10 379

—4 481

970
125 940
122 429

27



MAG Interactive Delarsrapport

Q2

TSEK

Ingaende balans 1/9 2023
Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet
Optionsprogram

Utgaende balans 29/2 2024

TSEK

Ingaende balans 1/9 2022
Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet
Optionsprogram

Utgaende balans 28/2 2023

KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRING |

2023/24

EGET KAPITAL
Aktiekapital Ovrigt tillskjutet kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
688 285 047 1378 52 109 339 222
-8 186 -8 186
-1260 -1 260
-1260 -8 186 -9 446
330 330
688 285 377 118 43 923 330 106
Aktiekapital Ovrigt tillskjutet kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
688 284 638 -886 51 548 335988
-14 322 -14 322
281 281
281 -14 322 -14 041
413 413
688 285 051 -605 37 226 322 361
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MAG Interactive Delarsrapport

Q2

Belopp i TSEK

Roérelsens intakter
Nettoomséttning

Ovriga rérelseintakter
Summa rérelsens intékter

Rérelsens kostnader
Férsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Summa rérelsens kostnader

EBITDA

MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING

2023/24

Not

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar 4

Rorelseresultat
Finansiella poster
Finansiella intakter
Finansiella kostnader
Summa finansiella poster
Resultat fére skatt

Skatter

Periodens resultat

Dec 23-Feb 24

65 075
240
65 315

-15 359

-6 896
-15 309
-44 181
-81744

-16 429

-1320

-17 749

884

-907

-23

=17 772

3 466

-14 307

Dec 22-Feb 23

82 065
396
82 461

-17 482
-33736
-13 644
-21 161
-86 023

-3 561

-1337

-4 898

558

-3

555

-4 343

830

-3 513

Sep 23-Feb 24

132 584
533
133118

-31 706
-15 600
-31 903
—68 470
-147 678

-14 560
-2 641

-17 201

1677
-11724
-10 046
=27 247

3 321

-23 926

Sep 22-Feb 23
161 914

1458
163 372

-36 218
-71759
-29 577
-42 390
=179 945
-16 573
-6 089

-22 661

829

-827

—-22 659

3 860

-18 800

| moderforetaget aterfinns inga poster som redovisas som Gvrigt totalresultat varfér summa totalresultat 6verensstammer med periodens resultat.

Helar 22/23

308 466
1688
310 154

~70 523
~96 985
-56 678
-81 554

-305 740

4414
-8 732

-4 318

1867

-433

1434

-2 884

-331

-3 215
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MAG Interactive Delarsrapport MODERBOLAGETS BALANSRAKNING

TILLGANGAR

2023/24

Belopp i TSEK
TILLGANGAR

Goodwill
Ovriga immateriella tillgéngar

Summa immateriella anldggningstillgangar

Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andelar i koncernféretag
Andra langfristiga fordringar
Langfristiga fordringar hos koncernféretag

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anléaggningstillgangar

Omsittningstillgangar

Kundfordringar

Kortfristiga fordringar hos koncernféretag
Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter

Summa omsiéttningstillgangar

Likvida medel

SUMMA TILLGANGAR

Not 29/2 2024

0
14 100
4 14100

2075
4 2075

127 453
6 699
217

134 369

150 544

28 706

332

5733

7 053

41 825

65 783

258 151

28/2 2023

0
17 860
17 860

3476
3476

134 679
8 331
425
143 436

164 771

39 503

104

8787

3627

52 022

71912

288 705

31/8 2023

0
15980
15980

2738
2738

135418
3765
171
139 355

158 073

31425

316

7 553

5811

45105

85 275

288 452
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MODERBOLAGETS BALANSRAKNING
SKULDER OCH EGET KAPITAL

2023/24

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Bundet eget kapital

Aktiekapital

Fritt eget kapital
Ovrigt tillskjutet kapital
Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL

Not

29/2 2024

688

316 766
-92 839
224 615

2905
2905

10 308
1890
7 067

11 368

30 632

258 151

28/2 2023

688

316 440
-84 498
232 631

3679
3679

24 901

1681
14 033
11 781
52 396

288 705

31/8 2023

688

316 436
-68 913
248 211

3292
3292

9165
2741
14 856
10187
36 949

288 452
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DEFINITIONER 2023/24

Term

Nettoomséttning

Forsaljning i spel
Annonsintakter

Aktiverat arbete for
egen rékning

Plattformsavgifter

User acquisition

Spelbidrag

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintakt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forsaljning i spel redovisar MAG hela intakten enligt
vad kunder betalar i respektive butik (framst Apple och Google). Plattformens andel, normalt 30% av
férséljningsvéardet, redovisas som Forséljningskostnad.

Vardet av kép gjorda i ndgon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.
Intakter fran annonser i spelen.

Utvecklingsarbete som aktiveras till balansrékning. Bolaget aktiverar personalkostnad, inklusive arbetsgivaravgift
och andra personalrelaterade kostnader som t.ex. kontor, till infrastruktur som anvénds i spelen, spel i
mjuklansering och live spel. Mjuklansering &r den sista utvecklingsfasen innan global lansering och sannolikheten
for global lansering ar da mycket hog. MAG har inte haft nagra nedskrivningar av aktiverat arbete for egen rékning
sedan bolaget blev publikt.

30% av intakter fran forsaljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store. Vissa
mobilplattformar erbjuder rabatt pa 15% for bland annat prenumerationer. For narvarande utgar &ven en rabatt pa
15% pa den forsta miljonen USD for aret pa en av mobilplattformarna.

Ar all marknadsféring med direkt koppling till n&got spel med métbar effekt samt med avkastningskrav. Ett vanligt
avkastningskrav ar att investeringen skall vara betald inom 6 eller 9 manader, men &ven langre tider kan
férekomma f6r spel med stark retention.

Nettoomsattning fran spel, inklusive royalties, minus plattformsavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter
for avkastningsdriven marknadsféring (user acquisition).

Rérelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital vid periodens slut i procent av balansomslutningen.

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Réknas som summan av de enskilda
spelens DAU pa ett sadant sétt att en spelare som spelar mer &n ett spel pa en dag rédknas en géang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Raknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant
séatt att en spelare som spelar flera spel under manaden raknas en gang per spel. Vardet ar ett snitt Over periodens
manader.

Average Monthly Unique Payers under perioden &r totala antalet spelare som gor ett eller flera kdp i ett spel.
Raknas som summan av de enskilda spelens MUP. Vardet &r ett snitt Gver periodens manader.

Medelvarde av den dagliga nettoomséttningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Réknas om inget annat anges i
US cents.



MAG Interactive

Delarsrapport
Q2

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2023/24

Dec 23-Feb 24
Belopp i TSEK

NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Forsaljning i spel 34 741
Annonsintakter 37 145
Ovrigt

Totalt 71 886

NOT 2: FORSALJNINGSKOSTNADER

Avgifter till plattform -10 164
Serverkostnader -4 829
Ovriga férsaljningskostnader -1 881
Totalt férséljningskostnader -16 874

Dec 22-Feb 23

46 152
49 961

96 113

-11 998
-5 433
-2 140

-19 571

Sep 23-Feb 24 Sep 22-Feb 23

71153
77 478

148 631

-20 854
-10 104

-4 070
-35028

90 332
103 107

193 439

-25 035
-11 207

-4 664
-40 906

Helar 22/23

170 314
191 793

75
362 182

—48 238
-21 768

-9 049
-79 056
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2023/24

Dec 23-Feb 24
Belopp i TSEK

NOT 3: SPELBIDRAG

Koncern

Forsaljning i spel 34 741
Annonsintakter 37 145
Ovrigt

Nettoomsittning 71 886
Avgifter till plattform -10 164
User acquisition -8 248
Spelbidrag 53474

Dec 22-Feb 23

46 152

49 961

96 113
-11 998
-41 171

42 944

Sep 23-Feb 24

71153

77 478

148 631
-20 854
~19 440

108 337

Sep 22-Feb 23

90 332

103 107

193 439
—-25 035
-92 325

76 079

Helar 22/23

170 314
191 793
743

362 182
-48 238
-126 472

187 472
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN 2023/24

Dec 23-Feb 24 Dec 22-Feb 23 Sep 23-Feb 24 Sep 22-Feb 23 Helar 22/23
Belopp i TSEK

NOT 4: AV- OCH NEDSKRIVNINGAR AV MATERIELLA OCH IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Koncern

Nyttjanderatter -2 622 -2 570 -5 207 -5195 -10 316
Inventarier, verktyg och installationer -704 -708 -1423 -1415 -2 850
Intellektuella rattigheter -2 565 -2 565 -5130 -5130 -10 260
Aktiverat arbete f6r egen rakning -8 520 -8 145 -16 892 -16 077 -32 617
Totalt -14 411 -13 988 —-28 652 -27 817 -56 043
Moder

Goodwill -3412 -3412
Inventarier, verktyg och installationer -380 -397 761 =797 -1 560
Intellektuella rattigheter -940 -940 -1 880 -1 880 -3 760
Totalt -1320 -1337 -2 641 -6 089 -8 732
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2023/24

Dec 23-Feb 24 Dec 22-Feb 23
Belopp i TSEK
NOT S: JUSTERAD PERSONALKOSTNAD, EBITDA, EBIT OCH RESULTAT

Personalkostnad -51 269 -26 793
Retroaktivt forskningsavdrag netto 5290

Lépande forskningsavdrag netto 16 795 -1 381
Totala justeringsposter pa personalkostnad 22 085 -1 381
Justerad personalkostnad -29 184 -28 174
EBITDA -1911 9 826
Nedskrivning tillaggskdpeskilling Apprope —466

Retroaktivt forskningsavdrag netto 5290

Lépande forskningsavdrag netto 16 795 -1 381
Totala justeringsposter pa EBITDA 21619 -1 381
Justerad EBITDA 19708 8 445

Sep 23-Feb 24

-82 163
5290
16 276
21 566
-60 597
18 223
-966
5290
16 276

20 600

38 823

Sep 22-Feb 23

-53 706

-3132

-3132

-56 838

9 829

-3132
-3132

6 697

Helar 22/23

-106 134

2 331

-5753

-3 422

-109 556

56 064

-261

2 331

-5753

-3 683

52 381
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wamaaawe  osasat  NOTER TILL DELARSRAPPORTEN 2023/24
FORTS.

Dec 23-Feb 24 Dec 22-Feb 23 Sep 23-Feb 24 Sep 22-Feb 23 Helar 22/23
Belopp i TSEK

FORTS. NOT S: JUSTERAD PERSONALKOSTNAD, EBITDA, EBIT OCH RESULTAT

EBIT -16 322 -4 161 -10 430 -17 988 21
Nedskrivning tillaggskdpeskilling Apprope -466 -966 -261
Retroaktivt forskningsavdrag netto 5290 5290 2 331
Lépande forskningsavdrag netto 16 795 -1 381 16 276 -3132 -5753
Totala justeringsposter pa EBIT 21619 -1 381 20 600 -3 132 -3 683
Justerad EBIT 5297 -5542 10170 -21120 -3 662
Periodens resultat -12 587 -3 094 -8 186 -14 322 561
Nedskrivning tillaggskopeskilling Apprope —466 -966 —261
Retroaktivt forskningsavdrag netto 5290 5290 2 331
Lépande forskningsavdrag netto 16 795 -1 381 16 276 -3132 -5753
Kostnadsranta pa aterbetalt forskningsavdrag 618 618

Uppskjuten skatt forskningsavdrag -4 550 284 -4 443 645 705
Totala justeringsposter pa periodens resultat 17 687 -1 097 16 775 -2 487 -2 978
Justerat resultat 5100 -4 191 8 589 -16 809 -2 417

Justerat resultat per aktie 0,19 -0,16 0,32 -0,63 -0,09
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2023/24

Dec 23-Feb 24 Dec 22-Feb 23 Sep 23-Feb 24 Sep 22-Feb 23

Belopp i TSEK

NOT 6: JUSTERAT KASSAFLODE

Kassaflode fran den I6pande verksamheten
Justeringsposter

Lépande forskningsavdrag netto
Kostnadsranta pa aterbetalt forskningsavdrag

Justerat kassafléde fran den I6pande
verksamheten

Kassaflode fran investeringsverksamheten
Justeringsposter

Tillaggskopeskilling

Justerat kassaflode fran investeringsverksamheten

Periodens kassafléde
Justeringsposter
Justerat kassafléde

5577

16 795
618

22990

-19 904

9 852
-10 052

-17 049
27 265
10 216

19 638

-1 381

18 257

-11 208

3015
-8 193

5757
1634
7 391

27 365

16 276
618

44 259

-32 223

9 852
-22 371

-10 009
26 746
16 737

9988

-3 132

6 856

-22 478

3015
-19 463

-17 958
-117
-18 075

Helar 22/23

42 970

-5753

37 217

=37 073

3015
-34 058

-4 481
-2 738
-7 219
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