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PERIODEN SEP 2023 TILL NOV 2023 | SAMMANDRAG

» Justerad EBITDA for kvartalet var 19 634 TSEK (3 TSEK) en 6kning med 19 631 TSEK

» Koncernens nettoomsattning for kvartalet var 76 745 TSEK (97 327 TSEK) vilket motsvarar en minskning med 21 %

« Koncernens spelbidrag for kvartalet var 54 864 TSEK (33 136 TSEK), en 6kning med 66 %

» Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvéandare (ARPDAU) var fér kvartalet 6,8 US cents (7,8 US cents), en minskning med 13 %
+ Resultat per aktie under kvartalet var 0,17 SEK/aktie (-0,42 SEK/aktie)

+ Justerat resultat per aktie under kvartalet var 0,15 SEK/aktie (-0,42 SEK/aktie)

» Kostnader for user acquisition for kvartalet uppgick till 11 192 TSEK (51 154 TSEK)

+ Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 1,1 miljoner respektive 2,9 miljoner under kvartalet, en minskning med 9 %
respektive 17 %

VASENTLIGA HANDELSER UNDER OCH EFTER PERIODEN SEP 2023 TILL NOV 2023

Efter kvartalet har féljande handelser intréffat:
Den 13 december, 2023 utannonserades mjuklanseringen av Crozzle, ett nytt korsordsspel med dekorationstema. Spelet kommer att
mjuklanseras pa den amerikanska marknaden.

+ Moderbolaget har den 22 december 2023 mottagit beslut om avslag fran Skatteverket gallande forskningsavdrag gjorda under perioden
januari 2021 till juli 2023. L&s mer pa sida 16-17 i rapporten.
| och med bérjan av det nya kalenderaret avslutas earn out-perioden avseende forvarvet av Apprope och en slutlikvid om preliminart 10
MSEK skall betalas ut under bolagets andra finansiella kvartal. Den 10 januari, 2024 beslutade styrelsen om att fusionera dotterbolaget
Apprope AB med moderbolaget MAG Interactive AB (publ).
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VD HAR ORDET 2023/24
FORTSATTA VINSTER FRAN EFFEKTIV USER ACQUISITION

Avkastning fran senaste arets UA

Vi genererade en EBITDA pa 20 MSEK under Q1, en betydande foérbattring jamfért med samma period forra aret (+20 MSEK).
Sedan slutet av Q3, nar volymerna av user acquisition (UA) boérjade minska, har vi 6kat var kassa med 17 MSEK samtidigt
som vi genererar EBITDA-marginaler éver 25%. Genom att vi kontinuerligt ackumulerar kassa 6kar var férmaga att finansiera
framtida M&A-aktiviteter samt var beredskap att investera i UA i stor skala nar sadana méjligheter uppstar.

Jamfért med for ett ar sedan, nar snabb intaktstillvaxt och kortsiktiga forluster korrelerade med stora mdojligheter for UA-
investeringar, har vi nu den motsatta situationen. Farre investeringsmojligheter for UA har under de senaste kvartalen haft en
negativ paverkan pé intdkterna i Q1, som minskat till 77 MSEK jamfért med 97 MSEK férra aret. Den lagre volymen av UA har
en negativ inverkan pa vara dagligt aktiva anvandare (DAU) och genomsnittliga intakter per dagligt aktiv anvandare
(ARPDAU) eftersom farre hdgmonetiserande spelare bérjade spela vara spel under kvartalet. Samtidigt ar vi ocksa i en
betydligt mer I6nsam situation an forra aret.

Aven om kvartalsvisa svangningar kan vara betydande, fortsatter vi att bygga péa var langsiktiga plan att uppna 500 MSEK i
arliga intakter med en EBIT-marginal pa 20%. Att ta ett nytt spel till soft launch i december var ett stort steg i riktningen mot att
fa fler potentiella tillvaxtdrivare pa lang sikt for var verksamhet.

Soft Launch av Crozzle

| och med mjuklanseringen av vart nya korsordsspel Crozzle ar vi stolta dver att dela med oss av resultaten fran vara
anstrangningar inom nyspelsutveckling, samt leverera pa vart tidigare kommunicerade mal att ta ett spel till soft launch innan
kalenderarets slut. Spelet utvecklades pa ett lovande satt under Q1 och visade tillrackligt starka KPI:er for att vi skulle kunna
fatta beslutet att officiellt mjuklansera det.

Soft launch-perioden kommer att &gnas at kontinuerlig forbattring av spelet, samtidigt som vi testar ett antal olika UA-kanaler
och annonsvarianter for att verifiera att vi skulle kunna skala upp UA I6nsamt langre fram.

Det finns en stor entusiasm internt kring Crozzle. Vi kommer att géra allt vi kan for att fa spelet till ett Idge dar det kan lanseras
globalt, och med tiden bli ytterligare ett evergreen-spel for MAG.
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VD HAR ORDET 2023/24
FORTSATTA VINSTER FRAN EFFEKTIV USER ACQUISITION

Nya spel i pipelinen

Alla vara nya spel ar byggda pé ett modulart satt for att minimera risken for att utveckla mjukvara som aldrig kommer att
anvandas samt for att maximera majligheterna att skapa variation for vara spelare. Spelmekanik som kanske inte fungerar i ett
spel kan fortfarande skapa varde som en sidoevent i ett befintligt live-spel. Genom att bygga flera spel med samma
spelmekanik och lagga till olika metaspel eller allmanna presentationslager, kan vi dessutom understéka vad som fungerar pa
marknaden pa ett effektivt satt.

| pipelinen bakom Crozzle finns flera andra spel och moduler i olika utvecklingsstadier. Eftersom férdelarna med ett
gemensamt spelramverk blir alltmer patagliga i var spelutveckling, ar var ambition att Crozzle inte kommer att vara det enda
spelet vi mjuklanserar det har finansiella aret.

Produktférbattringar fortsatter — QD som ledstjarna

Vara spelteam fortsatter att forbattra spelupplevelsen i vara spel, och vi ser detta aterspeglas i bade tid som tillbringas — och
pengar som spenderas av spelarna. Quizkampen i synnerhet har forbattrats avsevart i och med lanseringen av Fragesvepets
ligor i Q4 och 10-arsjubileumsevent i Tyskland, spelets stérsta marknad.

Under Q1 har vi genomfort ett antal UA-tester av Quizkampen pa den amerikanska marknaden. Uppmuntrade av den
ARPDAU vi kunde uppmata i dessa tester kommer vi att fortsatta att iterera pa spelet och dess innehall for att 6ka retention pa
den amerikanska marknaden. Det slutliga malet ar att gora spelet livskraftigt for storskalig UA i USA.

Wordzees nya progressionssystem tillgangliggjordes for alla nya spelare under Q1. Dessutom har vi sett en stabiliserad DAU
for Wordzee totalt sett sedan bdrjan av Q1 samt en viss intaktstillvaxt under andra halvan av kvartalet. Vi férvarvar fortfarande
relativt begransade volymer av UA, men fortsatter att forbattra KPler for spelet samtidigt som vi kontinuerligt sdker efter
mojligheter att skala upp UA-investeringarna. Var ambition ar att f& Wordzee tillbaka péa en solid tillvaxtbana igen. Trots klart
lagre volymer av UA ar spelet stabilt, vilket ar ett resultat av dess starka retentionprofil och ett kvitto pa var formaga att bygga
evergreen-spel med en stor skala av langsiktigt lojala spelare.

Trots ett par betydande produktuppdateringar kunde Tile Mansion inte skalas upp i Q1 till de nivaer vi siktade pa. Vi har
beslutat att flytta spelet fran vart tillvaxtsegment till den mognare delen av portféljen. Framtida tillvaxt férvantas framst komma
fran Quizkampen, Wordzee och nya spel.
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Vi véaxlar upp for nasta tillvaxtsteg

MAG INTERACTIVE Malet for de kommande kvartalen ar att 6ka prestandan for bade spel och UA for att aterga till tillvaxt igen. Jag vill betona att vi
aldrig investerar utifrén en 6nskan att endast vaxa intakter, utan enbart for att generera en positiv avkastning pa investeringen.
Vi har alltid ett langsiktigt perspektiv och ser individuella kvartal och ar som en stegvis vag mot framtiden. Branschen som vi
verkar i krdver anpassningsbarhet och ett datadrivet tillvagagangssatt for investeringar, vilket innebar att var vag framat inte ar
en rak linje. Vi tdnker stort och Iangsiktigt och ser svangningar i kvartalssiffror som ett naturligt resultat av hur vi arbetar.

Vi tror att 2024 kommer att bli ett spannande ar for MAG och hoppas kunna dela nyheter om flera nya spel samt tka

engagemanget i vara live-spel. Jag vill tacka de fantastiska manniskorna pa MAG for ert harda arbete och engagemang for att
skapa underhalining i toppklass fér miljontals manniskor runt om i varlden.

SRVYN

DANIEL HASSELBERG, CEO




wamensne oot JERKSAMHETENS NYCKELTAL 2023/24

© ISAMMANFATTNING

Not Sep 23-Nov 23 Sep 22-Nov 22 Féréandring Helar 22/23

Nettoomséttning TSEK 1 76 745 97 327 -21 % 362 182
Valuta (USD) SEK/USD 10,94 11,04 -1% 10,65
Nettoomséttning USD (In-app + annonser) TUSD 7017 8817 -20 % 34 018
Forséljning i spel (In-app) TSEK 1 36 412 44180 -18 % 170 314
Annonsintakter TSEK 1 40 333 53 147 -24 % 191 793
Ovrig nettoomsattning TSEK 1 0 0 100 % 75
User acquisition TSEK -11 192 -51 154 -78 % -126 472
Spelbidrag TSEK 5 54 864 33136 66 % 187 472
EBITDA TSEK 20134 3 671 033 % 56 064
EBITDA marginal % 26 % 0 % 26 15 %
Justerad EBITDA TSEK 4 19 634 3 654 367 % 58 134
Justerad EBITDA marginal’ % 26 % 0% 26 16 %
Rérelseresultat (EBIT) TSEK 5892 -13 827 21
Rdrelseresultat marginal’ % 8 % -14 % 22 0 %
Justerat rorelseresultat (EBIT) TSEK 4 5392 -13 827 2091
Justerat rorelseresultat marginal % 7 % -14 % 21 1%
Periodens resultat TSEK 4 401 -11 227 561
Periodens resultat per aktie SEK 0,17 -0,42 0,02
Periodens justerade resultat per aktie SEK 4 0,15 -0,42 0,10
Fritt kassaflode TSEK 9443 —20 940 5897
Medelantal anstéllda 108 104 4 % 106
Dagliga aktiva spelare (DAU) Miljoner 1,1 1,2 -9 % 1,3
Manatliga aktiva spelare (MAU) Miljoner 2,9 3,5 -17 % 3,4
Manatliga unika betalande spelare (MUP) Tusental 41 52 -21 % 48
ARPDAU US $ cent 6,8 7,8 -13 % 7,4

1 Arlig forandring anges i procentenheter




MAG Interactive Delarsrapport WORDZEE 2023/24

Q1

MAG:s unika tillvaxtspel

Wordzee ar MAG:s unika ordspel dar spelarna utmanar varandra i att bilda ord fran bokstavsbrickor som placeras pa ett sarskilt
spelbrade. Den spelare som fyller hela bradet tar hem “Wordzee” och extra bonuspodng. Spelet utvecklades av MAGs studio i Brighton
och ar en av bolagets framsta tillvaxtprodukter. Wordzee slapptes globalt i november 2019 och har sedan dess visat en hég genomsnittlig
intakt per daglig aktiv anvandare (ARPDAU).

Wordzee uppmuntrar spelarengagemang med roliga dagliga utmaningar och manga specialevent som alla erbjuder exklusiva beléningar.
Bland andra event ger tematiska och sdsongsbetonade Journeys som Ocean Odyssey och Haunted Halloween ofta spelarna extra
mojligheter att engagera sig i spelet, géra framsteg och tjana specialbeloningar. Spelarengagemang och kansla av progression ar starka
fokus for Wordzee eftersom de ar drivande for intaktstillvaxt och spelarlojalitet.
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QUIZKAMPEN 2023/24

Europas storsta fragesportsspel pa mobil

Quizkampen ar ett socialt triviaspel dar spelare utmanar vanner och andra spelare 6ver hela varlden i fragesport. Spelet slapptes 2012
och har totalt natt éver 100 miljoner nedladdningar. Quizkampen ar ett starkt varumarke i bade Sverige och Tyskland, spelets storsta
marknad, dar en frageshow med samma namn ocksa sénds pa TV.

Spelet lanserades i en ny version 2019 och har, vid sidan av klassiska quizdueller med sex omgangar med tre kunskapsfragor,
introducerat nya spellagen och handelser, inklusive: Solo, Fragesvepet, Arena och Quinder. Spelet ar MAGs storsta produkt sett till
dagligt aktiva anvandare och ocksa det storsta triviaspelet pa mobil i Europa.

Precis som manga andra spel i MAGs portfolj har Quizkampen sett positiv inverkan fran event pa spelekonomin, ékade intékter och fler
betalande spelare. Fragesvepets Ligor, dar spelare tavlar pa topplistor for flest vinster i rad, ar en av flera av spelets framgangsrika
permanenta spellagen och funktioner som bidrar avsevart till spelarengagemang och lojalitet. Dessutom uppmuntrar
progressionselement, som exklusiva avatarramar, till stadiga intékter genom mer stabilt langsiktigt engagemang.

Tack vare manga forbattringar inom spelet fortsatter Quizkampen att 6ka sina intakter efter tio ar. MAG ser fortsatt tillvaxtpotential i
produkten.

QuizDuel
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LIVE OPERATIONS 2023/24

Ruzzle - palitlig och framgangsrik evergreen

Ruzzle lanserades globalt 2012, ar MAGs forsta ordspelssuccé och har laddats ner dver 60 miljoner ganger. | Ruzzle utmanas spelare att
hitta s& manga ord som mdgjligt fran en given uppsattning bokstéver inom tva minuter. Spelet ar ett av MAG:s viktigaste evergreens med
en mycket lojal spelarbas och genererar langsiktigt férutsagbara intakter.

Ruzzle fortsatter att vara en pelare i MAGs portfélj, bade nar det géller spelarengagemang och intakter, och ar en riktmarke fér hur MAG
vill bygga framtida evergreens.

Word Domination - evergreen med engagerad spelarbas

Word Domination ar ett taktiskt ordspel dar spelare tavlar mot varandra i realtid i spannande ordskamper. Spelet slapptes globalt 2018
och har natt éver 10 miljoner nedladdningar. | Word Domination utmanar motstandarna varandra i fem omgangar och samlar poang
genom att stava ord pa ett gemensamt brade. Med "boosterkort" kan spelarna taktiskt anvanda tidsbegransade fordelar.

Spelet har en mycket engagerad spelarbas, varav majoriteten ar langvariga fans som har spelat Word Domination i ett ar eller mer.

WordBrain - evergreen med stabil intdktsstrom

Ordpusselspelet WordBrain har varit live i 6ver atta ar och har vuxit till en stark evergreen for MAG med en stabil intaktsstrom. |
WordBrain soker spelaren efter hemliga ord baserade pa specifika bokstavskombinationer pa sarskilda braden. Spelet har laddats ner
over 40 miljoner ganger totalt och natt forstaplatsen i 118 lander i ordspelskategorin pa Apples App Store.

WordBrain har en stabil och engagerad spelarbas och &r en viktig evergreen for bolaget MAG fortsatter att leverera nytt innehall till spelet
i form av nya pussel och event.




KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE 2023/24
PERIODEN SEP 2023 TILL NOV 2023

INTAKTER

Koncernens nettoomséttning uppgick under perioden till 76 745 TSEK (97 327 TSEK), en minskning med 21 %.

Koncernens nettoomsattning under kvartalet var framst hanférlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Ruzzle, WordBrain, Word Domination,
Wordbubbles, Word Mansion och Tile Mansion.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 12 270 TSEK (11 140 TSEK).

Ovriga intékter uppgick under perioden till 566 TSEK (1 058 TSEK) och innehéller i huvudsak valutakursdifferenser och justeringar av
tillaggsképeskillingen.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 69 447 TSEK (109 521 TSEK). Av dessa var 18 153 TSEK (21 335 TSEK) hanforliga till
forsaljningskostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 11 192
TSEK (51 154 TSEK) kostnader for user acquisition, och 9 207 TSEK (10 119 TSEK) var 6vriga externa rorelsekostnader.

Under perioden &r kostnaderna for user acquisition framst hanférliga till spelen Wordzee, Word Mansion, Quizkampen och Tile Mansion.
Personalkostnader uppgick till 30 895 TSEK (26 914 TSEK), en dkning med 15 %.

EBITDA fér perioden var 20 134 TSEK (3 TSEK). Justerad EBITDA ar 19 634 TSEK (3 TSEK). Se Not 4 Justerad EBITDA och EBIT.
Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 14 242 TSEK (13 830 TSEK), varav 8 372 TSEK (7 932 TSEK) var
hanforligt till avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rdrelseresultat for perioden (EBIT) var 5 892 TSEK (-13 827 TSEK). Justerad EBIT var 5 392 TSEK (-13 827) TSEK. Resultat
fore skatt uppgick till 5 359 TSEK (-14 641 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 798 TSEK (729 TSEK) och finansiella kostnader till -1 332 (-1 544 TSEK). De finansiella intékterna avsag
ranteintékter fran likvida medel och de finansiella kostnaderna avsag i huvudsak valutakursforluster avseende likvida medel och ranta pa
finansiell leasing.

RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till 4 401 TSEK (-11 228 TSEK).
Resultat efter skatt per aktie var 0,17 SEK/aktie (-0,42 SEK/aktie)
Snitt antal aktier under perioden var 26 494 653 (26 494 653).

KASSAFLODE

Koncernens kassaflode fran den I6pande verksamheten under kvartalet var 21 762 TSEK (-9 670 TSEK). Kassaflodet fran
investeringsverksamheten var —12 319 TSEK (-11 270 TSEK). Kassaflodet fran finansieringsverksamheten var -2 429 TSEK (-2 795
TSEK).
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MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2023/24
PERIODEN SEP 2023 TILL NOV 2023

INTAKTER

Moderbolagets nettoomsattning fér perioden var 67 510 TSEK (79 849 TSEK), en minskning med 15 % jamfért med samma
period féregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT
Roérelsens kostnader uppgick totalt till 65 934 TSEK (93 922 TSEK).

Av dessa var 16 347 TSEK (18 736 TSEK) forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google
Play, kostnader for user acquisition uppgick till 8 704 TSEK (38 023 TSEK) och 16 594 TSEK (15 934 TSEK) var 6vriga externa
rorelsekostnader.

Personalkostnader uppgick till 24 289 TSEK (21 229 TSEK) en 6kning med 14 %.
Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 1 321 TSEK (4 752 TSEK).
Moderbolagets rorelseresultat for perioden var 548 TSEK (-17 763 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 793 TSEK (272 TSEK) och finansiella kostnader till -10 816 TSEK (-825 TSEK). De finansiella
intékterna och kostnaderna avsag valutakursféréandringar fran likvida medel i valuta samt rénteintékter fran likvida medel. De
finansiella kostnaderna innehaller &ven en nedskrivning av aktier i dotterbolag om -10 000 TSEK.

RESULTAT EFTER SKATT
Resultat efter skatt uppgick till -9 620 TSEK (-15 286 TSEK).




MAG Interactive

Delarsrapport
Qi

KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2023/24
VIO PERIODENS SLUT

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 216 074 TSEK (224 120 TSEK), varav 125 973 TSEK
(125 541 TSEK) avser goodwill och 90 101 TSEK (98 579 TSEK) avser évriga immateriella tillgangar. Ovriga
immateriella tillgangar bestar i huvudsak av aktiverade utvecklingsutgifter for egen rékning samt férvarvade intellektuella
rattigheter.

OMSATTNINGSTILLGANGAR

Aktuella skattefordringar innehaller ett forvantat retroaktivt avdrag fran 2020 om 5 290 TSEK (7 621 TSEK) avseende
moderbolagets anstkan av retroaktivt avdrag for arbetsgivaravgifter avseende FoU.

For mer information se sida 16 & 17 i denna rapport.

Likvida medel vid periodens slut uppgick till 127 856 TSEK (101 530 TSEK).

EGET KAPITAL
Eget kapital uppgick vid periodens slut till 342 722 TSEK (325 300 TSEK), motsvarande 12,9 SEK/aktie (12,3 SEK/aktie).
Soliditeten vid samma tidpunkt var 80,4 % (73,1 %).
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KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2023/24
VIO PERIODENS SLUT

SKULDER

Ovriga langfristiga skulder uppgar till 0 TSEK (11 200 TSEK). Det kvarstar inte langre nagon langfristig del av
kopeskillingarna avseende dotterbolagen Apprope AB och Sventertainmentkoncernen. Den langfristiga skulden
avseende tillaggskopeskillingen for Sventertainment AB har skrivits ned i sin helhet. Den kvarstaende delen av
Appropes kdpeskilling redovisas under Ovriga kortfristiga skulder och uppgér vid periodens slut till 10 318 TSEK.
Denna har justerats ner under kvartalet med 500 TSEK. Tillaggskopeskilling fér Apprope éar strukturerad som
vinstdelning, och baseras pa resultatet av bolaget under en trearsperiod efter forvarvet. Balanserat skuldbelopp
baseras pa en prognos av framtida utveckling av det férvarvade bolaget. Utbetalning av restrerande kopeskilling
kommer géras under néasta kvartal.

Koncernen har réantebérande skulder pa 26 377 TSEK (36 167 TSEK) vilka avser finansiell leasing.

MODERBOLAGETS FINANSIELLA STALLNING
VIO PERIODENS SLUT

Moderbolagets Tillgangar bestar i huvudsak av Andelar i koncernféretag som vid periodens slut uppgick till 126 418
TSEK (134 679 TSEK). Férandringen motsvarar ett aktieagartillskott till dotterbolaget Sventertainment AB om 1 500
TSEK och en nedskrivning av aktier i dotterbolag pa grund av nedskrivning av tillaggskopeskilling i Apprope 500 TSEK.
En nedskrivning av aktier i dotterbolag i Sventertainment om 10 000 TSEK har ocksa gjorts som ett resultat av
nedskrivningsprévning.

Kundfordringar om 29 821 TSEK (38 779 TSEK), samt Likvida medel om 87 172 TSEK (66 605 TSEK).

Tillgangarna har finansierats till stérsta del genom Eget kapital som vid periodens slut uppgick till 238 747 TSEK

(235 937 TSEK) samt genom Skulder pa totalt 38 724 TSEK (52 124) TSEK.




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2023/24
PERIODEN SEP 2023 TILL NOV 2023

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL
Koncernens nettoomsattning fordelar sig i huvudsak mellan forséljning i spel (sa kallade in-app-kop) och annonser i spel.

Koncernens nettoomsattning fran forsaljning i spel for perioden var 36 412 TSEK (44 180 TSEK), en minskning med 18 % jamfort med
samma period féregaende ar.

Koncernens nettoomsattning fran annonser i spel fér perioden var 40 333 TSEK (53 147 TSEK), en minskning med 24 % jamfért med
samma period féregaende ar.

SPELBIDRAG

Spelen som marknadsférs av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (férséljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till vilken fas spelen &r i. Darfér redovisar koncernen
det totala spelbidraget enligt féljande modell: nettoomséattning som genereras fran spelen, inklusive royalties, minus kostnader for
plattformsavgifter (hanférliga framst till avgifter till Apple App Store och Google Play) minus kostnader for avkastningsdriven
marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsféring réknas digital annonsering och évrig annonsering direkt kopplad till bolagets
produkter samt tjanster och avgifter direkt hanférliga till den avkastningsdrivna marknadsféringen. Generell marknadsforing av bolaget
och varumérke réknas ej in i den direkta marknadsféringskostnaden.

Koncernens spelbidrag for perioden var 54 864 TSEK (33 136 TSEK), en 6kning med 66 % jamfort med samma period foregaende ar.

KOMMENTARER TILL FORDELNING AV INTAKTER SAMT BIDRAG FRAN SPELBIDRAGET

Intakter fran bade annonser och kop gar ner efter minskade marknadsféringsvolymer. Spelbidraget ligger pa samma hoga niva som vi
sett de senaste kvartalen, och ar vasentligt hdgre an samt period féregaende ar.
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NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2023/24
FORTS.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort méter sina verksamheter. Dessa métetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvander sig av nagon av bolagets produkter,
presenterade som ett medelvarde Gver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras fOr att presentera bolagets totala antal unika anvéandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i nagon av bolagets produkter. Som kdp réknas ett kop enligt definitionen for
forséaljning i spel ovan, och till ett varde storre &n noll. Vardet redovisas som ett medelvarde éver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvéarde av nettoomsattningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands for omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET

DAU for perioden var 1,1 miljoner (1,2 miljoner), en minskning med 9 % jamfoért med samma period féregaende ar.
MAU fo6r perioden var 2,9 miljoner (3,5 miljoner), en minskning med 17 % jamfoért med samma period féregaende ar.
MUP for perioden var 41 tusen (52 tusen), en minskning med 21 % jamfoért med samma period féregaende ar.

ARPDAU for perioden var 6,8 US $ cent (7,8 US $ cent), en minskning med 13 % jamfoért med samma period féregaende ar.

KOMMENTARER TILL NYCKELTALEN

DAU och aven APRDAU paverkas negativt av minskningen i marknadsféring jamfort med tidigare kvartal under aret, dar
hédgmonetiserande spelare i Wordzee férbattrade ARPDAU. Portféljen i allménhet uppvisar stabil eller férbatirad ARPDAU.
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FORSKNING OCH UTVECKLING 2023/24

Retroaktiva och I6pande forskningsavdrag gjorda under perioden 2020-2023

Foretag far gora avdrag fran arbetsgivaravgifterna for anstallda som arbetar med kvalificerad forskning eller utveckling. Koncernen har en
hog akademisk niva i den dagliga verksamheten for att kunna halla sig konkurrenskraftig 6ver tid. For att forsvara och véxa sin position
pa marknaden ar bedémningen att forskning behdver vara en integrerad och systematisk del av verksamheten. Koncernens samtliga
produkter ar beroende av nagon aspekt av tidigare utférd forskning. Forskning bedrivs inom omraden som exempelvis Consumer
behaviour, Optimal matching theory, Statistics and probability theory for testing samt Prediction modelling. Resultaten av forskningen
anvands i kommersiellt syfte och kan i manga fall leda till utveckling bade av koncernens plattform for utveckling och drift av spel, samt
aven tillampas direkt i koncernens produkter.

Mot bakgrund av detta sa har under aren 2020 till 2023 I6pande forskningsavdrag gjorts, och en anstkan om retroaktivt avdrag for
perioden 2015 till 2020 I&mnades in under 2020.

Avslag samt 6verklagan av retroaktivt forskningsavdrag

Ansokan om retroaktivt avdrag har under fjolarets tredje kvartal fatt avslag fran forvaltningsratten och éverklagan har skickats in efter
rakenskapsarets slut. | samband med Gverklagandet har bolaget reviderat beloppet for det forvantade retroaktiva avdraget och per 31

augusti 2023 var det 5,3 MSEK. Detta har foranlett en justering av den tidigare balanserade reservationen med 2,3 MSEK, fran 7,6
MSEK.

Ett eventuellt avslag fran domstolen exponerar ett balanserat belopp om 5,3 MSEK, utan paverkan pa likvida medel.

RETROAKTIVT FORSKNINGSAVDRAG (TSEK]

Q4 19/20 Ansdkan avseende 2015-2020 7 621
Q4 22/23 Justering férvantat belopp -2 331

Totalt balanserat belopp avseende

retroaktivt forskningsavdrag 5290
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FORSKNING OCH UTVECKLING

2023/24

Avslag avseende I6pande forskningsavdrag

Sedan april 2020 sker I6pande forskningsavdrag baserat pa den forskning och utveckling som bolaget bedriver fran period till period.
Totalt 6ver en period fran april 2020 fram till rapportdatum har ett belopp om 16,8 MSEK dragits av.

Moderbolaget har den 22 december 2023 mottagit beslut om avslag fran Skatteverket géllande forskningsavdrag gjorda under perioden
januari 2021 till juli 2023. Den totala summan for dessa avdrag ar 12,5 MSEK och kommer att paverka resultatet och likviditeten i bolaget
negativt under nastkommande kvartal. Ranta kommer att tillkomma pa beloppet.

MAG Interactive dvervager att 6verklaga beslutet, och i samband med det &ven se Over all hantering av saval gamla som nya avdrag.

Koncernen har for tillfallet pausat samtliga forskningsavdrag.

TOTALT FORSKNINGSAVDRAG

Beloppen i MSEK

Loépande avdrag i koncernen
Retroaktivt forskningsavdrag

Totala avdrag

Effekt direkt kopplat till beslut fran Skatteverket (Q2 23-24)

Resultat- samt likviditetseffekt till foljd av Beslut om avslag for
perioden jan 2020-jul 2023

Totala kvarstaende avdrag efter hantering av Beslut om avslag

Aterstaende maximal exponering fér resultatet

Aterstaende maximal exponering fér likviditet

2015-
2020

53
5,3

5,3

5,3

2020

2,7

2,7

2,7

2,7
2,7

Jan 2021-
Jul 2023

13,1

13,1

-12,5

0,6

0,6
0,6

Aug-Okt
2023

1,0

1,0

1,0

1,0
1,0

Alla
perioder

16,8
53

22,1

-12,5

9,6

9,6
4,3

17



OVRIGA UPPLYSNINGAR 2023/24

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt sate i Stockholm och har 83 anstallda. En stor
del av koncernens verksamhet ligger i moderbolaget med anstallda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intakter. | koncernen finns
det sex dotterbolag. MAG Games Ltd, med séte i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra
funktioner i driften av bolaget. MAG Games Ltd har 20 anstéllda. MAG United AB, med séate i Stockholm, har inga anstallda.
Sventertainment AB, med séte i Stockholm &r utgivare av appen och spelet Primetime. Sventertainment &r en dotterkoncern med tre
bolag, som férvarvades under det forsta kvartalet 2020/21 och har 7 anstéallda. Apprope AB, bedriver utveckling av mobilspel med fokus
pa spel inom ordkategorin och star bland annat bakom mobilspelet Word Mansion. Apprope AB foérvarvades under det andra kvartalet
2020/21 och har 2 anstéllda.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen for MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har uppréttats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delarsrapport har uppréttats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering, arsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler fér koncerner. Moderbolagets redovisning ar uppréttad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tillampningen av RFR 2 innebér att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden sa langt detta ar mojligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utférligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas fér koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 i
arsredovisningen for 2022/2023.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2023/24

RISKER OCH 0SAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive &r som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att namna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursféréandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa férsaljningspartners dar
sadana férandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rékenskapsaret 2022/23 for mer information om bolagets risker och osékerhetsfaktorer.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intakter. Den storsta
marknaden for bolaget ar USA. Dartill sa ar en stor del av bolagets annonsintakter realiserade i USD. Normalt sa &r mer an hélften av
bolagets omséttning direkt hanférlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan ar
dérmed USD.

CERTIFIED ADVISER

FNCA Sweden AB ar utsedd till Bolagets Certified Adviser och dvervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. FNCA &ger inga aktier i
MAG Interactive.

KONTAKT
Ytterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta

Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB [PUBL]
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2023/24
FORTS.

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Delarsrapport Q2 december 2023 — februari 2024 17 april 2024
Delarsrapport Q3 mars 2024 — maj 2024 26 juni 2024
Delarsrapport Q4 och bokslutskommuniké september 2023 - augusti 2024 23 oktober 2024
GRANSKNING

Denna rapport har ej varit foremal for dversiktlig granskning av revisor.

PRESENTATION

Den 17 januari 2024 kl. 10:00 CET presenterar VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander delarsrapporten pa Twitch. Presentationen
ges pa engelska. Lank till Twitch-kanalen har www.twitch.com/maginteractive

Daniel Hasselberg kommer aven svara pa fragor pa den sociala media-plattformen X, tidigare k&nd som Twitter, under dagen, skriv till
@d_hasselberg eller @maginteractive.

Mer information finns pa maginteractive.se/investors

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sadana uttalanden gérs har MAG Interactives ledning och
styrelse bedomt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla framatblickande uttalanden och det verkliga
utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som sagts. Det som s&gs av framatblickande karaktar gors sé i ljuset av
den information som bolaget har vid tidpunkten for uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sddana uttalanden om det
vid senare tidpunkt inkommer ny information som pa nagot satt andrar forutsattningarna for uttalandet.
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STYRELSENS INTYGANDE 2023/24
STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 17 januari 2024
JONAS ERIKSSON
Styrelsens ordférande
DANIEL HASSELBERG TAINA MALEN

VD, styrelseledamot

BRITT BOESKOV
Styrelseledamot

ASBJOERN SOENDERGAARD
Styrelseledamot

Styrelseledamot

ASA LINDER
Styrelseledamot
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MAG Interactive Delarsrapport
1

KONCERNENS RAPPORT OVER TOTALRESULTAT

2023/24

Belopp i TSEK

Rérelsens intékter
Nettoomsattning

Aktiverat arbete for egen rékning
Ovriga intakter

Summa

Rérelsens kostnader
Forsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Rorelsens kostnader
EBITDA

Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar
Rérelseresultat (EBIT)

Finansiella poster

Finansiella intakter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster

Resultat efter finansiella poster

Skatter

Periodens resultat

Ovrigt totalresultat

Valutakursdifferenser
Summa totalresultat fér perioden

Periodens resultat och totalresultat &r i sin helhet hanférligt till moderbolagets aktiedgare.

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)

Periodens resultat per aktie fullt utspatt (baserat pa snitt antal aktier)
Snitt antal aktier under perioden (‘000)

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt ('000)

Antal aktier vid periodens slut (‘000)

Antal aktier vid periodens slut fullt utspatt ('000)

Not

1,4

Sep 23-Nov 23

76 745
12 270

566
89 581

-18 153
-11 192
-9 207
-30 895
-69 447
20 134

-14 242
5892

798
-1332
-533
5359

-958
4 401

-1 057
3344

0,17
0,17
26 495
26 495
26 495
26 495

Sep 22-Nov 22

97 327
11 140
1058
109 524

-21 335
-51 154
-10 119
-26 914
109 521

3

-13 830
-13 827

729
-1 544
-814
-14 641

3413
-11 228

333
-10 895

-0,42
-0,42
26 495
26 495
26 495
26 495

Helar 22/23

362 182
33 709
1159
397 050

-79 056
-126 472
—29 325
-106 134
-340 987
56 064

-56 043
21

2310
-1 450
860
881

-320
561

2263
2824

0,02
0,02
26 495
26 495
26 495
26 495
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MAG Interactive Delarsrapport

KONCERNENS BALANSRAKNING
TILLGANGAR

2023/24

Belopp i TSEK
TILLGANGAR

Goodwill
Ovriga immateriella tillgdngar

Summa immateriella tillgangar

Nyttjanderétter
Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga fordringar
Uppskjuten skattefordran 1

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anléaggningstillgangar

Omsittningstillgangar
Kundfordringar
Aktuella skattefordringar

Ovriga kortfristiga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter

Likvida medel

Summa omsiéttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

Not

30/11 2023

125973
90 101
216 074

24 265
2911
27177

4095
3218
7 313

250 563

33 727
6110

1 346

6 430
127 856
175 468

426 032

30/11 2022

125 541
98 579
224120

34 344
5 461
39 805

4099
13 546
17 645

281 570

47 055
9278
535
4993
101 530
163 391

444 961

1. Pa grund av &ndringar i IAS 12 bokas uppskjuten skatt pa Leaseskulder och Nyttjanderattstillgangar fran och med 22/23. Uppskjuten skatteskuld for Nyttjanderéttstillgang motsvarar 5,0 MSEK, Uppskjuten skattefordran for

Leaseskuld motsvarar 5,4 MSEK per rapportdatum. Dessa nettoredovisas pa raden uppskjuten skattefordran.

31/8 2023

126 466
88 769
215 234

27 042
3615
30 658

4111
8524
12635

258 527

36 937
6 577

3 357

7 209
122 429
176 509

435 037
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MAG Interactive Delarsrapport
Q1

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Reserver

KONCERNENS BALANSRAKNING

SKULDER OCH EGET KAPITAL

2023/24

Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld 1
Langfristiga leasingskulder
Ovriga langfristiga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder
Leverantdrsskulder

Aktuell skatteskuld

Upplupna kostnader och férutbetalda intékter

Kortfristiga leasingskulder
Ovriga kortfristiga skulder

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not

30/11 2023

688
285 203
321

56 510
342 722

19 508
15735

35244

10 821

1015
11 765
10 642
13 822
48 066

426 032

30/11 2022

688
284 845
-553
40 320
325 300

27 388
26 052
11 200
64 640

22 374

750
11 355
10 115
10 427
55 021

444 961

1. Pa grund av andringar i IAS 12 bokas uppskjuten skatt pa Leaseskulder och Nyttjanderéttstillgangar fran och med 22/23. Uppskjuten skatteskuld for Nyttjanderattstillgang motsvarar 5,0 MSEK, Uppskjuten skattefordran for

Leaseskuld motsvarar 5,4 MSEK per rapportdatum. Dessa nettoredovisas pa raden uppskjuten skattefordran.

31/8 2023

688
285 047
1378
52 109
339 222

23 857
18 659

42 517

11 822
1908
13 100
10 342
16 126
53 298

435 037
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MAG Interaciive Delarsrapport KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN

2023/24

Belopp i TSEK

Den I6pande verksamheten

Roérelseresultat (EBIT)

Justeringar for poster som ej ingar i kassaflodet
LTIP
Nedskrivning av tillaggskdpeskilling
Avskrivningar och nedskrivningar

Erhallen ranta

Erlagd rénta

Betalda skatter

Kassafléde fran den I6pande verksamheten fére forandring av
rérelsekapitalet

Okning/minskning av rérelsefordringar
Okning/minskning av rérelseskulder
Féréandring av rérelsekapital

Kassafl6de fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten

Balanserade utvecklingskostnader

Investeringar i och férvarv av materiella anlaggningstillgangar
Foérvarv av dotterféretag, efter avdrag for forvarvade likvida medel
Okning/minskning av finansiella placeringar

Kassafl6de fran investeringsverksamheten

Fritt kassafl6de

Finansieringsverksamheten

Optionsprogram

Amortering av kortfristiga lan

Amortering av leasingskulder

Kassafl6de fran finansieringsverksamheten

Okning/minskning likvida medel
Periodens kassafléde
Kursdifferenser

Likvida medel vid periodens bdrjan
Likvida medel vid periodens slut

Not Sep 23-Nov 23

5892

174

-500

3 14 242
770

-222

-1 551

18 805

5 802
-2844
2 957

21762

-18

-2 411
-2429

7014
-1 587
122 429
127 856

Sep 22-Nov 22

-13 827

207

0

13 830
272
-264
-153
64

-2 556
-7178
-9734

-9 670

-11 140
-160

30
-11 270
=20 940

-2 795
-2795

—-23 735

-675
125 940
101 530

Helar 22/23

21

409
-261
56 043
1899
-990
-2 031
55 090

5339
-17 459
-12120

42 970

-33 709
-364
-3015
15

=37 073
5897

-10379
-10 379

-4 481

970
125 940
122 429
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MAG Interactive Delarsrapport

Q1

TSEK

Ingaende balans 1/9 2023
Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet
Optionsprogram

Utgaende balans 30/11 2023

TSEK

Ingaende balans 1/9 2022
Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet
Optionsprogram

Utgaende balans 30/11 2022

KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRING |

2023/24

EGET KAPITAL
Aktiekapital Ovrigt tillskjutet kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
688 285 047 1378 52 109 339 222
4 401 4 401
-1057 -1057
-1 057 4 401 3344
156 156
688 285 203 321 56 510 342722
Aktiekapital Ovrigt tillskjutet kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
688 284 638 -886 51 548 335988
-11 228 -11 228
333 333
333 -11 228 -10 895
207 207
688 284 845 -553 40 320 325 300
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MAG Interactive Delarsrapport MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING

2023/24

Belopp i TSEK

Rérelsens intéakter
Nettoomséttning

Ovriga rérelseintakter
Summa rérelsens intékter

Rérelsens kostnader
Forsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Summa rérelsens kostnader

EBITDA

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar
Roérelseresultat

Finansiella poster

Finansiella intékter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster
Resultat efter finansiella poster

Skatter

Periodens resultat

Not Sep 23-Nov 23

67 510
293
67 803

-16 347

-8 704
-16 594
—24 289
-65 934

1869
3 -1 321

548

793
-10 816
-10 023

-9 475

-145

-9 620

Sep 22-Nov 22

79 849
1062
80910

-18 736
-38 023
-15934
-21 229
-93 922

=13 011
-4 752

-17 763

272
-825
-553

-18 316

3030

-15 286

| moderforetaget aterfinns inga poster som redovisas som Gvrigt totalresultat varféor summa totalresultat 6verensstammer med periodens resultat.

Helar 22/23

308 466
1688
310 154

~70 523
-96 985
-56 678
-81 554

-305 740

4414
-8 732

-4 318

1867

-433

1434

-2 884

-331

-3 215

27



MAG Interactive Delérsrapport MODERBOLAGETS BALANSRAKNING

Q1

TILLGANGAR

2023/24

Belopp i TSEK
TILLGANGAR

Goodwill
Ovriga immateriella tillgéngar

Summa immateriella anldggningstillgangar

Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andelar i koncernféretag
Andra langfristiga fordringar
Langfristiga fordringar hos koncernforetag

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anlaggningstillgangar

Omsittningstillgangar

Kundfordringar

Kortfristiga fordringar hos koncernféretag
Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter

Summa omsiéttningstillgangar

Likvida medel

SUMMA TILLGANGAR

Not 30/11 2023

0
15 040
3 15 040

2 405
3 2 405

126 418
3765
194
130 377

147 822

29 821

324

6 560

5772

42 477

87 172

277 471

30/11 2022

0
18 800
18 800

3872
3872

134 679
7 695
372
142 746

165 418

38 779

3550

9 840

3 869

56 038

66 605

288 061

31/8 2023

0
15980
15980

2738
2738

135418
3765
171
139 355

158 073

31425

316

7 553

5 811

45105

85 275

288 452
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MAG Interactive Delarsrapport MODERBOLAGETS BALANSRAKNING

SKULDER OCH EGET KAPITAL

2023/24

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Bundet eget kapital

Aktiekapital

Fritt eget kapital
Ovrigt tillskjutet kapital
Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld
Ovriga avsattningar

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL

Not

30/11 2023

688

316 592
—78 533
238 747

3437

3437

9101

3543

13 486

9157

35 287

277 471

30/11 2022

688

316 234
-80 984
235937

3873
11 200
15 073

17 520
3093
6 750
9 688

37 051

288 061

31/8 2023

688

316 436
-68 913
248 211

3292

3292

9165

2741

14 856

10187

36 949

288 452
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Delarsrapport
Qi

DEFINITIONER 2023/24

Term

Nettoomséttning

Forsaljning i spel
Annonsintakter

Aktiverat arbete for
egen rékning

Plattformsavgifter

User acquisition

Spelbidrag

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintakt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forsaljning i spel redovisar MAG hela intakten enligt
vad kunder betalar i respektive butik (framst Apple och Google). Plattformens andel, normalt 30% av
férséljningsvéardet, redovisas som Forséljningskostnad.

Vardet av kép gjorda i ndgon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.
Intakter fran annonser i spelen.

Utvecklingsarbete som aktiveras till balansrékning. Bolaget aktiverar personalkostnad, inklusive arbetsgivaravgift
och andra personalrelaterade kostnader som t.ex. kontor, till infrastruktur som anvénds i spelen, spel i
mjuklansering och live spel. Mjuklansering &r den sista utvecklingsfasen innan global lansering och sannolikheten
for global lansering ar da mycket hog. MAG har inte haft nagra nedskrivningar av aktiverat arbete for egen rékning
sedan bolaget blev publikt.

30% av intakter fran forsaljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store. Vissa
mobilplattformar erbjuder rabatt pa 15% for bland annat prenumerationer. For narvarande utgar &ven en rabatt pa
15% pa den forsta miljonen USD for aret pa en av mobilplattformarna.

Ar all marknadsféring med direkt koppling till n&got spel med métbar effekt samt med avkastningskrav. Ett vanligt
avkastningskrav ar att investeringen skall vara betald inom 6 eller 9 manader, men &ven langre tider kan
férekomma f6r spel med stark retention.

Nettoomsattning fran spel, inklusive royalties, minus plattformsavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter
for avkastningsdriven marknadsféring (user acquisition).

Rérelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital vid periodens slut i procent av balansomslutningen.

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Réknas som summan av de enskilda
spelens DAU pa ett sadant sétt att en spelare som spelar mer &n ett spel pa en dag rédknas en géang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Raknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant
séatt att en spelare som spelar flera spel under manaden raknas en gang per spel. Vardet ar ett snitt Over periodens
manader.

Average Monthly Unique Payers under perioden &r totala antalet spelare som gor ett eller flera kdp i ett spel.
Raknas som summan av de enskilda spelens MUP. Vardet &r ett snitt Gver periodens manader.

Medelvarde av den dagliga nettoomséttningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Réknas om inget annat anges i
US cents.



MAG Interactive

Delarsrapport
Qi

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2023/24

Belopp i TSEK

NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Forsaljning i spel
Annonsintakter
Ovrigt

Totalt

NOT 2: FORSALJNINGSKOSTNADER

Avgifter till plattform
Serverkostnader
Ovriga férsaljningskostnader

Totalt férsaljningskostnader

Sep 23-Nov 23

36 412
40 333

76 745

-10 689
-5275
-2189

-18 153

Sep 22-Nov 22

44 180
53 147

97 327

-13 037
-5774
-2 524

-21 335

Helar 22/23

170 314
191 793

75
362 182

—48 238
-21 768

-9 049
-79 056
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q1

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN 2023/24

Sep 23-Nov 23 Sep 22-Nov 22 Helar 22/23
Belopp i TSEK

NOT 3: AV- OCH NEDSKRIVNINGAR AV MATERIELLA OCH IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Koncern

Nyttjanderétter -2 585 -2 626 -10 316
Inventarier, verktyg och installationer -720 -707 -2 850
Intellektuella rattigheter -2 565 -2 565 -10 260
Aktiverat arbete fér egen rékning -8 372 -7 932 -32617
Totalt -14 242 -13 830 -56 043
Moder

Goodwill 0 -3412 -3412
Inventarier, verktyg och installationer -381 -400 -1 560
Intellektuella rattigheter -940 -940 -3 760
Totalt -1 321 -4 752 -8 732
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Delarsrapport
Qi

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2023/24

Belopp i TSEK
NOT 4: JUSTERAD EBITDA OCH EBIT

EBITDA

Nedskrivning tillaggskopeskilling Apprope
Justering férvantat belopp retroaktivt FoU avdrag

Totala justeringsposter pa EBITDA

Justerad EBITDA

EBIT

Periodens resultat

Nedskrivning tillaggskopeskilling Apprope
Justering férvantat belopp retroaktivt FoU avdrag

Totala justeringsposter pa EBIT

Justerad EBIT
Justerat resultat

Justerat resultat per aktie

Sep 23-Nov 23

20134

-500

=500

19 634

5892

4 401

-500

-500

5392
3901

0,15

Sep 22-Nov 22

-13 827

-11 228

-13 827
=11 228

-0,42

Helar 22/23

56 064

—-261
2 331

2070

58 134

21

561

-261
2 331

2070

2 091

2631

0,10
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Delarsrapport
Qi

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2023/24

Belopp i TSEK

NOT S: SPELBIDRAG
Koncern

Forsaljning i spel
Annonsintakter

Ovrigt
Nettoomsiéttning
Avgifter till plattform
User acquisition

Spelbidrag

Sep 23-Nov 23

36 412

40 333

76 745
-10 689
-11 192

54 864

Sep 22-Nov 22

44 180

53 147

97 327
-13 037
-51 154

33 136

Helar 22/23

170 314
191 793
75

362 182
—48 238
-126 472

187 472
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