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PERIODEN JUN 2024 TILL AUG 2024 | SAMMANDRAG

Justerad EBITDA for kvartalet var 18 829 TSEK (23 713 TSEK), en minskning med 4 885 TSEK
» Koncernens nettoomséattning for kvartalet var 66 484 TSEK (80 095 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 17 %
« Koncernens spelbidrag for kvartalet var 47 120 TSEK (53 942 TSEK), en minskning med 13 %
» Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvéandare (ARPDAU) var for kvartalet 6,5 US cents (7,0 US cents), en minskning med 6 %
« Resultat per aktie under kvartalet var 0,05 SEK/aktie (0,25 SEK/aktie)
« Justerat resultat per aktie under kvartalet var 0,13 SEK/aktie (0,29 SEK/aktie)
» Kostnader for user acquisition for kvartalet uppgick till 8 858 TSEK (14 995 TSEK)

+ Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 1,1 miljoner respektive 2,7 miljoner under kvartalet, en minskning med 10 %
respektive 16 %

PERIODEN SEP 2023 TILL AUG 2024 | SAMMANDRAG

Justerad EBITDA fér perioden var 75 837 TSEK (52 381 TSEK), en 6kning med 23 455 TSEK
« Koncernens nettoomsattning fér perioden var 283 432 TSEK (362 182 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 22 %
» Koncernens spelbidrag for perioden var 203 606 TSEK (187 472 TSEK), en 6kning med 9 %
» Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvédndare (ARPDAU) var fér perioden 6,5 US cents (7,4 US cents), en minskning med 12 %
+ Resultat per aktie under perioden var -0,12 SEK/aktie (0,02 SEK/aktie)
+ Justerat resultat per aktie under perioden var 0,90 SEK/aktie (-0,14 SEK/aktie)
» Kostnader for user acquisition fér perioden uppgick till 40 632 TSEK (126 472 TSEK)

+ Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 1,1 miljoner respektive 2,9 miljoner under perioden, en minskning med 11 %
respektive 16 %

VASENTLIGA HANDELSER UNDER OCH EFTER PERIODEN JUN 2024 TILL AUG 2024

Inga vésentliga handelser har intraffat under eller kvartalet.
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VD HAR ORDET 2023/24
SPELUPPDATERINGAR GER STABILITET | Q4

Starka speluppdateringar under sommaren

Vi ar glada att kunna rapportera ytterligare ett Idonsamt kvartal med fortsatt starkt kassafléde. Som férvantat under
sommarmanaderna sag vi en liten minskning av intékterna jamfort med Q3; dock var arets nedgang mindre an ett typiskt ar.
En 6kning av intakterna fran in-app-kdp mellan Q3 och Q4 kompenserade for en del, men inte hela, av arets sasongsbaserade
nedgang i CPM (kostnad per tusen visningar), som negativt paverkar annonsintakterna. Okningen i in-app-intékter beror pa
betydande uppdateringar i Quizkampen och Wordzee, dar det nya spellaget Card King i Quizkampen bidrar sarskilt positivt.

De totala intékterna i Q4 minskade med 5% jamfort med Q3, och landade pa 66 MSEK. Nedgangen i intékter pa 17%, jamfort
med féregaende ar, ar direkt relaterad till IAgre investeringar i user acquisition (UA) under detta finansiella ar. Vi ar medvetna
om behovet av att 6ka UA-volymerna for att aterga till omsattningstillvaxt och fokuserar aktivt pa detta omrade.

Dagligt aktiva anvandare (DAU) i Q4 var 1,1 miljoner, vilket &r samma niva som de tre féregaende kvartalen detta finansiella
ar. Manadsunika betalande anvandare (MUP) i Q4 Iag ocksa pa samma niva som foregaende kvartal. Denna stabilitet i
anvandarbasen speglar mognaden i var portfolj och utgor en stark grund att bygga vidare pa for framtiden.

Som tidigare kommunicerats har vi minskat var kontorsyta och hanterar aktivt vara kostnader for att optimera kassaflodet. Var
kassaposition forbattrades till 122 MSEK, medan EBITDA lag pa 19 MSEK, vilket resulterade i en halsosam EBITDA-marginal
pa 28%. Fritt kassaflode under kvartalet var 10 MSEK.

Det faktum att vi ar IGnsamma och skuldfria innebar att vi har god kontroll, med en begransad affarsrisk och att vi med {illforsikt
kan investera i var framtida potential.

Crozzle fortsatter sin mjuklansering

Mjuklanseringen av vart nya korsordsspel, Crozzle, fortsatter att utvecklas val. Eftersom vi fortfarande ser
optimeringsmajligheter fran flera A/B-tester under kvartalet, siktar vi pa att implementera dessa forbattringar innan den globala
lanseringen. Vi arbetar malmedvetet mot att uppna full aterbetalning av UA-investeringar inom 180 dagar, vilket ar
forutsattningen for ett beslut om en global lansering.



"R

MAG INTERACTIVE

VD HAR ORDET 2023/24
SPELUPPDATERINGAR GER STABILITET | Q4

Anpassning av var portfolj till en mer modular plattform

Var modulara spelutvecklingsstrategi, som vi har beskrivit under det gangna aret, ar nu grunden for all framtida utveckling.
Som beskrivits i Q3-rapporten siktar vi pa att migrera vara storsta befintliga live-spel till plattformen for maximal effekt. Vi
bdrjade med ett av vara mindre live ops-spel, Wordalot, for att verifiera att detta tillvagagangssatt ar genomforbart. Den
framgangsrika lanseringen av Wordalot p& var nya plattform i Q4 ar en betydande milstolpe, vilket inte bara visar plattformens
robusthet utan ocksa positionerar oss for att paskynda integrationen av andra spel och darigenom 6ka den operativa
effektiviteten.

Att fa bade nya och nuvarande spel pa samma plattform kommer att mojliggéra att vi kan kéra samma events och funktioner i
flera spel utan ytterligare utvecklingsarbete. Vart mal ar att bli en snabbare och mer effektiv spelutvecklare, samtidigt som vi
satsar pa en gemensam verktygslada som kommer att 6ka var kapacitet for live ops i alla vara storre spel.

Vi ar 6vertygade om att vara investeringar i plattformen och vidareutveckling av vara spel positionerar oss starkt for framtida
tillvaxt.

Summering av aret

Vi fortsatter att vara Ionsamma bade kvartalsvis och pa arsbasis. Medan intakter och DAU minskar pa grund av lagre UA-
volymer an 6nskat, har var effektiva verksamhet och kostnadskontroll uppratthallit var Idnsamhet trots betydande investeringar
i var nya plattform och spelutveckling.

Vart mal ar att globalt lansera Crozzle under de kommande manaderna, forutsatt att vi uppnar vara kriterier for aterbetalning
av UA-investeringar. Tack vare var nya plattform ser vi ocksa mojligheter att frigora UA-volymer for andra spel i portfoljen

under aret och aterga till en tillvaxtbana.

Slutligen vill jag tacka alla anstéllda och aktiedgare i MAG for ert fortsatta stod och tro pa den spannande framtid vi star infor.

SRVYIN

DANIEL HASSELBERG, VD



wc meraoive  vetrao \JERKSAMHETENS NYCKELTAL 2023/24
| SAMMANFATTNING

Not  Jun 24-Aug 24 Jun 23-Aug 23 Férandring Sep 23-Aug 24  Sep 22-Aug 23 Férandring
Nettoomsattning TSEK 1,7 66 484 80 095 -17 % 283 432 362 182 -22 %
Valuta (USD) SEK/USD 10,55 10,70 -1% 10,62 10,65 -0 %
Nettoomsattning USD (In-app + annonser) TUSD 6 301 7 486 -16 % 26 681 34018 -22 %
Forséljning i spel (In-app) TSEK 1,7 35 824 38 107 -6 % 139 566 170 314 -18 %
Annonsintakter TSEK 1 30 229 41914 -28 % 142 721 191 793 -26 %
User acquisition TSEK -8 858 -14 995 -41 % -40 632 -126 472 -68 %
Spelbidrag TSEK 3 47 120 53 942 -13 % 203 606 187 472 9%
EBITDA TSEK 18 829 22944 55 237 56 064
EBITDA marginal % 28 % 29 % -0 19 % 15 % 4
Justerad EBITDA TSEK 6 18 829 23713 75 837 52 381
Justerad EBITDA marginal % 28 % 30 % -1 27 % 14 % 12
Rérelseresultat (EBIT) TSEK 2059 8 837 -4 621 21
Rérelseresultat marginal % 3% 11 % -8 -2 % 0% -2
Justerat rorelseresultat (EBIT) TSEK 6 4 059 9 606 17 979 -3 662
Justerat rorelseresultat marginal? % 6 % 12 % -6 6 % -1% 7
Periodens resultat TSEK 1428 6 630 -3216 561
Periodens resultat per aktie SEK 0,05 0,25 -0,12 0,02
Periodens justerade resultat per aktie SEK 6 0,13 0,29 0,90 -0,14
Fritt kassafldde TSEK 9 689 14 460 12 440 5897
Medelantal anstéllda FTE 106 108 -2 % 107 106 1%
Dagliga aktiva spelare (DAU) Miljoner 1,1 1,2 -10 % 1,1 1,3 -1 %
Manatliga aktiva spelare (MAU) Miljoner 2,7 3,2 -16 % 2,9 3,4 -16 %
Manatliga unika betalande spelare (MUP) Tusental 42 42 -1 % 41 48 -13 %
ARPDAU US $ cent 7 6,5 7,0 -6 % 6,5 7,4 -12 %

1 Arlig féréandring anges i procentenheter
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WORDZEE 2023/24

MAG:s unika tillvaxtspel

Wordzee ar MAG:s unika ordspel dar spelarna utmanar varandra i att bilda ord fran bokstavsbrickor som placeras pa ett sarskilt
spelbrade. Den spelare som fyller hela bradet tar hem "Wordzee" och extra bonuspoang. Spelet utvecklades av MAGs studio i Brighton
och ar en av bolagets framsta tillvaxtprodukter. Wordzee slapptes globalt i november 2019 och har sedan dess visat en hdg genomsnittlig
intakt per daglig aktiv anvandare (ARPDAU).

Wordzee uppmuntrar spelarengagemang med roliga dagliga utmaningar och manga specialevent som alla erbjuder exklusiva beléningar.
Unika och sésongsbetonade event 1aggs kontinuerligt till och ar konsekvent aktiva, med vaxlande varaktighet och teman som varierar
spelets karaktar och tilltalar en allt bredare grupp av spelare. Spelarengagemang och kansla av progression ar starka fokus fér Wordzee
eftersom de ar drivande for intaktstillvaxt och spelarlojalitet.

Wordzee fortsatter att utvecklas med nya funktioner liksom optimeringar for monetisering och forblir en stark tillvaxtprodukt for MAG.
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Q4

Europas storsta fragesportsspel pa mobil

Quizkampen ar ett socialt triviaspel dar spelare utmanar vanner och andra spelare dver hela varlden i fragesport. Spelet sléapptes 2012
och har totalt natt éver 100 miljoner nedladdningar. Quizkampen ar ett starkt varumarke i bade Sverige och Tyskland, spelets storsta
marknad, dar en frageshow med samma namn ocksa sands pa TV.

Spelet lanserades i en ny version 2019 och har, vid sidan av klassiska fragesportsdueller med sex omgangar med tre kunskapsfragor,
introducerat nya spelldagen och event, inklusive: Solo, Fragesvepet, Arena och Quinder. Spelet ar MAGs storsta produkt sett till dagligt
aktiva anvandare och ocksa det storsta triviaspelet pa mobil i Europa.

Precis som manga andra spel i MAGs portfolj har Quizkampen sett positiv inverkan fran event pa spelekonomin, 6kade intakter och fler
betalande spelare. Fragesvepets Ligor, dar spelare tavlar pa topplistor for flest vinster i rad, &r en av flera av spelets framgangsrika
permanenta spellagen och funktioner som bidrar avsevart till spelarengagemang och lojalitet. Dessutom uppmuntrar
progressionselement, som exklusiva avatarramair, till stadiga intékter genom mer stabilt langsiktigt engagemang.

Tack vare manga forbattringar inom spelet fortsatter Quizkampen att 6ka sina intakter efter tio ar. MAG ser fortsatt tillvaxtpotential i
produkten.
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LIVE OPERATIONS 2023/24

Ruzzle - palitlig och framgangsrik evergreen

Ruzzle lanserades globalt 2012, ar MAGs forsta ordspelssuccé och har laddats ner dver 60 miljoner ganger. | Ruzzle utmanas spelare att
hitta s& manga ord som mgjligt fran en given uppséattning bokstéaver inom tva minuter. Spelet ar ett av MAG:s viktigaste evergreens med
en mycket lojal spelarbas och genererar langsiktigt forutséagbara intakter.

Ruzzle fortsatter att vara en pelare i MAGs portfolj, bade nar det géller spelarengagemang och intakter, och ar en riktmarke fér hur MAG
vill bygga framtida evergreens.

Word Domination - evergreen med engagerad spelarbas

Word Domination ar ett taktiskt ordspel dar spelare tavlar mot varandra i realtid i spannande ordskamper. Spelet slapptes globalt 2018
och har natt éver 10 miljoner nedladdningar. | Word Domination utmanar motstandarna varandra i fem omgangar och samlar poang
genom att stava ord pa ett gemensamt brade. Med "boosterkort" kan spelarna taktiskt anvanda tidsbegransade fordelar.

Spelet har en mycket engagerad spelarbas, varav majoriteten ar langvariga fans som har spelat Word Domination i ett ar eller mer.

WordBrain - evergreen med stabil intdktsstrom

Ordpusselspelet WordBrain har varit live i dver tio ar och har vuxit till en stark evergreen for MAG med en stabil intéktsstrém. | WordBrain
sOker spelaren efter hemliga ord baserade pa specifika bokstavskombinationer pa sarskilda braden. Spelet har laddats ner éver 40
miljoner ganger totalt och natt forstaplatsen i 118 lander i ordspelskategorin pa Apples App Store.

WordBrain har en stabil och engagerad spelarbas och ar en viktig evergreen for bolaget MAG fortsatter att leverera nytt innehall till spelet
i form av nya pussel och event.




KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE 2023/24
PERIODEN JUN 2024 TILL AUG 2024

INTAKTER
Koncernens nettoomséttning uppgick under perioden till 66 484 TSEK (80 095 TSEK), en minskning med 17 %.

Koncernens nettoomsattning under kvartalet var framst hanférlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Ruzzle, WordBrain, Word Domination,
Primetime, Wordbubbles och Crozzle.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 10 010 TSEK (6 365 TSEK).
Ovriga intakter uppgick under perioden till 235 TSEK (262 TSEK) och innehéller valutakursvinster samt hyresintakter fran
andrahandsuthyrning.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 57 900 TSEK (63 776 TSEK). Av dessa var 16 993 TSEK (18 386 TSEK) hanférliga till
forsaljningskostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 8 858 TSEK
(14 995 TSEK) kostnader for user acquisition och 7 190 TSEK (6 988 TSEK) var évriga externa rorelsekostnader.

Under perioden ar kostnaderna for user acquisition framst hanférliga till spelen Wordzee, Quizkampen, Crozzle, Word Mansion, Tile Mansion
och Word Domination.

Personalkostnader uppgick till 24 860 TSEK (23 407 TSEK), en 6kning med 6 %.

EBITDA fér perioden var 18 829 TSEK (22 944 TSEK). Justerad EBITDA fér perioden var 18 829 TSEK (23 713 TSEK).

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgdngar uppgick till 16 770 TSEK (14 108 TSEK), varav 9 132 TSEK (8 260 TSEK) var
hanforligt till avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter. Under rakenskapsaret har de Intellektuella rattigheterna i koncernen for
Sventertainments spel Primetime skrivits ned med 2 MSEK. Detta till fljd av nedskrivningstester.

Koncernens rorelseresultat (EBIT) for perioden var 2 059 TSEK (8 837) TSEK. Justerad EBIT var 4 059 TSEK (9 606) TSEK. Resultat fére
skatt uppgick till 2 225 TSEK (9 019 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 913 TSEK (687 TSEK) och finansiella kostnader till 748 (504 TSEK). De finansiella intékterna avsag
ranteintakter fran likvida medel och de finansiella kostnaderna avsag réantekostnader och valutakursdifferenser fran likvida medel.

PERIODENS RESULTAT

Periodens resultat uppgick till 1 428 TSEK (6 629 TSEK). Periodens resultat per aktie var 0,05 SEK/aktie (0,25 SEK/aktie).
Periodens justerade resultat per aktie var 0,13 TSEK (0,29 TSEK). Snitt antal aktier under perioden var 26 494 653 (26 494 653).

KASSAFLODE

Koncernens kassaflode fran den I6pande verksamheten under kvartalet var 19 784 TSEK (20 925 TSEK). Kassaflodet fran
investeringsverksamheten var —10 095 TSEK (-6 465 TSEK). Kassaflodet fran finansieringsverksamheten var —2 959 TSEK (-2 416 TSEK).



KONCERNENS RESULTATRAKNING 2023/24
PERIODEN SEP 2023 TILL AUG 2024

INTAKTER

Koncernens nettoomséttning uppgick under perioden till 283 432 TSEK (362 182 TSEK), en minskning med 22 %.

Koncernens nettoomsattning under perioden var framst hanforlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Ruzzle, WordBrain, Word Domination,
Wordbubbles, Primetime, Word Mansion och Tile Mansion.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 46 168 TSEK (33 709 TSEK). Fér upplysning om avskrivningar se rubriken Rérelsens
kostnader, EBITDA och Roérelseresultat nedan.

Ovriga intékter uppgick under perioden till 1 596 TSEK (1 159 TSEK) och innehaller justeringar av tilldggskopeskillingen for forvérvet av
Apprope, valutakursvinster samt hyresintakter fran andrahandsuthyrning.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 275 959 TSEK (340 986 TSEK). Av dessa var 66 893 TSEK (79 056 TSEK) forséljningsrelaterade
kostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 40 632 TSEK (126 472
TSEK) kostnader fér user acquisition och 32 273 TSEK (29 325 TSEK) var évriga externa rorelsekostnader.

Periodens personalkostnader, EBITDA och EBIT innehaller aterféringen av tidigare gjorda forskningsavdrag efter avslag fran Skatteverket
samt aterforsel av samtliga reservationer avseende retroaktivt forskningsavdrag efter avslag fran Kammarratten. For mer information om
dessa se Not 6: Justerad personalkostnad, EBITDA, EBIT och resultat.

Personalkostnader uppgick till 136 160 TSEK (106 134 TSEK), en 6kning med 28 %. Personalkostnader justerade for forskningsavdrag var
114 594 TSEK (109 556 TSEK) en 6kning med 5 %. Medelantalet anstéllda under perioden var 107 (106), en 6kning med 1 %.

EBITDA for perioden var 55 237 TSEK (56 064 TSEK). Justerad EBITDA for perioden var 75 837 TSEK (52 381 TSEK).

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 59 859 TSEK (56 043 TSEK), varav 34 868 TSEK

(32 617 TSEK) var avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter. Under rakenskapsaret har de Intellektuella rattigheterna i koncernen for
Sventertainments spel Primetime skrivits ned med 2 MSEK. Detta till f6ljd av nedskrivningstester.

Koncernens rorelseresultat (EBIT) for perioden var —4 621 TSEK (21 TSEK). Justerad EBIT var 17 979 TSEK (-3 662 TSEK).

Resultat fére skatt uppgick till -3 701 TSEK (881 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 4 433 TSEK (2 310 TSEK) och finansiella kostnader till 3 513 TSEK (1 450 TSEK). De finansiella intdkterna
avsag ranteintakter fran likvida medel. De finansiella kostnaderna var framst hanforliga till valutakursforluster fran likvida medel i valuta,
kostnadsranta och ranta pa finansiell leasing.

PERIODENS RESULTAT
Periodens resultat uppgick till -3 216 TSEK (561 TSEK).

Periodens resultat per aktie var —0,12 SEK/aktie (0,02 SEK/aktie).
Periodens justerade resultat per aktie var 0,90 TSEK (-0,14 TSEK).
Snitt antal aktier under perioden var 26 494 653 (26 494 653).
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AG nteraciie e MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2023/24
PERIODEN JUN 2024 TILL AUG 2024

INTAKTER

Moderbolagets nettoomsattning for perioden var 64 550 TSEK (69 153 TSEK), en minskning med 7 % jamfért med samma
period féregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT
Roérelsens kostnader uppgick totalt till 58 642 TSEK (57 199 TSEK).
Av dessa var 16 115 TSEK (16 592 TSEK) forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google

Play. Kostnader for user acquisition uppgick till 8 858 TSEK (9 373 TSEK) och 15 578 TSEK (15 012 TSEK) var dvriga externa
rérelsekostnader.

Personalkostnader uppgick till 18 091 TSEK (16 222 TSEK), en 6kning med 12 %.
Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 4 318 TSEK (1 320 TSEK).
Moderbolagets rorelseresultat for perioden var 2 158 TSEK (10 877 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 913 TSEK (656 TSEK) och finansiella kostnader till 34 239 TSEK (244 TSEK). De finansiella
intdkterna avsag ranteintakter fran likvida medel, kostnaderna avsag valutakursférandringar fran likvida medel i valuta samt
nedskrivning av aktier i dotterbolag om 33 700 TSEK, varav 8 700 TSEK i Sventertianment AB och 25 000 TSEK i MAG Games
Ltd till féljd av nedskrivningstest. Dessa nedskrivningstest pavisade inga 6vriga 6vervarden i koncernen férutom ett mindre
Overvarde inom intellektuella rattigheter for Sventertainment vilka har skrivits ned med 2 MSEK per bokslutsdatum. Detta
innebdr att den totala effekten i koncernen fér dessa nedskrivningar ar 2 MSEK.

PERIODENS RESULTAT
Periodens resultat uppgick till =32 211 TSEK (8 891 TSEK).




AG nteraciie e MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2023/24
PERIODEN SEP 2023 TILL AUG 2024

INTAKTER

Moderbolagets nettoomsattning for perioden var 276 120 TSEK (308 466 TSEK), en minskning med 10 % jamfért med samma
period foregaende ar. Av dessa intékter var 13 192 TSEK hanférliga till fusionen av Apprope AB.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 278 379 TSEK (305 740 TSEK).

Av dessa kostnader ar 63 170 TSEK (70 523 TSEK) forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store
och Google Play. 1 556 TSEK av forséljningskostnaderna var hanférliga till fusionen av Apprope AB. Kostnader for user
acquisition uppgick till 40 632 TSEK (96 985 TSEK) av dessa var 3 853 TSEK hénférliga till fusionen av Apprope AB och 62 661
TSEK (56 678 TSEK) var évriga externa rorelsekostnader, av dessa var 332 TSEK héanfdrliga till fusionen.

Personalkostnader uppgick till 111 916 TSEK (81 554 TSEK), en 6kning med 37 %. Av personalkostnaderna var 2 066 TSEK
hanforliga till fusionen av Apprope AB. Periodens personalkostnader innehaller aven aterféringen av tidigare gjorda lopande
samt reserverade retroaktiva forskningsavdrag. Fér mer information om forskningsavdraget, se Koncernens Q2 Delarsrapport
2023/24.

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 17 274 TSEK (8 732 TSEK). 7 999 TSEK
av dessa ar koncernmassiga omvarderingar till féljd av fusionen av Apprope AB. For ytterligare information om dessa hanvisas
till Not 4: Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar.

Moderbolagets rorelseresultat for perioden var —18 352 TSEK (-4 318 TSEK) varav -2 409 TSEK var hanforligt till fusionen av
Apprope AB samt de koncernmassiga omvérderingarna till foljd av denna. Rorelseresultatet for perioden paverkades aven av
aterféringen av tidigare forskningsavdrag.

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intékter uppgick till 4 432 TSEK (1 867 TSEK) och finansiella kostnader till 46 427 TSEK (433 TSEK). De finansiella
intakterna avsag ranteintakter fran likvida medel. De finansiella kostnaderna avsag valutakursforluster fran likvida medel i
valuta, kostnadsranta till f6ljd av de nekade och aterforda forskningsbidragen som tidigare gjorts och nedskrivning av aktier i
dotterbolag om 43 700 TSEK, varav 18 700 TSEK i Sventertianment AB och 25 000 TSEK i MAG Games Ltd till féljd av
nedskrivningstest. Dessa nedskrivningstester pavisade inga 6vriga 6vervarden i koncernen férutom ett mindre 6vervarde inom
intellektuella rattigheter fér Sventertainment vilka har skrivits ned med 2 MSEK per bokslutsdatum. Detta innebdar att den totala
effekten i koncernen for dessa nedskrivningar ar 2 MSEK.

PERIODENS RESULTAT
Periodens resultat uppgick till -59 250 TSEK (-3 215 TSEK). -2 750 TSEK av periodens resultat var var hanforligt till fusionen

av Apprope AB samt de koncernméssiga omvérderingarna till féljd av denna.




MAG Interaciive Delarsrapport KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2023/24
VIO PERIODENS SLUT

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 213 992 TSEK (215 234 TSEK), varav 126 184 TSEK
(126 466 TSEK) avser goodwill och 87 808 TSEK (88 769 TSEK) avser évriga immateriella tillgangar. Ovriga
immateriella tillgangar bestar i huvudsak av aktiverade utvecklingsutgifter for egen rékning samt férvarvade intellektuella
rattigheter.

OMSATTNINGSTILLGANGAR
Kundfordringar vid periodens slut uppgick till 28 993 TSEK (36 937 TSEK).
Likvida medel vid periodens slut uppgick till 121 835 TSEK (122 429 TSEK).

EGET KAPITAL

Eget kapital uppgick vid periodens slut till 334 972 TSEK (339 222 TSEK), motsvarande 12,6 SEK/aktie (12,8 SEK/
aktie).

Soliditeten vid samma tidpunkt var 83,3 % (78,0 %).

SKULDER
Koncernen har rantebarande skulder pa 19 936 TSEK (29 001 TSEK) vilka avser finansiell leasing.
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MODERBOLAGETS FINANSIELLA STALLNING
VIO PERIODENS SLUT

2023/24

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Moderbolagets immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 40 718 TSEK (15 980 TSEK), varav
12 665 TSEK (0 TSEK) avser goodwill och 28 053 TSEK (15 980 TSEK) avser 6vriga immateriella tillgangar. Goodwill
uppstod i moderbolaget efter fusionen av Apprope AB, denna skrivs av pa fem &r. Ovriga immateriella tillgangar bestar
av forvarvade intellektuella rattigheter fran FEO media AB och Apprope AB, som under 2020 respektive april 2024
fusionerades med Moderbolaget, dessa skrivs av pa 10 ar.

Moderbolagets Finansiella anlaggingstillgangar bestar i huvudsak av Andelar i koncernféretag som vid periodens slut
uppgick till 24 252 TSEK (135 418 TSEK). Posten bestar pa balansdatum av aktier i dotterbolagen MAG Games Ltd
om 22 202 TSEK, MAG United om 50 TSEK och Sventertainment AB om 2 000 TSEK.

OMSATTNINGSTILLGANGAR
Kundfordringar om 27 593 TSEK (31 425 TSEK), samt Likvida medel om 108 644 TSEK (85 275 TSEK).

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Tillgangarna har finansierats till stérsta del genom Eget kapital som vid periodens slut uppgick till 182 649 TSEK
(248 211 TSEK) samt genom Skulder pa totalt 31 658 TSEK (40 241 TSEK).




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2023/24
PERIODEN JUN 2024 TILL AUG 2024

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL
Koncernens nettoomsattning fordelar sig i huvudsak mellan forséljning i spel (sa kallade in-app-kop) och annonser i spel.

Koncernens nettoomsattning fran forsaljning i spel for perioden var 35 824 TSEK (38 107 TSEK), en minskning med 6 % jamfort med
samma period foregaende ar.

Koncernens nettoomsattning fran annonser i spel fér perioden var 30 229 TSEK (41 914 TSEK), en minskning med 28 % jamfért med
samma period foregaende ar.

SPELBIDRAG

Spelen som marknadsférs av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (férséljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till vilken fas spelen ar i. Darfér redovisar koncernen
det totala spelbidraget enligt féljande modell: nettoomsattning som genereras fran spelen, inklusive royalties, minus kostnader for
plattformsavgifter (hanforliga framst till avgifter till Apple App Store och Google Play) minus kostnader fér avkastningsdriven
marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsféring réknas digital annonsering och dvrig annonsering direkt kopplad till bolagets
produkter samt tjanster och avgifter direkt hanfdrliga till den avkastningsdrivna marknadsféringen. Generell marknadsféring av bolaget
och varumarke réknas ej in i den direkta marknadsféringskostnaden.

Koncernens spelbidrag for perioden var 47 120 TSEK (53 942 TSEK), en minskning med 13 % jamfort med samma period foregaende
ar.

KOMMENTARER TILL FORDELNING AV INTAKTER SAMT BIDRAG FRAN SPELBIDRAGET

Intékter fran bade annonser och in-app-kop gar ner efter minskade marknadsféringsvolymer. Till foljd av det ar spelbidraget lagre an
samma period féregaende ar. Nedgangen i spelbidrag dampas av minskade marknadsféringskostnader och lagre plattformsavgifter.
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NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2023/24
FORTS.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort méter sina verksamheter. Dessa méatetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvander sig av nagon av bolagets produkter,
presenterade som ett medelvarde Gver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i nagon av bolagets produkter. Som kép raknas ett kop enligt definitionen for
forséljning i spel ovan, och till ett varde storre &n noll. Vardet redovisas som ett medelvarde Gver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvarde av nettoomsattningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands for omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET

DAU for perioden var 1,1 miljoner (1,2 miljoner), en minskning med 10 % jamfért med samma period féregaende ar.
MAU for perioden var 2,7 miljoner (3,2 miljoner), en minskning med 16 % jamfért med samma period féregaende ar.
MUP for perioden var 42 tusen (42 tusen), en minskning med 1 % jamfért med samma period féregaende ar.

ARPDAU for perioden var 6,5 US $ cent (7,0 US $ cent), en minskning med 6 % jamfoért med samma period féregaende ar.

KOMMENTARER TILL NYCKELTALEN

DAU och ARPDAU har stabiliserats efter ett antal kvartal pa en lagre niva av marknadsféring.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2023/24

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt sate i Stockholm och har 84 anstéllda. En stor
del av koncernens verksamhet ligger i moderbolaget med anstallda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intékter. | koncernen finns
det tre dotterbolag. MAG Games Ltd, med séte i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra
funktioner i driften av bolaget. MAG Games Ltd har 21 anstallda. MAG United AB, med sate i Stockholm, har inga anstéllda.
Sventertainment AB, med séte i Stockholm &r utgivare av appen och spelet Primetime. Sventertainment férvarvades under det férsta
kvartalet 2020/21 och har 7 anstéllda.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen for MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har uppréttats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delarsrapport har uppréttats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering, arsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler for koncerner. Moderbolagets redovisning ar upprattad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tilldmpningen av RFR 2 innebar att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden sa langt detta ar mgjligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utforligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas fér koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 i
arsredovisningen for 2022/2023.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2023/24

ARSREDOVISNING SAMT BESLUT OM FORSLAG TILL UTDELNING
Styrelsen i MAG Interactive AB (publ) har beslutat att foresla till arsstdmman att anta beslut om att inte betala nagon utdelning.
Arsredovisningen publiceras pa bolagets webbplats senast 3 veckor fore arsstamman som halls den 22 januari 2025.

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive &r som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att nAmna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursféréandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, andringar hos externa forsaljningspartners dar
sadana forandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rakenskapsaret 2022/23 fér mer information om bolagets risker och osékerhetsfaktorer.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intékter. Den storsta
marknaden for bolaget ar USA. Dartill sa ar en stor del av bolagets annonsintékter realiserade i USD. Normalt s& ar mer an halften av
bolagets omsattning direkt hanférlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan &r
darmed USD.

CERTIFIED ADVISER

FNCA Sweden AB éar utsedd till Bolagets Certified Adviser och 6vervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. FNCA ager inga aktier i
MAG Interactive.

KONTAKT

Yiterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta
Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB [PUBL]
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2023/24
FORTS.

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Arsstamma 2023/2024 22 januari 2025
Delarsrapport Q1 september — november 2024 22 januari 2025
Delarsrapport Q2 december 2024 — februari 2025 2 april 2025
Delarsrapport Q3 mars — maj 2025 25 juni 2025
GRANSKNING

Denna rapport har ej varit foremal for Gversiktlig granskning av revisor.

PRESENTATION

Den 23 oktober 2024 kl. 10:00 CET presenterar VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander delarsrapporten pa Twitch. Presentationen
ges pa engelska. Lank till Twitch-kanalen har www.twitch.com/maginteractive

Daniel Hasselberg kommer dven svara pa fragor pa den sociala media-plattformen X, tidigare kand som Twitter, under dagen, skriv till
@d_hasselberg eller @maginteractive.

Mer information finns pa maginteractive.se/investors

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sddana uttalanden gors har MAG Interactives ledning och
styrelse bedomt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla framéatblickande uttalanden och det verkliga
utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som sagts. Det som sags av framatblickande karaktar gors sa i ljuset av
den information som bolaget har vid tidpunkten for uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sadana uttalanden om det
vid senare tidpunkt inkommer ny information som pa nagot satt andrar forutsattningarna for uttalandet.
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STYRELSENS INTYGANDE 2023/24
STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 23 oktober 2024
JONAS ERIKSSON
Styrelsens ordférande
DANIEL HASSELBERG TAINA MALEN

VD, styrelseledamot

BRITT BOESKOV
Styrelseledamot

ASBJOERN SOENDERGAARD
Styrelseledamot

Styrelseledamot

ASA LINDER
Styrelseledamot
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KONCERNENS RAPPORT OVER TOTALRESULTAT

2023/24

Belopp i TSEK

Rérelsens intéakter
Nettoomsattning

Aktiverat arbete for egen rékning
Ovriga intakter

Summa

Rérelsens kostnader
Forsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Rorelsens kostnader
EBITDA

Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar
Rérelseresultat (EBIT)

Finansiella poster

Finansiella intakter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster

Resultat fore skatt

Skatter

Periodens resultat

Ovrigt totalresultat

Valutakursdifferenser
Summa totalresultat fér perioden

Periodens resultat och totalresultat &r i sin helhet hanférligt till moderbolagets aktiedgare.

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)

Periodens resultat per aktie fullt utspatt (baserat pa snitt antal aktier)
Snitt antal aktier under perioden (‘000)

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt ('000)

Antal aktier vid periodens slut (‘000)

Antal aktier vid periodens slut fullt utspatt ('000)

Not

1,7

2,7

Jun 24-Aug 24

66 484
10010

235
76 729

-16 993
-8 858
-7 190

—24 860

=57 900
18 829

-16 770
2059

913
—-748
165
2225

-797
1428

195
1622

0,05
0,05
26 495
26 495
26 495
26 495

Jun 23-Aug 23

80 095
6 365
262
86 722

-18 386
-14 995
-6 988
-23 407
-63 776
22944

-14 108
8 837

687
-504
183
9019

-2 391
6 629

533
7 161

0,25
0,25
26 495
26 495
26 495
26 495

Sep 23-Aug 24

283 432
46 168
1596
331 196

-66 893
-40 632
-32 273
-136 160
=275 959
55 237

-59 859
-4 621

4433
-3513
920
-3 701

485
-3 216

-530
-3 746

-0,12
-0,12
26 495
26 495
26 495
26 495

Sep 22-Aug 23

362 182
33 709
1159
397 050

-79 056
-126 472
-29 325
-106 134
-340 986
56 064

-56 043
21

2310
-1 450
860
881

-320
561

2263
2824

0,02
0,02
26 495
26 495
26 495
26 495
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KONCERNENS BALANSRAKNING
TILLGANGAR

2023/24

Belopp i TSEK
TILLGANGAR

Goodwill
Ovriga immateriella tillgdngar

Summa immateriella tillgangar

Nyttjanderétter
Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga fordringar
Uppskjuten skattefordran

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anléaggningstillgangar

Omsittningstillgangar

Kundfordringar

Aktuella skattefordringar

Ovriga kortfristiga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter
Likvida medel

Summa omsiéttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

Not 31/8 2024

126 184
87 808
4 213 992

18 282
1777
4 20 059

4102
3721
7 823

241 874

28 993
464
2058

6 829
121 835
160 179

402 054

31/8 2023

126 466
88 769
215 234

27 042
3615
30 658

4111
8524
12635

258 527

36 937
6 577

3 357

7 209
122 429
176 509

435 037
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SKULDER OCH EGET KAPITAL

Q4

2023/24

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Reserver

Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld
Langfristiga leasingskulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Aktuell skatteskuld

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter
Kortfristiga leasingskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not 31/8 2024

688
284 544
847

48 893
334 972

18 088
8 243
26 331

9628
1 461
13 497
11 693
4473
40 751

402 054

31/8 2023

688
285 047
1378
52 109
339 222

23 857
18 659
42 517

11 822
1908
13 100
10 342
16 126
53 298

435 037
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KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN

2023/24

Belopp i TSEK

Den I6pande verksamheten

Rérelseresultat (EBIT)

Justeringar for poster som ej ingar i kassaflodet
LTIP
Nedskrivning av tillaggskdpeskilling
Avskrivningar och nedskrivningar

Vandning retroaktivt forskningsavdrag pga avslag fran Kammarratten

Erhallen réanta

Erlagd ranta

Betalda skatter

Kassafléde fran den I6pande verksamheten fére forandring av
rérelsekapitalet

C:)kning/minskning av rorelsefordringar
Okning/minskning av rérelseskulder
Féréandring av rérelsekapital

Kassafl6de fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten

Balanserade utvecklingskostnader

Investeringar i och férvarv av materiella anlaggningstillgangar
Foérvarv av dotterféretag, efter avdrag fér forvarvade likvida medel
Okning/minskning av finansiella placeringar

Kassafl6de fran investeringsverksamheten

Fritt kassafléde

Finansieringsverksamheten

Optionsprogram

Amortering av leasingskulder

Kassafl6de fran finansieringsverksamheten

Okning/minskning likvida medel
Periodens kassafléde
Kursdifferenser

Likvida medel vid periodens bérjan
Likvida medel vid periodens slut

Jun 24-Aug 24

2059

168

0

16 770
0

913
-159
398

20 150

4052
-4419
-366

19784

-10010
-85

0

0

-10 095
9 689

0
-2 959
-2 959

6 730

-443
115 548
121835

Jun 23-Aug 23

8 837

174
—-261
14108
0

687
-281
-172

23 092

1955
~4121
-2167

20 925

-6 365
-67

0

-33
-6 465
14 460

0
-2 416
-2416

12 045
58

110 326
122 429

Sep 23-Aug 24

-4 621

-485
-966
59 858
5290

4433
-1 606
-1669
60 234

9623
-1 069
8 554

68 788

—46 168
-328
-9 852
0

-56 348
12 440

-18
-10 859
-10 878

1562
-2157
122 429
121 835

Sep 22-Aug 23

21

409
-261
56 043

1899
-990
-2 031
55 090

5339
-17 459
-12120

42 970

-33 709
-364
-3015
15

-37 073
5897

0
-10 379
-10 379

-4 481
970
125 940
122 429
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TSEK

Ingaende balans 1/9 2023
Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet
Optionsprogram

Utgaende balans 31/8 2024

TSEK

Ingaende balans 1/9 2022
Periodens resultat
Valutakursdifferens
Summa totalresultatet
Optionsprogram

Utgaende balans 31/8 2023

KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRING |

2023/24

EGET KAPITAL
Aktiekapital Ovrigt tillskjutet kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
688 285 047 1378 52 109 339 222
-3216 -3216
-530 -530
-530 -3 216 -3746
-503 -503
688 284 544 847 48 893 334 972
Aktiekapital Ovrigt tillskjutet kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
688 284 638 -886 51 548 335988
561 561
2 263 2 263
2 263 561 2824
409 409
688 285 047 1378 52 109 339 222
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MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING

2023/24

Belopp i TSEK

Roérelsens intakter
Nettoomséttning

Ovriga rérelseintakter
Summa rérelsens intékter

Rérelsens kostnader
Férsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Summa rérelsens kostnader

EBITDA

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar
Roérelseresultat

Finansiella poster
Finansiella intakter
Finansiella kostnader
Summa finansiella poster
Resultat fére skatt

Skatter

Periodens resultat

Not Jun 24-Aug 24
5,7

64 550

567

65 117

57
-16 115
-8 858
-15578
-18 091
-58 642

6 476
4 -4318

2158

913
-34 239
-33 326
-31 168

-1043

=32 211

Jun 23-Aug 23

69 153
244
69 397

-16 592

-9 373
-15012
-16 222
=57 199

12197
-1320

10 877

656
—244
413

11 289

-2 398

8 891

Sep 23-Aug 24

276 120
1181
277 301

-63 170
-40 632
—62 661
-111 916
—-278 379

-1078
=17 274

-18 352

4432
-46 427
-41 995
-60 347

1097

=59 250

I moderbolaget aterfinns inga poster som redovisas som 6vrigt totalresultat varfér summa totalresultat verensstammer med periodens resultat.

Sep 22-Aug 23

308 466
1688
310 154

~70 523
~96 985
-56 678
-81 554

-305 740

4414
-8 732

-4 318

1867

-433

1434

-2 884

-331

-3 215
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wamaawe oot MODERBOLAGETS BALANSRAKNING 2023/24

Belopp i TSEK Not 31/8 2024 31/8 2023
TILLGANGAR

Goodwill 5 12 665 0
Ovriga immateriella tillgangar () 28 053 15980
Summa immateriella anlaggningstillgangar 4 40718 15980
Inventarier, verktyg och installationer 1466 2738
Summa materiella anlaggningstillgangar 4 1466 2738
Andelar i koncernféretag 24 252 135418
Andra langfristiga fordringar 3766 3765
Langfristiga fordringar hos koncernféretag 65 171
Summa finansiella anlaggningstillgangar 28 083 139 355
Summa anléaggningstillgangar 70 267 158 073
Omsittningstillgangar

Kundfordringar 27 593 31425
Kortfristiga fordringar hos koncernféretag 267 316
Ovriga kortfristiga fordringar (5) 1307 7 553
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 6 229 5811
Summa omsiéttningstillgangar 35 396 45105
Likvida medel 108 644 85 275

SUMMA TILLGANGAR 214 307 288 452



momeseve oot MODERBOLAGETS BALANSRAKNING
SKULDER OCH EGET KAPITAL

Q4

2023/24

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Bundet eget kapital

Aktiekapital

Fritt eget kapital
Ovrigt tillskjutet kapital

Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL

Not 31/8 2024

688

315933
-133 972
182 649

5 5779
5779

8 985

2935

5 3165
10794

25879

214 307

31/8 2023

688

316 436
-68 913
248 211

3292
3292

9165
2741
14 856
10187
36 949

288 452
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

DEFINITIONER 2023/24

Term

Nettoomséttning

Forsaljning i spel
Annonsintakter

Aktiverat arbete for
egen rékning

Plattformsavgifter

User acquisition

Spelbidrag

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintakt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forsaljning i spel redovisar MAG hela intakten enligt
vad kunder betalar i respektive butik (framst Apple och Google). Plattformens andel redovisas som
Forsaljningskostnad. Se mer under termen Plattformsavgifter nedan.

Vardet av kép gjorda i ndgon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.
Intakter fran annonser i spelen.

Utvecklingsarbete som aktiveras till balansrékning. Bolaget aktiverar personalkostnad, inklusive arbetsgivaravgift
och andra personalrelaterade kostnader som t.ex. kontor, till infrastruktur som anvénds i spelen, spel i
mjuklansering och live spel. Mjuklansering &r den sista utvecklingsfasen innan global lansering och sannolikheten
for global lansering ar da mycket hog. MAG har inte haft nagra nedskrivningar av aktiverat arbete for egen rékning
sedan bolaget blev publikt.

30% av intakter fran forsaljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store. Vissa
mobilplattformar erbjuder rabatt pa 15% for bland annat prenumerationer. For narvarande utgar &ven en rabatt pa
15% pa den forsta miljonen USD for aret pa en av mobilplattformarna.

Ar all marknadsféring med direkt koppling till n&got spel med métbar effekt samt med avkastningskrav. Ett vanligt
avkastningskrav ar att investeringen skall vara betald inom 6 eller 9 manader, men &ven langre tider kan
férekomma f6r spel med stark retention.

Nettoomsattning fran spel, inklusive royalties, minus plattformsavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter
for avkastningsdriven marknadsféring (user acquisition).

Rérelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital vid periodens slut i procent av balansomslutningen.

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Réknas som summan av de enskilda
spelens DAU pa ett sadant sétt att en spelare som spelar mer &n ett spel pa en dag rédknas en géang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Raknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant
séatt att en spelare som spelar flera spel under manaden raknas en gang per spel. Vardet ar ett snitt Over periodens
manader.

Average Monthly Unique Payers under perioden &r totala antalet spelare som gor ett eller flera kdp i ett spel.
Raknas som summan av de enskilda spelens MUP. Vardet &r ett snitt Gver periodens manader.

Medelvarde av den dagliga nettoomséttningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Réknas om inget annat anges i
US cents.



MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2023/24

Belopp i TSEK

NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Forsaljning i spel
Annonsintakter
Ovrigt

Totalt

NOT 2: FORSALJNINGSKOSTNADER

Plattformsavgifter
Serverkostnader
Ovriga férsaljningskostnader

Totalt férsaljningskostnader

NOT 3: SPELBIDRAG

Koncern
Forsaljning i spel
Annonsintakter
Ovrigt
Nettoomséttning
Plattformsavgifter
User acquisition

Spelbidrag

Jun 24-Aug 24

35824
30 229

431
66 484

-10 506
-5 095
-1392

-16 993

35 824
30 229
431

66 484
-10 506
-8 858
47 120

Jun 23-Aug 23

38 107
41914

74
80 095

~11 158
-5317
-1912

-18 387

38107
41914
74

80 095
~11 158
-14 995
53 942

Sep 23-Aug 24

139 566
142 721

1144
283 432

-39 194
-20 576

-7123
—-66 893

139 566
142 721

1144
283 432
-39 194
~40 632
203 606

Sep 22-Aug 23

170 314
191 793

75
362 182

—48 238
-21 768

-9 049
-79 055

170 314
191 793
75

362 182
-48 238
-126 472
187 472
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN 2023/24

Jun 24-Aug 24 Jun 23-Aug 23 Sep 23-Aug 24 Sep 22-Aug 23
Belopp i TSEK

NOT 4: AV- OCH NEDSKRIVNINGAR AV MATERIELLA OCH IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Koncern

Nyttjanderatter -2 684 -2 557 -10 564 -10 316
Inventarier, verktyg och installationer -388 -725 -2 166 -2 850
Intellektuella rattigheter -4 565 -2 565 -12 260 -10 260
Aktiverat arbete f6r egen rakning -9132 -8 260 -34 868 -32 617
Totalt -16 769 -14107 -59 858 -56 043
Moderbolaget

Goodwill -2 375 0 -9 499 -3412
Inventarier, verktyg och installationer -378 -380 -1515 -1 560
Intellektuella rattigheter -1 565 -940 -6 260 -3 760
Totalt -4 318 -1320 -17 274 -8 732
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Delarsrapport
Q4

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN 2023/24

NOT S: FUSION AV APPROPE AB

Apprope AB har den 18 April 2024 fusionerats med moderbolaget MAG Interactive AB (publ):
Bolagets namn Org.nr Fusionsdag
Apprope AB 556899-3967 2024-04-18

Overforing av rakenskaperna har skett per 2024-04-18. Nettoomséttning och rorelseresultat uppgéende till 13 192 TSEK respektive
5 590 TSEK for tiden fore fusionens registrering ingar i MAG Interactive ABs resultatréakning. Tillgdngar och skulder har intagits i det
Overtagande bolaget till sina koncernmassiga varden enligt nedan.

Dotterbolagets tillgangar och skulder samt koncernméassiga omvarderingar per fusionsdagen som bokférts i moderbolaget uppgick till
féljande:

Balansrékning i sammandrag Apprope AB, TSEK 2024-04-18
Goodwill 15 831
IP 16 668
Omsaéttningstillgangar 1703
Likvida medel 32 408
Summa tillgangar 66 610
Uppskjuten skatteskuld 4 569
Kortfristiga skulder 98

Summa skulder 4 667



MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2023/24

Jun 24-Aug 24 Jun 23-Aug 23
Belopp i TSEK
NOT 6: JUSTERAD PERSONALKOSTNAD, EBITDA, EBIT OCH RESULTAT

Personalkostnad —24 860 =23 407
Forskningsavdrag netto* 0 1030
Totala justeringsposter pa personalkostnad 0 1030
Justerad personalkostnad —24 860 =22 377
EBITDA 18 829 22944
Justering av tillaggskdpeskilling 0 -261
Forskningsavdrag netto* 0 1030
Totala justeringsposter pa EBITDA 0 769
Justerad EBITDA 18 829 23713

* For mer information om forskningsavdraget, se Koncernens Q2 Delarsrapport 2023/24

Sep 23-Aug 24

-136 160
21 566
21 566

-114 594

55 237

-966

21 566

20 600

75 837

Sep 22-Aug 23

-106 134
-3 422
-3 422

-109 556

56 064

-261

-3 422

-3 683

52 381
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Delarsrapport
Q4

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN
FORTS.

2023/24

Jun24-Aug 24  Jun 23-Aug 23

Belopp i TSEK

FORTS. NOT 6: JUSTERAD PERSONALKOSTNAD, EBITDA, EBIT OCH RESULTAT

EBIT 2059
Justering av tillaggskdpeskilling 0
Forskningsavdrag netto* 0
Nedskrivning IP 2000
Totala justeringsposter pa EBIT 2000
Justerad EBIT 4 059
Periodens resultat 1428
Justering av tillaggskdpeskilling 0
Forskningsavdrag netto* 0
Nedskrivning IP 2000
Uppskjuten skatt forskningsavdrag” 0
Totala justeringsposter pa periodens resultat 2000
Justerat resultat 3428
Justerat resultat per aktie 0,13

*For mer information om forskningsavdraget, se Koncernens Q2 Delarsrapport 2023/24

8 837

-261
1030
0

769

9 606
6 629
—-261
1030
0
212
981

7610

0,29

Sep 23-Aug 24

-4 621

-966
21 566
2000
22 600

17 979
-3 216
-966
21 566
2 000
4 443
27 043

23 827

0,90

Sep 22-Aug 23

21

—261
-3 422

-3 683

-3 662

561

—-261
-3 422

-705
-4 388

-3 827

-0,14



MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2023/24

NOT 7: UPPLYSNING OM FEL | TIDIGARE PERIODER

Under bokslutsarbetet upptécktes att férdelningen mellan férséljning i spel och plattformsavgifter under Q2 och Q3 bokfdrts

felaktigt. Perioderna har rattats retroaktivt i enlighet med IAS 8. Felet uppstod pa grund av en missad rabatt pa 15% av

plattformsavgiften som en mobilplattform ger pa den férsta miljonen USD intakter for aret. Istéllet for den korrekta rabatten om 15%
hade plattformsavgiften felaktigt raknats upp fran den nettosumma som betalas ut fran plattformen till den normala avgiften pa
30%, vilket resulterade i att bade forsaljning i spel och plattformsavgifterna rapporterades for hoga i bade Q2 och Q3. Under Q4
gjordes en rattning av de historiska perioderna dar bade nettoomséttning och forsaljningskostnader har rattats. Utdver det
paverkades periodernas ARPDAU av felet. Felet har inte haft nagon paverkan pa EBIT, EBITDA, periodernas resultat eller resultat
per aktie. EBIT-marginal och EBITDA-marginal paverkas marginellt av felet men tidigare publicerade siffror stammer fortfarande.
Réttningarna redovisas i tabell nedan och erséatter tidigare rapporterade siffror i denna samt framtida rapporter.

Belopp i TSEK

Tidigare rapporterad nettoomséttning
Rattelsebelopp férsaljning i spel

Réattad nettoomséttning

Tidigare rapporterade férsaljningsavgifter
Rattelsebelopp plattformsavgifter

Rattade forséljningsavgifter

Tidigare rapporterad ARPDAU
Réattelsebelopp
Rattad ARPDAU

Q1 23/24

76 745
0
76 745

-18 153
0
-18 153

6,8
0,0
6,8

Q2 23/24

71 886
-1495
70 391

-16 874
1495
-15379

6,6
-0,1
6,5

Q3 23/24

70 731
-920
69 811

-17 288
920
-16 368

6,3
-0,1
6,2

Q4 23/24

66 484
0
66 484

-16 993
0
-16 993

6,5
0,0
6,5

2023/2024

285 847
-2 415
283 432

-69 308

2415
-66 893

35



GOO0D TIMES




