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GROWTH MARKET MED TICKERN MAGI.

FOR MER INFORMATION BESOK WWW.MAGINTERACTIVE.COM
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PERIODEN MAR 2025 TILL MAJ 2025 | SAMMANDRAG

» Justerad EBITDA for kvartalet var 12 442 TSEK (18 340 TSEK), en minskning med 5 899 TSEK

» Koncernens nettoomséattning for kvartalet var 62 968 TSEK (69 811 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 10 %

« Koncernens justerade nettoomsattning for kvartalet var 62 968 TSEK (67 977 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 7 %

» Koncernens justerade nettoomséttning i USD for kvartalet var 6 438 TUSD (6 353 TUSD), vilket motsvarar en 6kning med 1 %

+ Koncernens spelbidrag for kvartalet var 40 554 TSEK (48 147 TSEK), en minskning med 16 %

« Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvédndare (ARPDAU) var for kvartalet 7,1 US cents (6,3 US cents), en 6kning med 14 %
» Resultat per aktie under kvartalet var —0,13 SEK/aktie (0,13 SEK/aktie)

« Justerat resultat per aktie under kvartalet var —0,13 SEK/aktie (0,13 SEK/aktie)

« Kostnader for user acquisition for kvartalet uppgick till 12 728 TSEK (12 334 TSEK)

+ Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 1,0 miljoner respektive 2,4 miljoner under kvartalet, en minskning med 13 %
respektive 19 %

PERIODEN SEP 2024 TILL MAJ 2025 | SAMMANDRAG

» Justerad EBITDA fér perioden var 48 816 TSEK (60 471 TSEK), en minskning med 11 654 TSEK

» Koncernens nettoomséattning fér perioden var 198 998 TSEK (216 947 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 8 %

« Koncernens justerade nettoomséttning for perioden var 196 592 TSEK (211 569 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 7 %

» Koncernens justerade nettoomséttning i USD for perioden var 18 867 TUSD (19 884 TUSD), vilket motsvarar en minskning med 5 %

« Koncernens spelbidrag for perioden var 132 086 TSEK (156 485 TSEK), en minskning med 16 %

« Genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvéandare (ARPDAU) var for perioden 6,8 US cents (6,5 US cents), en 6kning med 5 %

» Resultat per aktie under perioden var -0,05 SEK/aktie (0,18 SEK/aktie)

« Justerat resultat per aktie under perioden var 0,09 SEK/aktie (0,53 SEK/aktie)

« Kostnader for user acquisition for perioden uppgick till 37 866 TSEK (31 774 TSEK)

- Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 1,0 miljoner respektive 2,5 miljoner under perioden, en minskning med 10 %
respektive 15 %

VASENTLIGA HANDELSER UNDER OCH EFTER PERIODEN MAR 2025 TILL MAJ 2025

Inga vasentliga handelser har registrerats under perioden
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VD HAR ORDET 2024/25
MOMENTUM BYGGS UPP

Crozzle véaxer snabbt

| slutet av Q3 och in i Q4 har vi kraftigt accelererat uppskalningen av vart nya spel, Crozzle. Under de sista veckorna i juni ar
investeringsnivan i user acquisition (UA) pa mer an dubbla takten jamfért med genomsnittet for Q3 — som alltid styrt av den
avkastning vi ser i vara datamodeller.

Denna 6kade investering har redan gett resultat: Crozzle ar nu vart tredje storsta spel sett till intékter i juni. Om detta
momentum haller i sig ar spelet pa god vag att bli vart nast storsta innan Q4 ar slut.

Vi ar sarskilt stolta ver dessa resultat, efter en lang och fokuserad soft launch dar vi fordubblade den genomsnittliga intékten
per daglig aktiv anvandare (ARPDAU) och optimerade spelet till en titel som kan skalas [6nsamt. Vart mal for globalt lanserade
spel ar att na minst 500 MSEK i livstidsintéakter — och for Crozzle har den resan nu pabdrjats.

Valutautmaningar

Vara justerade intakter i Q3 minskade med 7 % till 63 MSEK och vi genererade en EBITDA-marginal pa 20 %.
Valutafluktuationer hade en ovanligt stor paverkan under kvartalet. Hade USD/SEK-kursen varit oférandrad jamfort med forra
aret, hade var rapporterade omsattning endast minskat med 1 %. Justerat for avyttringen av Primetime i Q2 visar
verksamhetens intakter en tillvaxt pa 1 % matt i USD.

Pa samma satt — sett till inledningen av Q4 — ar den underliggande tillvaxten fortsatt stark, aven om valutavolatilitet kan
skymma den pa kort sikt. Positivt ar att i takt med att UA-investeringarna ¢kar i USD under Crozzles uppskalning, blir affaren
mer naturligt hedgad, da en stérre andel av de intjanade dollarna aterinvesteras under samma tidsperiod.

Det ar ocksa vart att lyfta den tydliga forbattringen i ARPDAU, som har 6kat med 14% jamfort med forra aret. Det speglar det
starka momentum vi har i produktutvecklingen — sarskilt i vart storsta spel Quizkampen.

Aven om detta inte &r det mest spannande kvartalsresultatet att rapportera, ar vart fokus tydligt riktat framat. Vi har en ny, stark
produkt ute pa marknaden och gott om resurser att I1dgga bakom en valfungerande UA-maskin.
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Snabbare utveckling med lagre risk

Var nya tekniska plattform gor att vi kan bygga spel snabbare utan att tumma pa kvaliteten. Vi har nu tre nya ordspel i var
pipeline, samt tva pusselspel som har varit i test sedan forra aret. Genom att ateranvanda karnfunktionalitet och arbeta
modulart kortar vi tiden till marknad och minskar utvecklingskostnaderna.

Utover fordelen med hogre hastighet bidrar den modulara arkitekturen ocksa till att minska riskerna i var
innovationsverksamhet. Den gor det magjligt att testa nya spelmekaniker som event i vara live-spel, vilket ger dem
publikexponering och en chans till att skapa avkastning redan innan eventuell fristdende lansering. Till exempel planerar vi
efter sommaren att kéra Tile Matching-mekanik fran ett av vara testspel som event i Wordzee.

Quizkampen fortsatter leverera

Quizkampen fortsatter att prestera. Med starka insatser inom live ops under Q3 nadde spelet rekordnivaer vad galler bade
ARPDAU och antal betalande anvandare under kvartalet. Denna prestation mojliggér UA-investeringar som stodjer fortsatt
tillvaxt i spelarbasen.

| sommar lanserar vi en ny lagspelsfunktion i Sverige, ltalien, Polen och Storbritannien — vidareutvecklad fran ett mindre
betatest tidigare i ar. Nar vi finjusterat denna nya del av spelet forvantar vi oss att fortsatta utrullningen till tysksprakiga
marknader. Vi tror att detta kommer att fordjupa spelarengagemanget och ge vart operations-team nya méjligheter tack vare
det uppgiftsbaserade beléningssystem som ar inbyggt i lagspelet.

En spdnnande tid framfér oss
Forandringen i hur vi bygger spel — i kombination med Crozzles starka utveckling — har injicerat ny energi i hela
organisationen. Vi ser fram emot att fortsatta bevisa var férmaga att skapa innovativa och skalbara spel inom ordspelsgenren.

De avsevart forbattrade méjligheterna att investera i UA for Crozzle innebar att vi kan satta mer kapital i arbete, vilket starker
var langsiktiga finansiella malsattning om 500 MSEK i arliga intdkter med en EBIT-marginal pa 20 %. Pa vagen dit kommer vi
att se lagre kortsiktiga vinstmarginaler eftersom aterbetalningstiden ar Iangre an ett kvartal. Var mangériga erfarenhet av att
driva I6nsam UA baserat pa datamodellering ligger till grund for vara investeringsbeslut, och vi ser med stor tillférsikt pa
mojligheten att skapa tillvaxt som nu har uppstatt.

Tack till alla paA MAG som har lagt grunden for vart nasta kapitel.

SRVYIN

DANIEL HASSELBERG, VD
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© I SAMMANFATTNING

Not Mar 25-Maij Mar 24-Maj 24 Féréndring Sep 24-Maj 25 Sep 23-Maj 24 Fo6randring Helar 23/24
Nettoomséttning TSEK 1,5,6 62 968 69 811 -10 % 198 998 216 947 -8 % 283 431
Justerad nettoomsattning TSEK 5 62 968 67 977 -7 % 196 592 211 569 -7 % 276 119
Valuta (USD) SEK/USD 9,78 10,70 -9 % 10,42 10,64 2% 10,62
Nettoomséttning USD (In-app + annonser) TUSD 6 436 6 526 -1% 19 091 20 381 -6 % 26 681
Justerad nettoomsattning USD TUSD 6 438 6 353 1% 18 867 19 884 -5 % 26 000
Forséljning i spel (In-app) TSEK 1,6 34 514 34 084 1% 105 074 103 742 1% 139 566
Annonsintékter TSEK 1,5 28 454 35014 -19 % 93 923 112 492 =17 % 142 721
User acquisition TSEK -12728 -12 334 3% -37 866 -31774 19 % -40 632
Spelbidrag TSEK 3 40 554 48 147 -16 % 132 086 156 485 -16 % 203 605
EBITDA TSEK 12 432 18 185 44 732 36 408 55 237
EBITDA marginal % 20 % 26 % -6 22 % 17 % 6 19 %
Justerad EBITDA TSEK 5 12 442 18 340 48 816 60 471 80 520
Justerad EBITDA marginal? % 20 % 26 % -7 25 % 28 % -3 28 %
Roérelseresultat (EBIT) TSEK -2 316 3749 -1014 -6 681 -4 621
Roérelseresultat marginal % -4 % 5% -9 -1% -3 % 3 -2 %
Justerat rorelseresultat (EBIT) TSEK 5 -2 306 3914 3739 17 448 22734
Justerat rérelseresultat marginal? % -4 % 6 % -9 2% 8 % -6 8 %
Periodens resultat TSEK -3 551 3543 -1 269 -4 644 -3 216
Periodens resultat per aktie SEK -0,13 0,13 -0,05 -0,18 -0,12
Periodens justerade resultat per aktie SEK 5 -0,13 0,13 0,09 0,53 0,68
Fritt kassafldde TSEK 4 293 7 526 10 190 2663 12 440
Medelantal anstéllda FTE 94 105 -10 % 98 107 -8 % 107
Dagliga aktiva spelare (DAU) Miljoner 1,0 1,1 -13 % 1,0 1,1 -10 % 1,1
Manatliga aktiva spelare (MAU) Miljoner 2,4 2,9 -19 % 2,5 3,0 -15% 2,9
Manatliga unika betalande spelare (MUP) Tusental 41 42 -3 % 4 41 -0 % 41
ARPDAU US $ cent 6 7.1 6,3 14 % 6,8 6,5 5% 6,5

1 Arlig féréandring anges i procentenheter
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CROZ2LE 2024/25

MAGs nya engagerande korsordsspel

Crozzle fornyar klassiskt korsord till ett tavlingsinriktat multiplayerspel. | Crozzle utmanar spelare varandra om att fa hogst poang genom
att |6sa korsord pa ett gemensamt spelbréade. Spelarna placerar bokstavsbrickor for att I6sa ledtradar och bilda ord, med bonusrutor som
ger extra poang. Spelet lanserades i april 2025 pa flera engelsksprakiga marknader efter en lyckad mjuklansering i USA. | takt med att
user acquisition (UA) successivt skalas upp laggs grunden for att Crozzle ska bli ett av MAGs etablerade tillvaxtspel.

Crozzles flerspelarlage och utmaningsbaserade format bidrar till hdgt engagemang och att spelarna fortsatter komma tillbaka. Det har
gjort att spelet tagit plats i MAG:s portf6lj med en hog genomsnittlig intakt per dagligt aktiv anvandare (ARPDAU). Strategiska funktioner
som boosters och byte av bokstavsbrickor forbattrar korsordsupplevelsen och skapar samtidigt olika majligheter till intéktsgenerering.
Med kontinuerlig utveckling av spelarevent, nytt innehall och exklusiva funktioner ar Crozzle val positionerat att bli en vardefull
tillvéxtprodukt for bolaget.
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WORDZEE 2024/25

MAG:s unika tillvaxtspel

Wordzee ar MAG:s unika ordspel dar spelarna utmanar varandra i att bilda ord fran bokstavsbrickor som placeras pa ett sarskilt
spelbrade. Den spelare som fyller hela bradet tar hem "Wordzee" och extra bonuspoang. Spelet utvecklades av MAGs studio i Brighton
och ar en av bolagets framsta tillvaxtprodukter. Wordzee slapptes globalt i november 2019 och har sedan dess visat en hdg genomsnittlig
intakt per daglig aktiv anvandare (ARPDAU).

Wordzee uppmuntrar spelarengagemang med roliga dagliga utmaningar och manga specialevent som alla erbjuder exklusiva beléningar.
Unika och sasongsbetonade event Iaggs kontinuerligt till och &r konsekvent aktiva, med vaxlande varaktighet och teman som varierar
spelets karaktar och tilltalar en allt bredare grupp av spelare. Spelarengagemang och kansla av progression ar starka fokus for Wordzee
eftersom de ar drivande for intaktstillvaxt och spelarlojalitet.

Wordzee fortsatter att utvecklas med nya funktioner liksom optimeringar fér monetisering och forblir en stark tillvaxtprodukt for MAG.
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Europas storsta fragesportsspel pa mobil

Quizkampen ar ett socialt triviaspel dar spelare utmanar vanner och andra spelare 6ver hela varlden i fragesport. Spelet slapptes 2012
och har totalt natt éver 100 miljoner nedladdningar. Quizkampen &r ett starkt varumarke i bade Sverige och Tyskland, spelets storsta
marknad, dar en frageshow med samma namn ocksa sands pa TV.

Spelet lanserades i en ny version 2019 och har, vid sidan av klassiska quizdueller med sex omgangar med tre kunskapsfragor,
introducerat nya spellagen och handelser, inklusive: Solo, Fragesvepet, Arena och Quinder. Spelet ar MAGs storsta produkt sett till
dagligt aktiva anvandare och ocksa det storsta triviaspelet pad mobil i Europa.

Precis som manga andra spel i MAGs portfolj har Quizkampen sett positiv inverkan fran event pa spelekonomin, 6kade intakter och fler
betalande spelare. Fragesvepets Ligor, dar spelare tavlar pa topplistor for flest vinster i rad, &r en av flera av spelets framgangsrika
permanenta spellagen och funktioner som bidrar avsevart till spelarengagemang och lojalitet. Dessutom uppmuntrar
progressionselement, som exklusiva avatarramar, till stadiga intakter genom mer stabilt langsiktigt engagemang.

Tack vare manga forbattringar inom spelet fortsatter Quizkampen att 6ka sina intakter efter tio ar. MAG ser fortsatt tillvaxtpotential i
produkten.

y

- ” -

__Quizkampen
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LIVE OPERATIONS 2024/25

Ruzzle - palitlig och framgangsrik evergreen

Ruzzle lanserades globalt 2012, ar MAGs forsta ordspelssuccé och har laddats ner dver 60 miljoner ganger. | Ruzzle utmanas spelare att
hitta s& manga ord som mgjligt fran en given uppséattning bokstéaver inom tva minuter. Spelet ar ett av MAG:s viktigaste evergreens med
en mycket lojal spelarbas och genererar langsiktigt forutsédgbara intakter.

Ruzzle fortsatter att vara en pelare i MAGs portfolj, bade nar det géller spelarengagemang och intakter, och ar en riktmarke fér hur MAG
vill bygga framtida evergreens.

Word Domination - evergreen med engagerad spelarbas

Word Domination ar ett taktiskt ordspel dar spelare tavlar mot varandra i realtid i spannande ordskamper. Spelet slapptes globalt 2018
och har natt éver 10 miljoner nedladdningar. | Word Domination utmanar motstandarna varandra i fem omgangar och samlar poang
genom att stava ord pa ett gemensamt brade. Med "boosterkort" kan spelarna taktiskt anvanda tidsbegransade fordelar.

Spelet har en mycket engagerad spelarbas, varav majoriteten ar langvariga fans som har spelat Word Domination i ett ar eller mer.

WordBrain - evergreen med stabil intdktsstrom

Ordpusselspelet WordBrain har varit live i dver tio ar och har vuxit till en stark evergreen for MAG med en stabil intéktsstrém. | WordBrain
sOker spelaren efter hemliga ord baserade pa specifika bokstavskombinationer pa sarskilda braden. Spelet har laddats ner éver 40
miljoner ganger totalt och natt forstaplatsen i 118 lander i ordspelskategorin pa Apples App Store.

WordBrain har en stabil och engagerad spelarbas och &r en viktig evergreen for bolaget MAG fortsatter att leverera nytt innehall till spelet
i form av nya pussel och event.




KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE 2024/25
PERIODEN MAR 2025 TILL MAJ 2025

INTAKTER

Koncernens nettoomséttning uppgick under kvartalet till 62 968 TSEK (69 811 TSEK), en minskning med 10 %. Jamforelseperioden
innehaller intakter fran avyttrad verksamhet. Koncernens justerade nettoomsattning* for kvartalet var 62 968 TSEK (67 977 TSEK), vilket
motsvarar en minskning med 7 %. Koncernens justerade nettoomséttning i USD for kvartalet var 6 438 TUSD (6 353 TUSD), vilket motsvarar
en 6kning med 1 %.

Koncernens nettoomsattning under kvartalet var framst hanférlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Ruzzle, WordBrain, Word Domination,
Crozzle och Wordbubbles.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 11 595 TSEK (13 922 TSEK).

Ovriga intakter uppgick under kvartalet till 1 519 TSEK (209 TSEK) och innehaller valutakursvinster, hyresintakter fr&n andrahandsuthyrning
samt annonsintékter fran barteravtal.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader for kvartalet uppgick totalt till 63 650 TSEK (65 757 TSEK). Av dessa var 14 706 TSEK (16 368 TSEK) hanférliga till
forsaljningskostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 12 728
TSEK (12 334 TSEK) kostnader for user acquisition och 8 872 TSEK (7 917 TSEK) var 6vriga externa rérelsekostnader.

Under kvartalet ar kostnaderna for user acquisition framst hanférliga till spelen Crozzle, Wordzee och Quizkampen.

Personalkostnader uppgick till 27 344 TSEK (29 138 TSEK), en minskning med 6 %. Jamférelseperioden innehaller en aterféring av ett
avslutat optionsprogram, jamférelseperioden innehaller &ven personalkostnader fran avyttrad verksamhet. Den justerade
personalkostnaden* uppgick till 27 344 TSEK (28 560 TSEK) en minskning med 4 %.

EBITDA for kvartalet var 12 432 TSEK (18 185 TSEK). Justerad EBITDA* for kvartalet var 12 442 TSEK (18 340 TSEK).

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 14 749 TSEK (14 437 TSEK), varav 10 170 TSEK (8 844 TSEK) var
hanférligt till avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rorelseresultat (EBIT) for kvartalet var —2 316 TSEK (3 749) TSEK. Justerad EBIT* var —2 306 TSEK (3 914) TSEK. Resultat
fore skatt uppgick till -4 352 TSEK (4 516 TSEK).

FINANSIELLA POSTER
Finansiella intakter uppgick till 563 TSEK (1 214 TSEK) och finansiella kostnader till 2 599 TSEK (446 TSEK). De finansiella intdkterna avsag
ranteintakter fran likvida medel och de finansiella kostnaderna avsag réantekostnader samt valutakursférluster fran likvida medel.

KVARTALETS RESULTAT

Kvartalets resultat uppgick till -3 551 TSEK (3 543 TSEK). Kvartalets resultat per aktie var —0,13 SEK/aktie (0,13 SEK/aktie).
Kvartalets justerade resultat per aktie* var -0,13 TSEK (0,13 TSEK). Snitt antal aktier under kvartalet var 26 494 653 (26 494 653).

KASSAFLODE

Koncernens kassaflode fran den I6pande verksamheten under kvartalet var 15 990 TSEK (21 590 TSEK). Kassaflodet fran
investeringsverksamheten var —11 697 TSEK (-14 064 TSEK). Kassaflodet fran finansieringsverksamheten var -2 872 TSEK (-2 768
TSEK).

* Se not Not 5: justerad nettoomsattning, personalkostnad, EBITDA, EBIT och resultat
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KONCERNENS RESULTATRAKNING 2024/25
PERIODEN SEP 2024 TILL MAJ 2025

INTAKTER

Koncernens nettoomséttning uppgick under perioden till 198 998 TSEK (216 947 TSEK), en minskning med 8 %. Jamfdrelseperioden samt i
viss man aven perioden, innehaller intakter fran avyttrad verksamhet. Koncernens justerade nettoomsattning* for perioden var 196 592
TSEK (211 569 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 7 %. Koncernens justerade nettoomsattning i USD for perioden var 18 867 TUSD
(19 884 TUSD), vilket motsvarar en minskning med 5 %.

Koncernens nettoomséttning under perioden var framst hanférlig till spelen Quizkampen, Wordzee, Ruzzle, WordBrain, Word Domination,
Wordbubbles, Crozzle och Primetime.

Aktiverat arbete for egen rakning uppgick till 38 084 TSEK (36 158 TSEK).

Ovriga intakter uppgick under perioden till 3 869 TSEK (1 362 TSEK) och innehéller framst valutakursvinster samt hyresintakter fran
andrahandsuthyrning.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 196 220 TSEK (218 059 TSEK). Av dessa var 48 255 TSEK (49 900 TSEK) férséljningsrelaterade
kostnader, framst harrérande fran avagifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 37 866 TSEK (31 774
TSEK) kostnader for user acquisition och 25 945 TSEK (25 083 TSEK) var 6vriga externa rérelsekostnader. De Ovriga rorelsekostnaderna
innehaller forlusten av inkramsférsaljningen avseende Primetime om 2,000 TSEK.

Personalkostnader uppgick till 84 154 TSEK (111 301 TSEK), en minskning med 24 %. Jamférelseperioden, samt i viss man &ven perioden,
innehaller personalkostnader fran avyttrad verksamhet, jamférelseperioden innehaller &ven en aterforing av ett avslutat optionsprogram. Den
justerade personalkostnaden™ uppgick till 81 768 TSEK (85 690 TSEK) en minskning med 5 %. Medelantalet anstéllda under perioden var
98 (107), en minskning med 8 %.

EBITDA for perioden var 44 732 TSEK (36 408 TSEK). Justerad EBITDA* for perioden var 48 816 TSEK (60 471 TSEK).

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 45 746 TSEK (43 089 TSEK), varav 29 633 TSEK

(25 736 TSEK) var avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter. Under rakenskapsaret har de immateriella rattigheterna for spelet
Primetime skrivits ned med 667 TSEK (2 000 TSEK). Detta till foljd av nedskrivningstester samt slutligen avyttring.

Koncernens rérelseresultat (EBIT) for perioden var —1 014 TSEK (-6 681 TSEK). Justerad EBIT* var 3 739 TSEK (17 448 TSEK).

Resultat fére skatt uppgick till -1 459 TSEK (-5 926 TSEK).

FINANSIELLA POSTER

Finansiella intakter uppgick till 3 026 TSEK (3 653 TSEK) och finansiella kostnader till 3 471 TSEK (2 898 TSEK). De finansiella intékterna
avsag ranteintakter fran likvida medel samt valutakursvinster fran likvida medel i valuta. De finansiella kostnaderna var framst hanférliga till
valutakursforluster fran likvida medel i valuta, kostnadsranta och ranta pa finansiell leasing.

PERIODENS RESULTAT

Periodens resultat uppgick till -1 269 TSEK (-4 644 TSEK). Periodens resultat per aktie var —0,05 SEK/aktie (-0,18 SEK/aktie).
Periodens justerade resultat per aktie* var 0,09 TSEK (0,53 TSEK).

Snitt antal aktier under perioden var 26 494 653 (26 494 653).

* Se Not 5: justerad nettoomsattning, personalkostnad, EBITDA, EBIT och resultat
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q3

KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2024/25
VIO PERIODENS SLUT

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 215 295 TSEK (217 631 TSEK), varav 125 731 TSEK
(126 135 TSEK) avser goodwill och 89 564 TSEK (91 495 TSEK) avser évriga immateriella tillgdngar. Ovriga
immateriella tillgangar bestar av aktiverade utvecklingsutgifter for egen rakning 66 206 TSEK (56 877 TSEK) samt
férvarvade intellektuella rattigheter 23 358 TSEK (34 618 TSEK). De immateriella rattigheterna for Primetime &r nu fullt
nedskrivna.

Materiella anldggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 11 713 TSEK (21 920 TSEK) och bestod i huvudsak av
nyttjanderatter 10 995 TSEK (19 840 TSEK).

Finansiella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 8 429 TSEK (8 897 TSEK) och bestod av andra
langfristiga fordringar vilket till storsta del ar hyresdepositioner 4 087 TSEK (4 100 TSEK) samt uppskjuten skatt 4 342
TSEK (4 797 TSEK).

OMSATTNINGSTILLGANGAR
Omsattningstillgangar uppgick vid periodens slut till 131 895 TSEK (159 615 TSEK) och bestod i huvudsak av
kundfordringar 27 313 TSEK (30 293 TSEK) samt likvida medel 93 748 TSEK (115 548 TSEK).

EGET KAPITAL

Eget kapital uppgick vid periodens slut till 306 385 TSEK (333 182 TSEK), motsvarande 11,6 SEK/aktie (12,6 SEK/
aktie).

Soliditeten vid samma tidpunkt var 83,4 % (81,6 %).

SKULDER

Langfristiga skulder uppgick vid periodens slut till 22 703 TSEK (29 294 TSEK) och bestod i huvudsak av uppskjuten
skatteskuld 18 519 TSEK (18 848 TSEK) samt langfristig del av leasingskuld 4 184 TSEK (10 445 TSEK).

Kortfristiga skulder uppgick vid periodens slut till 38 244 TSEK (45 588 TSEK) och bestod i huvudsak av
leverantdrsskulder 12 532 TSEK (12 601 TSEK), upplupna kostnader 12 964 TSEK (15 322 TSEK) samt kortfristig del
av leasingskuld 7 863 TSEK (11 320 TSEK).

Koncernen har rantebéarande skulder pa 12 047 TSEK (21 765 TSEK) vilka avser finansiell leasing och aterfinns i
balansrakningen under kortfristig del av leasingsskuld samt langfristig del av leasingskuld.




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2024/25
PERIODEN MAR 2025 TILL MAJ 2025

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL
Koncernens nettoomsattning fordelar sig i huvudsak mellan forséljning i spel (sa kallade in-app-kop) och annonser i spel.
SPELBIDRAG

Spelen som marknadsférs av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (férséljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till vilken fas spelen ar i. Darfér redovisar koncernen
det totala spelbidraget enligt foljande modell: nettoomsattning som genereras fran spelen, inklusive royalties, minus kostnader for
plattformsavgifter (hanférliga framst till avgifter till Apple App Store och Google Play) minus kostnader fér avkastningsdriven
marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsforing réknas digital annonsering och évrig annonsering direkt kopplad till bolagets
produkter samt tjanster och avgifter direkt hanférliga till den avkastningsdrivna marknadsféringen. Generell marknadsforing av bolaget
och varumarke réknas ej in i den direkta marknadsféringskostnaden.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort méter sina verksamheter. Dessa matetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvander sig av nagon av bolagets produkter,
presenterade som ett medelvarde Gver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i nagon av bolagets produkter. Som kép raknas ett kop enligt definitionen for
forsaljning i spel ovan, och till ett varde storre &n noll. Vardet redovisas som ett medelvarde Gver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvarde av nettoomsattningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands for omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET
Nettoomsaéttning fran forséljning i spel for perioden var 34 514 TSEK (34 084 TSEK), en 6kning med 1 % jamfort med samma period
foregaende ar.

Nettoomsaéttning fran annonser i spel fér perioden var 28 454 TSEK (35 014 TSEK), en minskning med 19 % jamfért med samma
period féregaende ar.

Spelbidrag for perioden var 40 554 TSEK (48 147 TSEK), en minskning med 16 % jamfort med samma period féregaende ar.
DAU for perioden var 1,0 miljoner (1,1 miljoner), en minskning med 13 % jamfért med samma period féregaende ar.

MAU for perioden var 2,4 miljoner (2,9 miljoner), en minskning med 19 % jamfért med samma period féregaende ar.

MUP fér perioden var 41 tusen (42 tusen), en minskning med 3 % jamfért med samma period féregaende ar.

ARPDAU for perioden var 7,1 US $ cent (6,3 US $ cent), en 6kning med 14 % jamfoért med samma period féregaende ar.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2024/25

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt sate i Stockholm och har 81 anstéllda. En stor
del av koncernens verksamhet ligger i moderbolaget med anstallda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intékter. | koncernen finns
det tre dotterbolag. MAG Games Ltd, med séate i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra
funktioner i driften av bolaget. MAG Games Ltd har 22 anstallda. MAG United AB, med séate i Stockholm, har inga anstéllda.
Sventertainment AB, med séte i Stockholm var utgivare av appen och spelet Primetime, verksamheten avyttrades i januari 2025. All
personal har foljt med verksamheten och Sventertainment AB har inte langre nagra anstallda,.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen for MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har uppréattats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delarsrapport har uppréttats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering, arsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler for koncerner. Moderbolagets redovisning ar upprattad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tilldmpningen av RFR 2 innebar att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden sa langt detta ar mojligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utforligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas fér koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 i
arsredovisningen for 2023/2024.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2024/25

RISKER OCH 0SAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive &r som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att namna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursféréandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa férsaljningspartners dar
sadana forandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rakenskapsaret 2023/24 fér mer information om bolagets risker och osékerhetsfaktorer.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intékter. Den storsta
marknaden for bolaget &r USA. Dartill s& ar en stor del av bolagets annonsintékter realiserade i USD. Normalt s& ar mer an halften av
bolagets omsattning direkt hanférlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan ar
darmed USD.

CERTIFIED ADVISER

FNCA Sweden AB é&r utsedd till Bolagets Certified Adviser och 6vervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. FNCA &ger inga aktier i
MAG Interactive.

KONTAKT

Yiterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta
Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB [PUBL]
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2024/25
FORTS.

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Delarsrapport Q4 och bokslutskommuniké september 2024 — augusti 2025 22 oktober 2025
Delarsrapport Q1 september — november 2025 21 januari 2026
Arsstamma 2024/2025 21 januari 2026
GRANSKNING

Denna rapport har ej varit foremal for 6versiktlig granskning av revisor.

PRESENTATION

Den 25 juni 2025 kl. 10:00 CET presenterar VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander delarsrapporten pa Twitch. Presentationen ges
pa engelska. Lank till Twitch-kanalen har www.twitch.com/maginteractive

Daniel Hasselberg kommer dven svara pa fragor pa de sociala media-plattformarna X och Bluesky under dagen, skriv pa X till @d_hasselberg
eller @maginteractive eller till @mag-official pa Bluesky.

Mer information finns pa maginteractive.se/investors

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sddana uttalanden gors har MAG Interactives ledning och
styrelse bedémt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla framatblickande uttalanden och det verkliga
utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som sagts. Det som s&gs av framatblickande karaktar gors sa i ljuset av
den information som bolaget har vid tidpunkten for uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sadana uttalanden om det
vid senare tidpunkt inkommer ny information som pa nagot satt andrar forutsattningarna for uttalandet.
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VD, styrelseledamot

BRITT BOESKOV
Styrelseledamot

ASBJOERN SOENDERGAARD
Styrelseledamot

STYRELSENS INTYGANDE 2024/25
STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 25 juni 2025
JONAS ERIKSSON
Styrelsens ordférande
DANIEL HASSELBERG TAINA MALEN

Styrelseledamot

ASA LINDER
Styrelseledamot
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MAG Interactive Delarsrapport
Q3

KONCERNENS RAPPORT OVER TOTALRESULTAT

2024/25

Belopp i TSEK

Rérelsens intékter
Nettoomsattning

Aktiverat arbete for egen rékning
Ovriga intakter

Summa

Rérelsens kostnader
Forsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Rorelsens kostnader
EBITDA

Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar
Rérelseresultat (EBIT)

Finansiella poster

Finansiella intakter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster

Resultat fore skatt

Skatter

Periodens resultat

Ovrigt totalresultat

Valutakursdifferenser
Summa totalresultat fér perioden

Not

1,5,6

2,6

Periodens resultat och totalresultat &r i sin helhet hanférligt till moderbolagets aktiedgare.

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)

Periodens resultat per aktie fullt utspatt (baserat pa snitt antal aktier)
Snitt antal aktier under perioden (‘000)

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt (’'000)

Antal aktier vid periodens slut (‘000)

Antal aktier vid periodens slut fullt utspatt ('000)

Mar 25-Maj 25

62 968
11 595

1519
76 082

-14 706
-12728
-8 872
—27 344
-63 650
12 432

-14 749
-2316

563
-2 599
-2 035
-4 352

801
-3 551

-1 146
-4 697

-0,13
-0,13
26 495
26 495
26 495
26 495

Mar 24-Maj 24 Sep 24-Maj 25 Sep 23-Maj 24

69 811
13 922

209
83 942

-16 368
-12 334
-7 917
-29 138
-65 757
18 185

-14 437
3749

1214
-446
768
4516

-974
3543

535
4078

0,13
0,13
26 495
26 495
26 495
26 495

198 998
38 084
3 869
240 952

-48 255
-37 866
-25 945
-84 154
=196 220
44 732

—45 746
-1014

3026
-3 471

-445
-1459

190
-1269

-1038
-2 307

-0,05
-0,05
26 495
26 495
26 495
26 495

216 947
36 158
1362
254 467

-49 900
-31774
—25 083
-111 301
-218 059
36 408

—43 089
-6 681

3 653
-2 898
755
-5 926

1282
-4 644

-725
-5 369

-0,18
-0,18
26 495
26 495
26 495
26 495

Helar 23/24

283 431
46 168
1596
331 196

-66 893
-40 632
-32 273
-136 160
-275 959
55 237

-59 859
-4 621

4433
-3513
920
-3 701

485
-3 216

-530
-3 746

-0,12
-0,12
26 495
26 495
26 495
26 495
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KONCERNENS BALANSRAKNING
TILLGANGAR

2024/25

MAG Interactive Delarsrapport
Q3

Belopp i TSEK

TILLGANGAR

Goodwill

Ovriga immateriella tillgdngar

Summa immateriella tillgangar

Nyttjanderétter
Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga fordringar
Uppskjuten skattefordran

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anléaggningstillgangar

Omsittningstillgangar

Kundfordringar

Aktuella skattefordringar

Ovriga kortfristiga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter
Likvida medel

Summa omsiéttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

Not 31/5 2025

125 731
89 564
4 215 295

10 995
718
4 11713

4087
4342
8 429

235 436

27 313
1832
1855
7147

93 748

131 895

367 332

31/5 2024

126 135
91 495
217 631

19 840
2079
21920

4100
4797
8 897

248 448

30 293
2135
3416
8 224

115548

159 615

408 063

31/8 2024

126 184
87 808
213 992

18 282
1777
20 059

4102
3721
7 823

241 874

28 993
464
2058

6 829
121 835
160 179

402 054
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KONCERNENS BALANSRAKNING
SKULDER OCH EGET KAPITAL

2024/25

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Reserver

Balanserade vinstmedel inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld
Langfristiga leasingskulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Aktuell skatteskuld

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter
Kortfristiga leasingskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not

31/5 2025

688
283 178
-190
22709
306 385

18 519
4184
22 703

12 532
586

12 964
7 863
4298
38 244

367 332

31/5 2024

688

284 376
653

47 465
333 182

18 848
10 445
29 294

12 601
1076
15 322
11 320
5269
45 588

408 063

31/8 2024

688
284 544
847

48 893
334 972

18 088
8 243
26 331

9628
1461
13 497
11 693
4473
40 751

402 054
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MAG Interactive Delarsrapport
3

KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN

2024/25

Belopp i TSEK

Den I6pande verksamheten

Rorelseresultat (EBIT)

Justeringar for poster som ej ingar i kassaflodet

LTIP

Nedskrivning av tillaggskdpeskilling
Avskrivningar och nedskrivningar
Resultat av inkramsoverlatelse
Vandning retroaktivt forskningsavdrag

Erhallen ranta
Erlagd ranta
Betalda skatter

Kassafl6de fran den I6pande verksamheten fore forandring av

rorelsekapitalet

(:)kning/minskning av rérelsefordringar
Okning/minskning av rérelseskulder
Foérandring av rérelsekapital

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten

Balanserade utvecklingskostnader

Investeringar i och férvarv av materiella anlaggningstillgangar
Foérvarv av dotterféretag, efter avdrag for forvarvade likvida medel
Avyttring av inkram, netto likvidpaverkan

Kassafléde fran investeringsverksamheten

Fritt kassaflode

Finansieringsverksamheten

Optionsprogram

Amortering av leasingskulder

Utdelning

Kassafléde fran finansieringsverksamheten

Okning/minskning likvida medel

Periodens kassafléde
Kursdifferenser

Likvida medel vid periodens bérjan
Likvida medel vid periodens slut

Not Mar 25-Maj 25

-2 316

131

0

14 749
0

0

563
-126
-1126
11 875

629
3 486
4115

15 990

-11 595
-102

0

0

-11 697
4 293

-2 872

-2 872

1421
-3 209
95 536
93 748

Mar 24-Maj 24

3749

-1 002
0

14 437
0

0
1080
-446
-962
16 856

4654
79
4734

21590

-13 922
-142

0

0

-14 064
7 526

0
-2 768
0
-2768

4758
432

110 358
115 548

Sep 24-Maj 25

-1014

215

0
45746
2000
0

2 394
-453
-2 353
46 534

604
1269
1873

48 408

-38 084
-133

0

0

-38 218
10 190

0
-8712
—26 495
=35 207

-25017
-3 070
121 835
93 748

Sep 23-Maj 24

-6 681

-653
-966
43 089
0
5290
3 520
-1447
-2 039
40 113

5367
3 468
8 835

48 948

-36 158
-275
-9 852
0

-46 285
2663

-18
-7 901
0
-7919

-5 256
-1625
122 429
115 548

Helar 23/24

-4 621

-485
-966
59 858
0
5290
4433
-1 606
-1 669
60 234

9623
-1 069
8 554

68 788

-46 168
-328
-9 852
0

-56 348
12 440

-18
-10 859
0

-10 878

1562
-2157
122 429
121 835
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wamaaane  ossst KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRING | 2024/25
EGET KAPITAL

TSEK Aktiekapital Ovrigt tillskjutet kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
Ingaende balans 1/9 2024 688 284 544 847 48 893 334 972
Periodens resultat -1269 -1 269
Valutakursdifferens -1 038 -1038
Summa totalresultatet -1 038 -1 269 -2 307
Optionsprogram 1 -1 366 1580 215
Utdelning —26 495 —26 495
Utgaende balans 31/5 2025 688 283 178 -190 22709 306 385
TSEK Aktiekapital Ovrigt tillskjutet kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
Ingaende balans 1/9 2023 688 285 047 1378 52 109 339 222
Periodens resultat -4 644 _4 644
Valutakursdifferens -725 -725
Summa totalresultatet -725 -4 644 -5 369
Optionsprogram* -671 -671
Utgaende balans 31/5 2024 688 284 376 653 47 465 333 182

1 En omféring mellan Ovrigt tillskjutet kapital och Balanserat resultat avseende de pag&ende aktiepsparprogrammen har gjorts under Q3 24-25 f6r att béattre &terspegla programmens
karaktar.



MAG Interactive Delarsrapport

Q3

RESULTATRAKNING | SAMMANDRAG
Belopp i TSEK

Rérelsens intékter

Rérelsens kostnader

Avskrivningar & nedskrivningar
Rérelseresultat

Finansiella poster

Resultat fore skatt

Skatter

Periodens resultat

MODERBOLAGET

2024/25

Mar 25-Maj 25
64 472

-67 152

-4 191

-6 871

-1910

-8 781

1152

-7 629

Mar 24-Maj 24

80 734

-73728
-10315

-3 309

1377
-1932
-1181
-3113

Sep 24-Maj 25
200 359

—-200 256

-12 825
-12722

-5 694

-18 416

898

-17 517

Sep 23-Maj 24
212 357

-219 911

-12 956

-20 510

-8 669

-29 179

2140

—27 039

I moderbolaget aterfinns inga poster som redovisas som 6vrigt totalresultat varfér summa totalresultat verensstammer med periodens resultat.

BALANSRAKNING | SAMMANDRAG
Belopp i TSEK

TILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar
Materiella anldggningstillgangar
Finansiella anldggningstillgangar
Summa anlaggningstillgangar
Omsittningstillgangar

Likvida medel

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Bundet eget kapital

Fritt eget kapital

Summa eget kapital

Langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL

31/5 2025

28 899
460

26 101
55 460
36 342
82773
174 575

688

138 164
138 852
4 881
30 842
174 575

31/5 2024

44 658
1 806
61942
108 406
40 053
102 795
251 254

688
214 004
214 692

6 101
30 460
251 254

Helar 23/24
277 301
-278 379
-17 274
-18 352
-41 995
-60 347
1097

-59 250

31/8 2024

40718
1 466
28 083
70 267
35 396
108 644
214 307

688

181 961
182 649
5779
25 879
214 307
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DEFINITIONER 2024/25

Term

Nettoomséttning

Forsaljning i spel
Annonsintakter

Aktiverat arbete for
egen rékning

Plattformsavgifter

User acquisition

Spelbidrag

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintakt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forsaljning i spel redovisar MAG hela intakten enligt
vad kunder betalar i respektive butik (framst Apple och Google). Plattformens andel redovisas som
Forsaljningskostnad. Se mer under termen Plattformsavgifter nedan.

Vardet av kép gjorda i ndgon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.
Intakter fran annonser i spelen.

Utvecklingsarbete som aktiveras till balansrékning. Bolaget aktiverar personalkostnad, inklusive arbetsgivaravgift
och andra personalrelaterade kostnader som t.ex. kontor, till infrastruktur som anvénds i spelen, spel i
mjuklansering och live spel. Mjuklansering &r den sista utvecklingsfasen innan global lansering och sannolikheten
for global lansering ar da mycket hog. MAG har inte haft nagra nedskrivningar av aktiverat arbete for egen rékning
sedan bolaget blev publikt.

30% av intakter fran forsaljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store. Vissa
mobilplattformar erbjuder rabatt pa 15% for bland annat prenumerationer. For narvarande utgar &ven en rabatt pa
15% pa den forsta miljonen USD for aret pa en av mobilplattformarna.

Ar all marknadsféring med direkt koppling till n&got spel med métbar effekt samt med avkastningskrav. Ett vanligt
avkastningskrav ar att investeringen skall vara betald inom 6 eller 9 manader, men &ven langre tider kan
férekomma f6r spel med stark retention.

Nettoomsattning fran spel, inklusive royalties, minus plattformsavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter
for avkastningsdriven marknadsféring (user acquisition).

Rérelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital vid periodens slut i procent av balansomslutningen.

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Réknas som summan av de enskilda
spelens DAU pa ett sadant sétt att en spelare som spelar mer &n ett spel pa en dag rédknas en géang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Raknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant
séatt att en spelare som spelar flera spel under manaden raknas en gang per spel. Vardet ar ett snitt Over periodens
manader.

Average Monthly Unique Payers under perioden &r totala antalet spelare som gor ett eller flera kdp i ett spel.
Raknas som summan av de enskilda spelens MUP. Vardet &r ett snitt Gver periodens manader.

Medelvarde av den dagliga nettoomséttningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Réknas om inget annat anges i
US cents.
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Delarsrapport
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN 2024/25

Mar 25-Maj 25 Mar 24-Maj 24 Sep 24-Maj 25 Sep 23-Maj 24
Belopp i TSEK

NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Forsaljning i spel 34 514 34 084 105 074 103 742
Annonsintakter 28 454 35014 93 923 112 492
Ovrigt 0 713 1 713
Totalt 62 968 69 811 198 998 216 947

NOT 2: FORSALJNINGSKOSTNADER

Plattformsavgifter -9 686 -9 330 —29 046 —28 688
Serverkostnader -4 318 -5 377 -16 014 -15 480
Ovriga férsaljningskostnader -702 -1 661 -3194 -5732
Totalt férsaljningskostnader -14 706 -16 368 -48 255 -49 900

NOT 3: SPELBIDRAG

Koncern

Forsaljning i spel 34 514 34 084 105 074 103 742
Annonsintakter 28 454 35014 93 923 112 492
Ovrig nettoomséttning 0 713 1 713
Nettoomséttning 62 968 69 811 198 998 216 947
Plattformsavgifter -9 686 -9 330 -29 046 —-28 688
User acquisition -12728 -12 334 -37 866 -31774
Spelbidrag 40 554 48 147 132 086 156 485

Helar 23/24

139 566
142 721

1144
283 431

-39 194
-20 576

-7123
-66 894

139 566
142 721

1144
283 431
-39 194
-40 632
203 605
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2024/25

Mar 25-Maj 25
Belopp i TSEK

Mar 24-Maj 24

Sep 24-Maj 25

Sep 23-Maj 24

NOT 4: AV- OCH NEDSKRIVNINGAR AV MATERIELLA OCH IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Nyttjanderétter -2708
Inventarier, verktyg och installationer -306
Intellektuella rattigheter -1 565
Aktiverat arbete fér egen rakning -10170
Totalt -14 749

—2672

-355
-2 565
-8 844

-14 436

-8 231
-1187
-6 695
-29 633

-45 746

-7 879
-1778
-7 695
-25 736

-43 088

Helar 23/24

-10 564

-2 166
-12 260
—-34 868

-59 858
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2024/25

Belopp i TSEK

NOT 5: JUSTERAD NETTOOMSATTNING, PERSONALKOSTNAD, EBITDA, EBIT OCH RESULTAT

Nettoomsiéttning

Annonsintakter fran avyttrad verksamhet
(Primetime)

Totala justeringsposter pa nettoomsittning

Justerad nettoomséttning
Organisk tillvaxt

Personalkostnad

Personalkostnad avyttring (Primetime)
Forskningsavdrag netto 1

Avslutat optionsprogram 2

Totala justeringsposter pa personalkostnad

Justerad personalkostnad

EBITDA

Totala justeringsposter pa nettoomséattning
Totala justeringsposter pa personalkostnad
Ovriga kostnader fran avyttring (Primetime)
Resultat férsaljning inkram (Primetime)
Justering av tillaggskdpeskilling

Totala justeringsposter pa EBITDA

Justerad EBITDA

1 Fér mer information om forskningsavdraget, se Koncernens Q2 Delarsrapport 2023/24 samt koncernens Z\rsredovisning 2023/2024

Mar 25-Maj 25

62 968

62 968

=7 %

=27 344

o O O

=27 344

12 432

12 442

Mar 24-Maj 24

69 811
-1834

-1834

67 977

-29 138
1748

-1170
578

-28 560

18 185
-1834
578
1411
0

0

155

18 340

Sep 24-Maj 25

198 998
-2 406

-2 406

196 592

=7 %

-84 154

2 386
0
0
2 386

-81768

44 732
-2 406
2 386
2104
2000
0

4 084

48 816

Sep 23-Maj 24

216 947

-5378

-5378

211 569

=111 301

5215
21 566
-1170
25 611

85 690

36 408
-5378
25 611
4796
0
-966
24 063

60 471

Helar 23/24

283 431

-7 312

-7 312

276 119

-136 160

6 730
21 566
-1170
27 126

-109 034

55 237
-7 312
27 126
6 435
0
-966
25 283

80 520

2En aterforing av ett avslutat optionsprograms totala kostnad redovisades felaktigt under Q3 23/24. Detta har ingen effekt pa eget kapital eller bolagets finansiella
stallning per bokslutsdatum, men péaverkade det redovisade resultatet for perioden Q3 23/24.
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2024/25

FORTS.

Mar 25-Maj 25 Mar 24-Maj 24 Sep 24-Maj 25 Sep 23-Maj 24 Helar 23/24
Belopp i TSEK
FORTS. NOT 5: JUSTERAD NETTOOMSATTNING, PERSONALKOSTNAD, EBITDA, EBIT OCH RESULTAT
EBIT -2 316 3749 -1014 -6 681 -4 621
Totala justeringsposter pa EBITDA 10 155 4 084 24 063 25283
Avskrivningar fran avyttring (Primetime) 0 10 2 66 72
Nedskrivning 1P 0 0 667 0 2000
Totala justeringsposter pa EBIT 10 165 4753 24129 27 355
Justerad EBIT -2 306 3914 3739 17 448 22734
Periodens resultat -3 551 3543 -1 269 -4 644 -3 216
Totala justeringsposter pa EBIT 10 165 4753 24129 27 355
Finansiella poster fran avyttring (Primetime) 0 0 1 1 51
Skatteeffekt pa justeringsposter -2 -275 -979 -5411 -6 086
Totala justeringsposter pa periodens resultat 8 -110 3775 18 719 21 320
Justerat resultat -3543 3433 2 506 14 075 18 104
Justerat resultat per aktie -0,13 0,13 0,09 0,53 0,68
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2024/25

NOTé6: UPPLYSNING OM FEL | TIDIGARE PERIODER

Under arsbokslutsarbetet 23/24 upptacktes att férdelningen mellan forsaljning i spel och plattformsavgifter under Q2 23/24 och Q3
23/24 bokforts felaktigt. Perioderna har rattats retroaktivt i enlighet med IAS 8. Felet uppstod pa grund av en missad rabatt pa 15%
av plattformsavgiften som en mobilplattform ger pa den férsta miljonen USD intékter for aret. Istallet for den korrekta rabatten om
15% hade plattformsavgiften felaktigt raknats upp fran den nettosumma som betalas ut fran plattformen till den normala avgiften pa
30%, vilket resulterade i att bade forsaljning i spel och plattformsavgifterna rapporterades for hoga i bade Q2 och Q3. Under Q4
gjordes en rattning av de historiska perioderna dar bade nettoomséttning och forsaljningskostnader har rattats. Utdver det
paverkades periodernas ARPDAU av felet. Felet har inte haft nagon paverkan pa EBIT, EBITDA, periodernas resultat eller resultat
per aktie. EBIT-marginal och EBITDA-marginal paverkas marginellt av felet men tidigare publicerade siffror stammer fortfarande.
Réttningarna redovisas i tabell nedan och erséatter tidigare rapporterade siffror i denna samt framtida rapporter.

Belopp i TSEK

Tidigare rapporterad nettoomséttning
Rattelsebelopp férsaljning i spel

Réattad nettoomséttning

Tidigare rapporterade férsaljningsavgifter
Rattelsebelopp plattformsavgifter

Rattade forséljningsavgifter

Tidigare rapporterad ARPDAU
Réattelsebelopp
Rattad ARPDAU

Q1 23/24

76 745
0
76 745

-18 153
0
-18 153

6,8
0,0
6,8

Q2 23/24

71 886
-1495
70 391

-16 874
1495
-15379

6,6
-0,1
6,5

Q3 23/24

70 731
-920
69 811

-17 288
920
-16 368

6,3
-0,1
6,2

Q4 23/24

66 484
0
66 484

-16 993
0
-16 993

6,5
0,0
6,5

2023/2024

285 847
-2 415
283 432

-69 308

2415
-66 893
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