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PERIODEN SEP TILL NOV 2018 | SAMMANDRAG

+ Koncernens Nettoomséttning fér perioden var 40 367 TSEK (52 990 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 24 % jamfért med
samma period féoregaende ar. Nettoomsattning justerat for valutaeffekter ar 37 871 TSEK

- Spelbidraget for perioden var 25 850 TSEK (23 236 TSEK), en 6kning med 11 % jamfort med samma period féregaende ar

+ Justerad EBITDA for perioden var 1 230 TSEK (2 454 TSEK)

+ Kostnader fér Avkastningsdriven marknadsféring for perioden uppgick till 9 893 TSEK (17 748 TSEK)

- Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 2,3 miljoner respektive 9,9 miljoner under kvartalet, en 6kning med 23 %
respektive 31 % jamfort med samma period foregaende ar. ARPDAU var 2,2 US $ cents (3,8 US $ cents)

+ EBITDA fér perioden var 1 230 TSEK (-32 557 TSEK)

VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN SEP TILL NOV 2018

+ Den 1a november meddelades att spelet PaintHit har natt 20 miljoner nedladdningar

- Den 22a november meddelade bolaget att spelet Quiz Duel (Quizkampen i Sverige) finns tillgangligt pa Amazons platform Echo pa den
tyska marknaden
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VO HAR ORDET 2018/19
RENODLAR MOT MULTIPLAYER OCH INVESTERAR | FRAMTIDA TILLVAXT

Vi renodlar var strategi mot multiplayer

Var analys av savél spelmarknaden i stort som var egen portféljs prestanda éver de senaste aren har lett till att vi renodlat
bolagets strategi mot sociala spel med multiplayerkomponenter. Historiskt har vi sett bast langsiktig utveckling av den har
typen av spel och det finns &ven en generell trend pa& marknaden mot att anvandare vill interagera med varandra och bygga
relationer inom ramen for spelen. Vart mal &r att vara en ledande akt6r inom multiplayerspel for den publik vi lart kanna val
under arens lopp, dvs casualpubliken. Bade Ruzzle, Quizkampen och Word Domination representerar val den har typen av
spel som underhaller spelare i aratal och bygger band mellan spelare som varar lange.

Sociala spel ar karnan i var produktportfolj och vi investerar nu i att bygga nya funktioner och optimera innehall i de
existerande spelen sdvéal som att lagga kraft bakom fler spel med liknande karaktar. Effekter av den nya strategin ar minskat
fokus pa singleplayerspel som Paint Hit, WordBrain och Backpacker samt ¢kade investeringar i teknik och innehall runt vara
sociala spel. Som tidigare kommunicerats har férlagsavtalet kring Backpacker avslutats i linje med detta.

Vi bygger storre team runt karnprodukterna Quiz Duel, Ruzzle och Word Domination fér att 6ka takten av nytt spdnnande
innehall och med detta skapa ett forstarkt engagemang och fler mojligheter for spelarna att spendera pengar pa sin
favoritunderhallining. Vi investerar dven i ett starkare marknadsteam med fokus pa djupare forstaelse av spelarbasens
drivkrafter for att darmed optimera bade annonsernas effektivitet och spelens prestanda vad géller monetisering.

Okande spelbidrag i ett dvrigt svagt kvartal

Vi ser en minskning av intakter jamfoért med foregaende kvartal vilket i princip uteslutande ar kopplat till att Paint Hit var ett spel
av valdigt kortlivad natur med stora intékter under sommarmanaderna i samband med hdga listplaceringar i USA men véldigt
laga nivaer under hosten. Som gar att utlasa av det 6kande spelbidraget har den 6vriga portfoljen utvecklas stabilt med hog
bruttomarginal och tar oss till en niva som vaxer bade pa kvartals- och arsbasis och landar denna period strax 6ver 25 MSEK.
Marknaden i stort och d&ven var spelportfolj har sett ett 6kat inslag av annonsintékter relativt till in app kdp senaste aret. Detta i
kombination med minskade investeringar i performance marketing har resulterat i en minskning av antalet manatliga képare i
spelen. En forstarkt annonsaffar kompenserar delvis for bortfallet av betalande spelare men var langsiktiga ambition ar att
kunna Oka inflodet av betalande spelare i takt med att vi kan fa upp volymerna av performance marketing.
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VO HAR ORDET 2018/19
RENODLAR MOT MULTIPLAYER OCH INVESTERAR | FRAMTIDA TILLVAXT

Investeringar i langsiktig tillvaxt
Med ett spelbidrag pa drygt 25 MSEK skulle vi kunna ligga pa en hdgre vinstniva an vi gér idag om fokus var I1d6nsamhet pa

kort sikt. Vi ser dock ett stort varde i att ha ett antal nya utvecklingsprojekt igang parallellt med en aktiv utveckling av de
framgangsrika spel vi har live. Vi har darfor valt att fortsatta bygga bolaget genom rekrytering av utvecklare, designers och
marknadsforare i varldsklass for att na vara langsiktiga mal om en véasentligt storre affar framéver.

Efter forvarvet av Quiz Duel kommunicerade vi att fokus skulle ligga pa att integrera spelet tekniskt samt att kontinuerligt
forbattra spelets prestanda under 2018. Vi kan nu konstatera att vi &r i en position dar vi kan bérja skérda frukterna av det
arbetet. Den férsta storre nya funktionen slépptes globalt i slutet av december i Quiz Duel med gott mottagande och vi har
aven kunnat minska serverkostnaden per spelare véasentligt efter att investerat i en férbattrad teknikplattform.

Under de senaste aren har vi dven kontinuerligt investerat i den infrastruktur som kravs for att kunna optimera
produktprestanda pa ett datadrivet satt saval som att verifiera och skala upp marknadsféring baserat pa datamodeller med
givna ROIl-krav. Det har ar oerhort vardefullt bade for att kunna skala upp de nya spel vi utvecklar saval som att pa ett IdGnsamt

satt hantera den existerande portféljen av livespel.

Végen framat

En stor del av personalen pa MAG &gnar sin tid at att ta fram nésta stora hit fér bolaget. Det arbetet gors enligt en tydlig
process for utvardering av idéer, prototyper och marknadsforingseffektivitet i syfte att i sa tidigt skede som mgjligt kunna
avgdra om man ska avbryta eller fortsétta utvecklingen. Det har arbetssattet gor att vi effektivt kan fokusera resurser dér de
har bast chanser att kunna skapa framtida varde. Under aren har detta angreppssétt lett till att samtliga spel vi slappt globalt
natt en mangmiljonpublik och gett en god avkastning och totalt har spelportféljen genererat mer an en kvarts miljard
nedladdningar. Ett stort varde inom MAG &r den kompetenta personal som med stéd av den héar processen aterkommande
lyckas skapa ett globalt genomslag fér de spel de utvecklar och marknadsfér. Vart senaste multiplayerspel Word Domination
vaxer stadigt och aven vara 6vriga multiplayerspel Ruzzle och Quiz Duel utvecklas val med starka uppdateringar under eller
strax efter rapportperioden. Den har utvecklingen starker oss i var syn att renodlingen kring multiplayer ar ratt vag att ga for
MAG och jag kanner stark tilltro till att de investeringar vi gor idag tar oss i riktning mot vart mal att vara ledande inom

multiplayerspel i casualsegmentet och att kunna redovisa en stark [6nsam tillvaxt.

SRNYFN

DANIEL HASSELBERG, CEO
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WORD DOMINATION 2018/19

Word Domination véxer

Word Domination ar ett multiplayer spel med en taktisk tvist dar spelare utmanar varandra i en spannande ordkamp i realtid.
Motstandarna méts och samlar poang genom att stava ord pa ett gemensamt brade for att samla poang i fem omgangar. Utéver poangen
for varje ord och bonusplattor som 6kar poangen for varje bokstav eller ord som spelas pa dem, kan spelaren aven nyttja 45 sorters
unika boosters som tar spelet till en helt ny niva. Tillskottet av detta taktiska element i kombination med realtidskomponenten gor spelet
unikt och har fatt mycket uppskattning av spelare véarlden éver.

Word Domination har det hogsta dagliga engagemanget per spelare vi nagonsin sett i ett spel fran MAG. Word Domination bygger pa
MAGs strategi med multiplayer spel som skapar en hogre grad av lojalitet och en mer hallbar ekonomi. Spelet fortsatter nu sin starka
tillvaxt med hundratusentals aktiva spelare och éver 1.500.000 spelade spel per dag. MAGs strategi ar att skapa multiplayerspel med
potential att bli evergreens - produkter med exceptionellt stark langsiktigt lojalitet. Med 6ver tre miljoner nedladdningar och mer &n

750,000 manatligt aktiva spelare har Word Domination etablerat sig i MAGs spelportfolj med stark potential for att bli en ny evergreen.

Nya lanseringar och hallbar marknadsféring
Word Domination genererar en allt starkare daglig intakt per spelare vilket mojliggér att MAG kan aktivera en bredare och djupare
marknadsforing &an for 6vriga spel. Lopande lanseras nu nya funktioner och innehall for att ytterligare forbattra spelupplevelsen och 6ka

den dagliga intdkten per spelare. Som ett exempel lanserades i oktober 2018 solo mode kampanjen vilket 6kade engagemanget och den
dagliga intdkten per spelare.
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QUIZ DUEL 2018/19

Quiz Duel bibehaller sin ledande position

Med mer an 1 miljon spelare varje dag behaller Quiz Duel sin position som den storsta Trivia-appen i EU. Quiz Duel &r ett intelligent och
underhallande socialt quizspel dar du kan utmana dina vanner och andra slumpmassiga quizzers till spannande head-to-head trivia spel.
Quiz Duel har ocksa utvecklats till en tysk tv-show genom ett licensavtal. Enligt analysféretaget AppAnnies rapport for 2018 var Quiz
Duel det mest spelare spelet, alla kategorier, i Tyskland under aret.

Nytt spellage - BlitzQuiz

Det nya permanenta spellaget BlitzQuiz testlanserades i Quiz Duel i Sverige under november for att efter positiva resultat lanserats
globalt i slutet av december. Spelare besvarar sa snabbt som mdjligt nio fragor i kategorier som &ndras dagligen. Genom att titta pa
annonser beldnas spelare med fler biljetter som kravs for att spela spelet. BlitzQuiz har nu hundratusentals dagliga spelare och ar ett
exempel pa nya funktioner som syftar till att forbattra spelupplevelsen och 6ka den dagliga intékten per anvandare fran Quiz Duel.

Quiz Duel for Amazon Echo

Under november lanserade MAG ett annat spelldge fér Quiz Duel tillsammans med Amazon och deras smarta hdgtalare Echo. Darmed
kan MAG utveckla spelerbjudandet till flera nya innovativa kanaler. Réstkontrollerade enheter kommer att bli ett allt viktigare granssnitt
for spel i framtiden och 2 miljoner svar har redan laddats upp pa Alexa i Tyskland av nara 50 000 unika anvandare. Smart hogtalare vaxer
med en arlig tillvaxttakt pa nastan 50%. Det ar snabbare &n nagon teknisk produkt sedan smarttelefonen.
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KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE- 2018/19
PERIODEN SEP TILL NOV 2018

INTAKTER

Koncernens Intakter for perioden var 46 034 TSEK (57 068 TSEK), en minskning med 19 % jamfort med samma period féregaende ar.
Koncernens Nettoomséttning uppgick under perioden till 40 367 TSEK (52 990 TSEK), en minskning pa 24 %.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 5 504 TSEK (3 763 TSEK). Se nedan for ytterligare detaljer om aktiverade kostnader samt
avskrivningar av desamma.

Koncernens Nettoomséttning var framst hanférlig till spelen Quiz Duel, WordBrain, Ruzzle, Word Domination, Wordalot, WordBrain2 samt
PaintHit.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT
Rérelsens kostnader uppgick totalt till 44 804 TSEK (89 625 TSEK). Av dessa var 10 076 TSEK (15 889 TSEK) hanférliga till

Forséljiningskostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 9 893
TSEK (17 748 TSEK) kostnader for Direkt marknadsféring, och 8 766 TSEK (41 354 TSEK) var Ovriga externa rorelsekostnader.

Kostnader for Direkt marknadsféring &r markant lagre &n jamfdrelseperioden framst grundat i 1agre volymer fér spelen Wordbrain 1&2 samt
for Wordalot. Jamfort med féregéende kvartal sa ar volymerna lagre och detta har sin huvudorsak i avslutad marknadsféring av Backpacker
och betydligt lagre volymer for PaintHit

Personalkostnader uppgick till 16 069 TSEK (14 634 TSEK) en 6kning med 10 %.

EBITDA fér perioden var 1 230 TSEK (-32 557 TSEK).

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 5 865 TSEK (6 117 TSEK), varav 4 686 TSEK (4 257 TSEK) var
avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter. Inga nedskrivningar forekom i period eller jamférelseperioden.

Koncernens Rérelseresultat fér perioden var -4 635 TSEK (-38 674 TSEK) och Resultat fére skatt uppgick till -4 860 TSEK (-38 356

JUSTERAT RESULTAT [NOT 3)
Justerat EBITDA fér perioden var 1 230 TSEK (2 454 TSEK)
Justerat resultat fore skatt fér perioden var -4 860 TSEK (-3 345 TSEK)

RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till -3 653 TSEK (-38 340 TSEK)

Resultat per aktie var —0,14SEK/aktie (-1,94SEK/aktie) och resultatet per aktie fullt utspéatt uppgick till -0,14 SEK/aktie (-1,90 SEK/aktie)
Snitt antal aktier under perioden var 26 321 393 (19 811 101) och snitt antal aktier fullt utspatt var 26 790 639 (20 161 357)

KASSAFLODE — PERIODEN SEP 2018 TILL NOV 2018

Koncernens kassaflode fran den lopande verksamheten under kvartalet var -4 172 TSEK (-5 923 TSEK). Kassaflodet fran
investeringsverksamheten var -5 310 TSEK (-74 877 TSEK), varav 0 TSEK (6 000 TSEK) var Féréndring vardepappersinnehav.
Kassaflédet fran finansieringsverksamheten var -3 889 TSEK (115 018 TSEK)
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MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2018/19
PERIODEN SEP TILL NOV 2018

INTAKTER

Moderbolagets Nettoomsattning fér perioden var 28 517 TSEK (47 442 TSEK), en minskning med 40 % jamfért med samma
period foregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT
Rérelsens kostnader uppgick totalt till 41 609 TSEK (53 600 TSEK).

Av dessa var 8 905 TSEK (15 105 TSEK) Forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google
Play, kostnader fér Avkastningsdriven marknadsforing uppgick till 9 638 TSEK (17 620 TSEK) och 8 351 TSEK (8 690 TSEK)
var Ovriga externa rérelsekostnader.

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 221 TSEK (1 860 TSEK), varav 0 TSEK (1 686 TSEK) var
avskrivning av immateriella tillgangar.

Moderbolagets rérelseresultat for perioden var =10 706 TSEK (-7 724 TSEK).
RESULTAT EFTER SKATT
Resultat efter skatt uppgick till -8 488 TSEK (-7 667 TSEK).




MAG Interactive  Delarsrapport KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2018/19
VIO PERIODENS SLUT

Immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 139 966 TSEK (127 246 TSEK), varav 77 216 TSEK
(60 850 TSEK) avser goodwill och 62 750 TSEK (66 396 TSEK) avser Gvriga immateriella tillgangar. Den senare bestar
i huvudsak av aktiverade utvecklingsutgifter fér egen rdkning samt férvarvade intellektuella rattigheter.

Likvida medel vid periodens slut uppgick till 214 713 TSEK (74 848 TSEK)

Eget kapital uppgick vid periodens slut till 340 801 TSEK (173 245 TSEK), motsvarande 12,9 SEK/aktie (8,7 SEK/aktie)
Soliditeten vid samma tidpunkt var 84,3 % (62,4 %)

Koncernen har réantebarande skulder pa 27 223 TSEK (60 385 TSEK)

MODERBOLAGETS FINANSIELLA STALLNING
VID PERIODENS SLUT

Moderbolagets immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 0 TSEK (2 810 TSEK)
Likvida medel vid periodens slut uppgick till 174 275 TSEK (48 251 TSEK)
Eget kapital uppgick vid periodens slut till 341 338 TSEK (122 251 TSEK)

BBB nm PLAY FREE!
\AMJ




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2018/19
PERIODEN SEP TILL NOV 2018

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL

Koncernens Nettoomséttning fordelar sig i huvudsak mellan Forsaljning i spel (sa kallade In app purchases, dvs kép gjorda inuti spel via
Apple App Store eller Google Play) och Annonser i spel.

Koncernens Nettoomsaéttning fran Forséljning i spel for perioden var 15 443 TSEK (40 027 TSEK), en minskning med 61 % jamfort med
samma period foregaende ar.

Koncernens Nettoomséttning fran Annonser i spel for perioden var 24 843 TSEK (12 921 TSEK), en 6kning med 92 % jamfért med
samma period féregaende ar.

SPELBIDRAG

Spelen som marknadsférs av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (Férséaljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (Avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till vilken fas spelen ar i. Darfér redovisar koncernen
det totala Spelbidraget enligt féljande modell: Nettointakter minus kostnader for plattformsavgifter (hanférliga framst till avgifter till Apples
App Store och Google Play) minus kostnader fér avkastningsdriven marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsféring réknas
digital annonsering, TV-annonsering och évrig annonsering direkt kopplad till bolagets produkter samt tjanster och avgifter direkt
hénférliga till den avkastningsdrivha marknadsféringen. Generell marknadsféring av bolaget och varumarke réknas ej in i den direkta
marknadsféringskostnaden.

Koncernens Spelbidrag for perioden var 25 850 TSEK (23 236 TSEK), en 6kning med 11 % jamfort med samma period foregaende ar.

KOMMENTARER TILL FORDELNING AV INTAKTER SAMT BIDRAG FRAN SPELBIDRAGET

Fordelningen mellan intékter fran Annonser och Forséljning i spel paverkas av lagre intakter pa de spel som har en stort andel
Forsaljning i spel, samt en hég andel annonsintakter i Quiz Duel. Sedan nagra manader sa ar andelen annonsintékter dver 50%. Det
Okande spelbidraget kommer framst fran den hoga marginalen pa Quiz Duel.
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NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2018/19
FORTS.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort mater sina verksamheter. Dessa méatetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvander sig av nagon av bolagets produkter,

presenterade som ett medelvarde Gver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i ndgon av bolagets produkter. Som kép réknas ett kop enligt definitionen for
Forsaljning i spel ovan, och till ett varde stérre &n noll. Vardet redovisas som ett medelvarde Gver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvarde av Nettoomsattningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands for omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET

DAU for perioden var 2,3 miljoner (1,8 miljoner), en 6kning med 23 % jamfoért med samma period féregaende ar.
MAU for perioden var 9,9 miljoner (7,5 miljoner), en 6kning med 31 % jamfoért med samma period féregaende ar.
MUP for perioden var 59 tusen (129 tusen), en minskning med 54 % jamfort med samma period foregaende ar.

ARPDAU for perioden var 2,2 US $ cent (3,8 US $ cent), en minskning med 43 % jamfért med samma period féregaende ar.

KOMMENTARER TILL NYCKELTALEN

Under kvartalet sa var det totala DAU 2,3 miljoner och motsvarande varde for MAU var 9,9 miljoner. Motsvarande en 6kning med 23%
respektive 31% jamfért med samma period féregaende ar.

MUP var 59 tusen. Minskningen i MUP beror pa en lagre konvertering jamfért med motsvarande period féoregaende ar som f6ljd av den
hogre andelen organisk trafik, samt det faktum att affarsmodellen skiftats mot att i detta kvartal domineras av annonsintékter.

Snittintakten per anvandare (ARPDAU) minskar jamfért med motsvarande period foregaende ar till foljd av den lagre intékten per
anvandare i Quiz Duel jamfort med Gvriga spel i portfoljen. | jamférelseperioden ingick Quiz Duel i siffrorna under en manad.
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VERKSAMHETENS NYCKELTAL
| SAMMANFATTNING

2018/19

Period
Forsaljning i spel
Annonsering
Ovrigt
Nettoomsiéttning
Snitt SEK/USD

Andel av Nettoomséttning

Forséljning i spel

Annonsintékter

Plattformsavgifter
Avkastningsdriven marknadsféring

Spelbidrag

Andel av Nettoomséttning
Plattformsavgifter
Avkastningsdriven marknadsféring

Spelbidrag

EBITDA
Justerat EBITDA (not 3)

DAU
MAU
MUP
ARPDAU

Enhet
TSEK
TSEK
TSEK
TSEK

TSEK
TSEK
TSEK

TSEK
TSEK

Miljoner
Miljoner
Tusental

US $ cent

Sep-Nov 18/19
15443

24 843

81

40 367

9,017

38 %
62 %

4 624
9893
25 850

11 %
25 %
64 %

1230
1230

2,3
9,9
59
2,2

Sep-Nov 17/18
40 027

12 921

42

52 990

8,199

76 %
24 %

12 006
17 748
23 236

23 %
33 %
44 %

-32557
2454

1,8
7,5
129
3,8
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2018/19

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt sate i Stockholm. En stor del av koncernens
verksamhet ligger i moderbolaget med anstéllda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intékter. | koncernen finns det tva helagda
dotterbolag. MAG Games Ltd, med sate i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra funktioner i
driften av bolaget. MAG Games Ltd har 21 anstallda. FEO Media AB, med sate i Stockholm, har 7 anstallda och driver spelet
Quizkampen.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen for MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har uppréttats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna deldrsrapport har uppréttats i enlighet med IAS 34 Delérsrapportering, &rsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler fér koncerner. Moderbolagets redovisning ar uppréttad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tillampningen av RFR 2 innebér att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden s& langt detta &r majligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utforligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas for koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 fér koncernen
respektive not 2 for moderbolaget i arsredovisningen fér 2015/2016. Rapporten har upprattats i enlighet med IFRS 9 samt IFRS 15.

IFRS 15 “Revenue from contracts with customers” tradde i kraft den 1 januari 2018 och ber6ér koncernen fran . For koncernen innebéar
detta tillampning sedan 1 september da det finansiella aret borjar. Koncernen har utvarderat effekten av IFRS 15 och analysen visar att
IFRS 15 inte har en vésentlig effekt. Framtida spel och affdérsmodeller utvérderas efter dess forutsattningar.

IFRS 9, “Finansiella instrument” tradde i kraft 1 januari 2018, fér koncernen innebar detta det finansiella ar som bérjar 1 september 2018.
Arbetet med att analysera effekterna av implementeringen av IFRS 9 har slutfors och standarden har inte ndgon vésentlig paverkan pa
koncernens finansiella rapporter.

Fran och med 2019 trader IFRS 16 "Leases” ikraft som kraver att tillgangar och skulder hanférliga till alla leasingavtal, med nagra
undantag, redovisas i balansrékningen. Denna redovisning baseras pa synséttet att leasetagaren har en rattighet att anvanda en tillgang
under en specifik tidsperiod och samtidigt en skyldighet att betala for denna rattighet. Standarden ér tillamplig for rakenskapsar som
paborjas den 1 januari 2019 eller senare, bolaget kommer inte att anvanda fortida tillampning. Standarden ar antagen av EU. Standarden
kommer framst att paverka redovisningen av koncernens operationella leasingavtal. Ataganden avseende leasing kommer att
nuvardesberaknas och rapporteras som en anlaggningstillgdng med motsvarande rantebarande skuld i balansrakningen. |
resultatrdkningen kommer leasingkostnader erséttas med avskrivningar och rantekostnader. Féréandringen innebér att balansomslutning
och rorelseresultat kommer att 6ka, vilket kommer att paverka olika nyckeltal.

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive ar som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att ndmna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursféréandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa forsaljningspartners dér
sadana forandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rakenskapsaret 2017/18.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intékter. Den stérsta
marknaden for bolaget ar USA. Dartill sa ar en stor del av bolagets annonsintékter realiserade i USD. Normalt sa &r mer an hélften av
bolagets omséttning direkt hanférlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan &r
darmed USD. Nettoomsattning justerat for valutaeffekter presenteras i rapporten och beréknas baserat pa de femton stérsta valutorna,
representerande 99% av forséljningen.
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P AWORD TO BEGI

OVRIGA UPPLYSNINGAR
FORTS.

2018/19

CERTIFIED ADVISER

Avanza Bank AB ar utsedd till Bolagets Certified Adviser och 6vervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. Avanza Bank AB ager

inga aktier i MAG Interactive. Medarbetare

Under perioden var snitt antal anstéllda 72, jamfort med 73 samma period féregaende ar.
KONTAKT

Ytterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta
Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se eller,
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB [PUBL]
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Delarsrapport september-februari 2018/2019 10:e april 2019
Delarsrapport september-maj 2018/2019 26:e juni 2019
Delarsrapport september-augusti 2018/2019 23:e oktober 2019
TWITCH CAST

Den 23:e januari kl 10:00 CET haller VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander
en Twitch-cast for att presentera delarsrapporten. Lank till Twitch feed www.twitch.com/maginteractive
Mer information finns pa maginteractive.se/investors
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FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN 2018/19

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sadana uttalanden gérs har MAG
Interactives ledning och styrelse bedémt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla
framatblickande uttalanden och det verkliga utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som
sagts. Det som séags av framatblickande karaktar gors sa i ljuset av den information som bolaget har vid tidpunkten for

uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sddana uttalanden om det vid senare tidpunkt inkommer
ny information som pa nagot séatt andrar férutsattningarna for uttalandet.

STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 23 januari 2019

BIRGITTA STYMNE GORANSSON
Styrelsens ordférande

DANIEL HASSELBERG TAINA MALEN
VD, styrelseledamot Styrelseledamot
ANDRAS VAJLOK TEEMU HUUHTANEN
Styrelseledamot Styrelseledamot
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MAG Interactive Delarsrapport
Q1

Belopp i TSEK

Rorelsens intakter
Nettoomsattning

Aktiverat arbete for egen rékning
Ovriga intakter

Summa rérelsens intakter
Rérelsens kostnader
Férsaljningskostnader

Avkastningsdriven marknadsféring

Ovriga externa rérelsekostnader
Kostnader personal

Summa Roérelsens kostnader
EBITDA

Avskrivningar

Rorelseresultat

Finansiella intakter och kostnader

KONCERNENS RESULTATRAKNING

2018/19

Not

Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga fordringar

Ovr ranteintakter och liknande
Ovr rantekostnader och liknande

Summa finansiella intakter och kostnader

Resultat efter finansiella poster
Skatter

Periodens resultat

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)

Periodens resultat per aktie fullt utspatt (baserat pa snitt antal aktier)

Valutakurseffekter

Summa totalresultat fér perioden

Snitt antal aktier under perioden

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt

Antal aktier vid periodens slut

Antal aktier vid periodens slut fullt utspétt

Sep-Nov 18/19

40 367
5 504
163

46 034

-10 076
-9 893
-8 766

-16 069

-44 804

1230
-5 865
-4 635

0
-1
—224
-225
-4 860
1207

-3 653
-0,14
-0,14

-392

-4045
26 321 393
26 790 639
26 321 393
26 790 639

Sep-Nov 17/18

52 990
3763
316

57 068

-15 889
~17 748
-41 354
-14 634
-89 625
-32557

-6 117
-38 674

264

81

-27

318

-38 356
16

-38 340
-1,94
-1,90

1255

-37 085

19 811 101
20 161 357
21775939
22 245 185

FY 17/18

216 870
19 954
3 389
240 213

-61 744
—72 390
—77 046
—69 377
—-280 556
-40 343
—-26 539
-66 883

407
2832
-1587
1652
-65 231
5434

=59 797
-2,43
-2,39

1897

=57 900

24 598 653
25 038 233
26 321 393
26 790 639
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MAG Interactive Delarsrapport KONCERNENS BALANSRAKNING - 2018/19

Q1 A

Belopp i TSEK Not 30/11 2018 30/11 2017 31/8 2018
TILLGANGAR

Goodwill 4 77 216 60 850 77 415
Ovriga immateriella tillgéngar 62 750 66 396 62 872
Summa immateriella tillgangar 139 966 127 246 140 287
Inventarier, verktyg och installationer 2 687 2870 2823
Summa materiella anlaggningstillgangar 2 687 2870 2823
Andra langfristiga fordringar 4 305 4 291 4 300
Uppskjuten skattefordran 4120 1382 1699
Summa finansiella anlaggningstillgangar 8 426 5674 6 000
Summa anlaggningstillgangar 151 078 135 790 149 109
Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 21495 13 560 10 063
Aktuella skattefordringar 5996 11 844 5990
Ovriga kortfristiga fordringar 3792 2 567 4 009
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 7126 25 530 20 488
Andra kortfristiga vardepappersinnehav 7 0 13 282 0
Likvida medel 214713 74 848 228 083
Summa kortfristiga fordringar 253 122 141 632 268 632

SUMMA TILLGANGAR 404 201 277 422 417 741



KONCERNENS BALANSRAKNING -
SKULDER OCH EGET KAPITAL

2018/19

MAG Interactive Delarsrapport
Q1

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt externt kapital

Reserver

Periodens resultat

Balanserad vinst inklusive arets totalresultat

Summa eget kapital

Uppskjutna skatteskulder
Ovriga langfristiga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Aktuell skatteskuld

Kortfristiga banklan

Upplupna kostnader och férutbetalda intékter
Ovriga kortfristiga skulder

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not

30/11 2018

684

281 042
-2 020
-3 893
64 988
340 801

17 767
11 667
29434

10010
-2 631
15 556
7970
3 060
33 965

404 201

30/11 2017

547
81187
-2 586

—-38 340
132 436
173 245

17 971
35 000
52 971

9 547

84

25 385
11 674
4515

51 205

277 422

31/8 2018

684
281 041
-1883
-240
64 578
344 179

17 925
15 556
33 481

5047
1041
15 556
15483
2954
40 081

417 741
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MAG Interactive Delarsrapport

o KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN

2018/19

Belopp i TSEK

Kassafl6de fran den I6pande verksamheten

Resultat fére finansiella poster

Avskrivningar och nedskrivningar

Erhallen ranta

Erlagd ranta

Betalda inkomstskatter

Ovriga justering fér poster som inte ingér i kassaflodet
Kassafléde fran den I6pande verksamheten fore forandring av
rérelsekapitalet

Férandring kortfristiga rérelsefordringar
Férandring Kortfristiga rérelseskulder
Summa féréndring av rérelsekapital

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Kassafléde fran investeringsverksamheten

Investeringar i materiella tillgangar

Balanserade utvecklingskostnader

Investeringar immateriella tillgangar

Foérvéarv av dotterbolag, efter avdrag for férvarvade likvida medel
Férandring vardepappersinnehav

Forandring langfristiga fordringar

Kassafl6de fran investeringsverksamheten

Kassafl6de fran finansieringsverksamheten
Emission

Kortfristiga lan

Langfristiga lan

Kassafl6de fran finansieringsverksamheten

Minskning/6kning likvida medel
Periodens kassafléde
Kursdifferens i likvida medel
Likvida medel vid periodens borjan
Likvida medel vid periodens slut

Sep-Nov 18/19

-4 635
5865
0
=157

0

0
1073

6 493
-11737
-5244

-4172

-5 504
199

=5
-5310

-3 889
-3 889

-13 370

0
228 083
214713

Sep-Nov 17/18

-7 268
6 117
275
-27
-1576
-561
-3 040

-2 151
-732
-2883

-5923

-48
-3763

-77 066
6 000

-74 877

80018
15 556
19 444
115018

34 218

70
40 561
74 849

FY 17/18

-66 883
26 539
3239
-1587
-5916
31 405
-13 202

6122
4 547
10 668

-2534

-1005
-19 954
0

-110 821
19018

0

-112 761

271 707
15 556
15 556

302 818

187 523
0

40 561
228 083
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MAG Interactive Delarsrapport

Qi

TSEK

Ingaende balans 1/9 2018
Periodens resultat
Valutakursdifferenser
Summa totalresultatet
Ovriga poster

Utgaende balans 30/11 2018

KONCERNENS FORANDRING

2018/19

EGET KAPITAL
Aktiekapital Ovrigt externt kapital
684 281 041
1
1
0 0
684 281 042

Reserver

-1883

-136

-136

-2019

Balanserat resultat

64 337

-3 894

650

=3 244

0

61 093

Summa eget kapital

344179

-3 894

515

-3 378

0

340 801
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MAG Interactive Delarsrapport
Q1

MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING

2018/19

Belopp i TSEK

Rorelsens intakter
Nettoomséttning

Ovriga rérelseintakter
Summa rérelsens intékter

Rérelsens kostnader

Réavaror och férnédenheter
Avkastningsdriven marknadsféring
Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Roérelsens kostnader

EBITDA

Avskrivningar

Rorelseresultat

Finansiella intékter och kostnader

Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga fordringar
Ovr ranteintakter och liknande

Rantekostnader och liknande poster

Summa finansiella intékter och kostnader

Resultat efter finansiella poster

Bokslutsdisposition
Skatter

Periodens resultat

Sep-Nov 18/19
28 517

2607
31124

-8 905
-9638
-8 351
-14 714
-41 609
-10 485

-221
-10 706

-203
-203

-10 909

2421

-8 488

Sep-Nov 17/18

47 442
295
47 736

-15105
-17 620

-8 690
-12 184
-53 600

-5 863

-1 860
-7724

68
-1
56

-7 667

-7 667

FY 17/18

166 666
6 786
173 452

-51 863
-71617
-35 832
-53 869
-213 181

-39 729

-813

-45 038

421
224
-613
33

-45 005

40120
1699

-3 186
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MAG Interactive Delarsrapport
Q1

MODERBOLAGETS BALANSRAKNING -
TILLGANGAR

2018/19

Belopp i TSEK

Intellektuella rattigheter

Summa immateriella tillgangar

Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andelar i koncernféretag
Andra langfristiga fordringar

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anldggningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar

Ovriga fordringar

Férutbetalda kostnader och upplupna intékter
Andra langfristiga vardepappersinnehav

Summa kortfristiga fordringar

Likvida medel

SUMMA TILLGANGAR

30/11 2018

2184
2184

181 933

5903

187 836

190 019

15473

1722

3 966

21161

174 275

385 455

30/11 2017

2810
2810

2416
2416

142 158
1782
143 940

149 166

9992

2766

18 571

13 004

44 332

48 251

241750

31/8 2018

2358
2358

181 933

3482

185 415

187 773

18 332

1224

15 343

34 899

181 305

403 977
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womene  owsret MODERBOLAGETS BALANSRAKNING -

2018/19

Q1
Amounts in KSEK 30/11 2018 30/11 2017 31/8 2018
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Bundet eget kapital
Aktiekapital 684 547 684
Fritt eget kapital
Ovrigt externt kapital 312 430 81171 312 430
Avrets resultat 0 0 -3186
Periodens resultat -8 488 -7 667 0
Balanserad vinst 36712 48 200 39 898
Summa eget kapital 341 338 122 251 349 826
Uppskjutna skatteskulder 0 40 120 0
Obeskattade reserver 0 40 120 0
Ovriga langfristiga skulder 11 667 35 000 15 556
Summa langfristiga skulder 11 667 35 000 15 556
Kortfristiga skulder
Leverantdrsskulder 8818 8412 8310
Skulder till koncernféretag 1125 1203 2589
Ovriga skulder 17 688 26 373 17 866
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 4 820 8 391 9 831
Summa kortfristiga skulder 32 451 44 379 38 595
SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL 385 455 241750 403 977
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q1

DEFINITIONER

2018/19

Term

Nettoomsattning

Forsaljning i spel
Annonsintékter

Aktiverat arbete for
egen rékning

Plattformsavgifter
Avkastningsdriven
marknadsféring

Bidrag fran spelen

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintakt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forséljning i spel redovisar MAG hela intakten enligt
vad kunder betalar i respektive butik (framst Apple och Google). Plattformens andel, normalt 30% av
forsaljningsvéardet, redovisas som Férséljningskostnad.

Vérdet av kdp gjorda i nagon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.
Intékter fran annonser i spelen.

Utvecklingsarbete som aktiveras till balansrékning. Bolaget aktiverar personalkostnad, inklusive skatt och andra
personalrelaterade kostnader som kontor, som relaterar till spel i soft launch och live spel som inte hanteras i live
ops. Soft launch &r den sista uvecklingsfasen innan global lansering och sannolikheten for global lansering &ar da
mycket hog. Live ops ar da et centralt team tar 6ver ett moget spel och endast arbetar med innehall och kampanjer,
ingen utveckling sker och inga kostnader aktiveras. MAG har inte haft nagra ned skrivningar sedan bolaget blev
publikt

30% av intakter fran forséljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store.

Pa engelska kallat Performance marketing, ar all marknadsféring med direkt koppling till ndgot spel med méatbar
effekt samt med avkastningskrav. Ett vanligt avkastningskrav &r att investeringen skall vara betald inom 6 eller 9
manader, men aven langre tider kan forekomma for spel med stark retention

Nettoomséttning minus plattformavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter for avkastningsdriven
marknadsforing.

Rorelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital i procent av totalt kapital.

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Rédknas som summan av de enskilda
spelens DAU pa ett sadant satt att en spelare som spelar mer an ett spel pa endag réknas en gang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Raknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant
séatt att en spelare som spelar flera spel under manaden raknas en gang per spel. Vardet &r ett snitt Over periodens
manader.

Average Monthly Unique Payers under perioden &r totala antalet spelare som gor ett eller flera kdp i ett spel.
Raknas som summan av de enskilda spelens MUP. Vardet &r ett snitt Gver periodens manader.

Medelvéarde av nettoomséttningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Réknas om inget annat anges i US cents.
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q1

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2018/19

NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Sep-Nov 18/19

Belopp i TSEK

Forsaljning i spel 15443
Annonsintakter 24 843
Ovrigt 81
Totalt 40 367

NOT 2: FORSALJNINGSKOSTNADER

Auvgifter till plattform -4 624
Serverkostnader -3708
Ovriga forsaliningskostnader -1744
Totalt férséljningskostnader -10 076
NOT 3: JUSTERAT EBITDA OCH RESULTAT FORE SKATT

EBITDA 1230
Kostnader relaterade till férvarv av Delinquent (not 6,8) 0
Noteringskostnader 0
Forvérvskostnader Feo Media AB 0
Omstruktureringskostnader 0
Justerad EBITDA 1230
Resultat fore skatt -4 860
Kostnader relaterade till férvarv av Delinquent (not 6,8) 0
Noteringskostnader 0
Forvarvskostnader Feo Media AB 0
Omstruktureringskostnader 0
Justerat resultat fére skatt -4 860

Sep-Nov 17/18

40 027
12 921

42
52990

-12 006
-2 585
-1299

-15890

-32 557
31 405
2630
976

2454

-38 356

31 405

2630
976

-3 345

FY 17/18

129 434
86 824
612
216 870

-38 832
-16 833

-6 078
-61 743

-40 343
31405
7 239
976

9 406

8 683

-65 231
31 405
7239
976

9 406
-16 205
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q1

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN FORTS. 2018/19

NOT 4: FORVARV AV FEO MEDIA AB

Den 7 november 2017 férvarvades 100% av aktierna i FEO Media AB och bolaget sedan kvartalet ett helagt dotterbolag i koncernen. FEO
Media AB star bakom det i triviakategorin mycket framgangsrika spelet Quizkampen. Quizkampen publiceras pa Google Play och Apple
App Store och har sin stérsta publik i Tyskland, dar spelet gar under namnet Quizduell.

Foérvarvet gjordes kontant med betalning om 85 MSEK den 7 november 2017 och en tillaggskdpeskilling som varderas till 33 755 TSEK
har betalats i februari 2018. Tillaggskdpeskillingen faststélldes med en sk closing balance sheet. En sista betalning om
15 000 TSEK har skett under 2018 fran escrow.

En férvarvsanalys presenteras nedan.

Belopp i TSEK Slutgiltig forvarvsanalys
Koépeskilling per 31 augusti 2018 (slutgiltig)

Likvida medel 133 755
Summa kopeskilling 133 755

Redovisade belopp pa identifierbara
forvarvade tillgangar och 6vertagna

skulder

Aktiekapital 50
Resultat hanférligt upp till férvarv 23 460
Forvéarvat eget kapital 12 154
Immateriella tillgangar 37 600
Uppskjuten skatteskuld -7 746
Summa 65518
Goodwill 68 237

FEO Medias bidrag till koncernens nettoomséttning var 51 298 TSEK och bidraget till EBITDA var 10 267 TSEK for perioden fran
forvarvsdatum. Om FEO Media skulle ha varit konsoliderat fran 1a september 2017 sa skulle bidraget till nettoomséttningen ha uppgatt
till 60 643 TSEK och bidraget till EBITDA ha uppgatt till 12 628 TSEK. Transaktionskostnader om 976 TSEK belastar i tillagg koncernens
resultat under perioden. Goodwill motsvarande 68 237 TSEK som uppkom i samband med affaren underbyggs av faktorer som &r
hénférliga de synergier som véntas uppkomma.
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q1

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN FORTS.

2018/19

NOT 5: OMSTRUKTURERINGSKOSTNADER

Sep-Nov 18/19

Belopp i TSEK

Lokalkostnader 0
Personalkostnader 0
Total omstruktureringskostnader 0

Sep-Nov 17/18

FY 1718

-5 659
-3747
-9 406

Den delen av omstruktureringskostnaderna som avser personalkostnader ar hanférliga till I16ner som till stérsta del betalas ut under det

tredje kvartalet, mars till maj 2018. Den del som avser lokalkostnader avser hyror fram till juni 2019.

NOT 6: OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

Sep-Nov 18/19
Belopp i TSEK

Kostnader relaterade till férvarv av MAG Games Ltd 0
Kostnader hanférliga till IPO 0
Kostnader hanférliga till férvarv FEO Media AB 0
Omstruktureringskostnader FEO Media AB 0
Ovriga externa kostnader -8 766
Totalt 6vriga externa kostnader -8 766

Sep-Nov 17/18

-31 405
-2 630
-976

0

-6 343
-41 354

FY 17/18

-31 405
-7 239
-976
-5 659
-31767
-77 046
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NOT 7: VARDERING VERKLIGT VARDE

Tabellen nedan visar finansiella instrument varderade till verkligt véarde, utifran hur klassificeringen i verkligt vardehierarkin
gjorts. De olika nivaerna definieras enligt féljande:

Noterade priser (ojusterade) pa aktiva marknader for identiska tillgangar eller skulder (niva 1)
Andra observerbara data for tillgangen eller skulden &n noterade priser inkluderade i niva 1, antingen direkt
(dvs. som prisnoteringar) eller indirekt (dvs. harledda fran prisnoteringar) (niva 2).

Data for tillgangen eller skulden som inte baseras pa observerbara marknadsdata (dvs. ej observerbara data)
(niva 3)

Foljande tabell visar koncernens finansiella tillgangar och skulder varderade till verkligt varde per respektive
balansdag:

Finansiella tillgangar varderade till verkligt varde via

resultatrakningen 30/11 2018 30/11 2017 31/8 2018
Andra kortfristiga vardepapper (niva 1) TSEK 0 13 282 0
Summa tillgangar 0 13 282 0
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NOT 8: TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Som slutbetalning fér képet av Delinquent Interactive Ltd i juni 2015 sa utgavs 714 175 aktier under november 2017. Emissionen gjordes
till kvotvarde och resultateffekten av detta redovisas i resultatrékning. En av de forna dgarna av MAG Games Ltd, David Amor, ar nu
medlem i ledningsgruppen i MAG Interactive

Emission SEK
Emitterade aktier 714175
Kvotvarde 0,025974 18 550
Marknadsvérde 44 31423 700
Overkursfond 18,55
Ej registrerat 18 550

aktiekapital
Resultateffekt 31405 131,45 SEK
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