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MAG INTERACTIVE AR EN LEDANDE UTVECKLARE OCH FORLAGGARE AV CASUALSPEL FOR MOBILA
ENHETER. MAG INTERACTIVE NAR GVER 10 MILJONER AKTIVA SPELARE VARJE MANAD MED EN
SPELPORTFOLJ BESTAENDE AV TIO FRAMGANGSRIKA SPEL SOM HAR TOTALT GVER 200 MILJONER
NEDLADDNINGAR. GLOBALA SUCCEER SOM RU22LE, QUIZKAMPEN OCH WORDBRAIN HAR ALLA NATT
#1 PLACERING PA APP STORE OCH GOOGLE PLAY. MED UTVECKLINGSSTUDIOR BELAGNA |
STOCKHOLM OCH BRIGHTON DISTRIBUERAS MAG INTERACTIVES SPEL GENOM VIRTUELLA
APPLIKATIONSBUTIKER VILKET INNEBAR ATT SPELEN NAR UT GLOBALT MED BEGRANSADE
INSATSER. MAG INTERACTIVE AR NOTERAT PA NASDAQ FIRST NORTH PREMIER MED TICKERN MAGI.
FOR MER INFORMATION BESOK WWW.MAGINTERACTIVE.COM
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PERIODEN MARS TILL MAJ 2018 | SAMMANDRAG

- Koncernens Nettoomsattning for perioden var 51,202 TSEK (75,139 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 32% jamfért med
samma period féregédende ar. Nettoomséttning justerat for valutaeffekter ar 51,832 TSEK

- Bidrag frén spelen for perioden var 31,103 TSEK (21,231 TSEK), en 6kning med 46% jamfért med samma period féregdende ar

+ Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 2,9 miljoner respektive 9,7 miljoner under kvartalet, en 6kning med 60%
respektive 22% jamfort med samma period féregéende ar

= Koncernens EBITDA f6r perioden var 5,417 tkr (4,919 tkr) en 6kning med 10%

NIOMANADERSPERIODEN SEP 2017 TILL MAJ 2018 | SAMMANDRAG

= Koncernens Nettoomsattning for perioden var 163,130 TSEK (202,490 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 19% jamfért
med samma period foregaende ar

= Bidrag fran spelen for perioden var 82,799 TSEK (66,976 TSEK), en 6kning med 24% jamfért med samma period foregaende ar

« Justerad EBITDA for perioden var 9,479 TSEK (22,882 TSEK)

- Den 12e oktober 2017 lanserades spelet Backpacker globalt pa App Store och Google Play

» Den 7e november 2017 kbéptes 100% av aktierna in FEO Media AB for totalt 133,8 MSEK

VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN MARS TILL MAJ 2018

» Den 31:a maj slapptes spelet Word Domination till en global publik

VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

* Den 11:e juni meddelades att bolaget hade slappt spelet Paint Hit till en global publik, och 13:e juni meddelade bolaget att spelet hade
natt en miljon nedladdningar
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Bygger for langsiktig tillvaxt

MAG:s langsiktiga mal &r stark tillvaxt med lénsamhet och det nar vi genom en bred portfolj och leverans i varldsklass till den
publik vi lart kdnna sa val under de senaste sex aren och de mer &n 200 miljoner nedladdningarna. Saval tillvaxt som
I6nsamhet kommer att variera éver tid beroende av nya spelslapp och i vilken fas de olika produkterna i portféljen befinner sig.
Pa sikt ska en bredare portfélj géra svangningarna mindre eftersom varje individuell titel inte gér lika stor skillnad pa totalen.
Vart uttalade mal &r att att utdka portfélien med tva till fyra spel per ar och hittills har vi under det finansiella aret lanserat
Backpacker, forvarvat Quiz Duel samt lanserat de egenproducerade spelen Word Domination och Paint Hit. Utbyggnaden av
portfélien l6per alltsa pa enligt plan vilket ar positivt att se.

EBITDA 6kar och marknadsféring minskar

Bolagets totala spelbidrag 6kar jamfort med samma period féregaende ar (+46%) samtidigt som forsaljningen minskar med
32% pa grund av minskad marknadsféring. Spelbidraget ar definierat som férséljning minus marknadsféringskostnader och
plattformsavgifter och ar darmed grunden for Idnsamheten och vi ser detta &ven i en forbéattring av EBITDA (+10%). Okningen
av spelbidraget ar resultatet av en kombination av tillagget av Quiz Duel till portféljen jamfort med tidigare ar, samt de
minskade kostnaderna relaterade till marknadsféring totalt ver portféljen. En nyckel till att kunna 6ka investeringar i
marknadsforing &r att fa ut nya spel pa marknaden. Eftersom Word Domination endast finns med en (1) dag i rapportperioden
och Paint Hit lanserades i juni syns inte effekterna av det i denna rapport men vi ser en 6kning i juni jamfért med
rapportperioden vad galler saval investeringar i marknadsféring som daglig forsaljning.

Word Domination har redan spelats av mer an en miljon spelare

Den 31 maj lanserades Word Domination globalt pa App Store och Google Play.

Spelet fick ett starkt stod av de redaktionella teamen hos Apple och Google och visades upp pa forstasidan av deras butiker i
manga av vastvarldens viktigaste marknader, som t.ex. USA, England, Tyskland och Frankrike. P& App Store fortsatte
exponeringen i tre veckors tid, mot normalt en vecka, vilket signalerar vilken attraktionskraft spelet har och att det har nagot
unikt att erbjuda till marknaden. Vi ser positivt pa lanseringen och ser potential i att kontinuerligt bygga upp spelet éver lang tid
framdéver med bade produktutveckling och marknadsféring. Vi har sett en fantastisk leverans av alla inblandade team i bolaget
fran bade produkt, backend, analys och marketing. Det &r svart att 6verskatta vardet av att fa vara delaktig i en framgangsrik
produktlansering och kanslan av framétrorelse ar stark och nagot hela bolaget kanner av.

Hyper casual games

Paint Hit som slépptes globalt i juni &r en helt ny typ av spel f6r MAG och kan definieras som en del av kategorin “hyper
casual”. Detta &r en typ av spel som kategoriseras av extremt lattillganglig spelmekanik, ofta helt utan nagon introduktion till
hur spelet gar till och med fokus pa snabb underhallning utan alltfér mycket anstrangning for spelaren. Nar detta gors pa ratt
satt resulterar det i en lagre kostnad f6r marknadsféring matt som kostnad per installation (CPI) och potentialen for stark
organisk tillvaxt ar hog. Vad galler profil pa intjaning (LTV) ser det typiskt ut som en relativt kort tidsrymd dér majoriteten av
intakter for spelaren genereras. Ett hyper casual spel foérvantas generellt generera ett fatal aktiva speldagar per spelare vilket
ar klart annorlunda mot det genomsnittliga MAG spelet som har tiotals aktiva speldagar per spelare sett éver en 12-
manadersperiod efter installation. Sammantaget gor detta att vi forvantar oss en snabbare aterbetalningstid for
marknadsféring &n fér évriga spel och den normala uppbyggnadsperioden av dagliga intékter for ett nytt spel som kan ta 12-36
manader till peak for ett mer komplext spel férvantas istéllet komma inom de férsta manaderna efter lansering.
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Good Times Factory levererar

Nar jag pratar om MAG i olika sammanhang lyfter jag ofta fram det vi kallar fér “The Good Times Factory”, vilket
ar en process for produktutveckling som ska hjalpa oss att tidigt hitta vilka idéer som &r riktigt roliga och ska
jobbas vidare med och vilka som inte haller. Allt for att en relativt liten organisation ska lyckas med konststycket
att lansera flera framgéngsrika spel varje ar pa en marknad som ar extremt konkurrensutsatt.

MAG INTERACTIVE

Det ar med gladje och stolthet jag ser den har “fabriken” lyckas leverera pa vara ambitioner. Bade Word
Domination och Paint Hit &r resultat av en kreativ organisation dar team tillats bygga en produkt de tror pa och
verifiera det med tester och métresultat som visar pa engagemang, marknadseffektivitet och i slutdnden en
affarsmassig framgang.

Med alla de spannande projekt vi har i tidigare skede i den har processen ar det med tillforsikt vi ser pa
framtiden och méjligheten att kunna fortsatta leverera globala hits till en bred publik.

SRVIN

DANIEL HASSELBERG, CEO
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on you, deal?

GLOBAL LANSERING AV WORD DOMINATION 2017/18

Den 31 maj lanserades Word Domination globalt pa App Store och Google Play.

Spelet fick ett starkt stod av de redaktionella teamen hos Apple och Google och visades upp pa forstasidan av deras butiker i madnga av
vastvarldens viktigaste marknader, som t.ex. USA, England, Tyskland och Frankrike. Pa App Store fortsatte exponeringen i tre veckors
tid, mot normalt en vecka, vilket signalerar vilken attraktionskraft spelet har och att det har nagot unikt att erbjuda till marknaden. Vi ser
positivt pa lanseringen av spelet och ser potential i att kontinuerligt bygga upp spelet dver lang tid framéver med bade produktutveckling
och marknadsféring. Redan inom nagra dagar efter lansering kunde vi uppmata éver 100.000 timmars daglig speltid i Word Domination
vilket sjalvklart ger en indikation om ett starkt engagemang fran spelarna och vi kan idag meddela att vi natt milstolpen en miljon
nedladdningar av spelet.

Word Domination &r ett modernt spel med en taktisk tvist dar spelare utmanar varandra i en ny och spdnnande ordkamp i realtid.
Motstandarna mots och samlar poang genom att stava ord pa ett gemensamt bréde for att samla poang i fem omgangar. Utéver poangen
for varje ord och bonusplattor som Gkar poéngen for varje bokstav eller ord som spelas pa dem, kan spelaren &ven nyttja 40 sorters
unika boosters som tar spelet till en helt ny niva. Tillskottet av detta taktiska element i kombination med realtidskomponenten gér spelet
unikt och har fatt mycket uppskattning av spelare pa testmarknader.
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KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE- 2017/18
PERIODEN MARS TILL MAJ 2018

INTAKTER

Koncernens Intakter for perioden var 57,655 TSEK (81,176 TSEK), en minskning med 29% jamfort med samma period foregaende ar.
Koncernens Nettoomséttning uppgick under perioden till 51,202 TSEK (75,139 TSEK), en minskning pa 32%.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 5,544 TSEK (5,218 TSEK). Se nedan for ytterligare detaljer om aktiverade kostnader samt
ned- och avskrivningar av desamma.

Koncernens Nettoomséttning var framst hanférlig till spelen Quiz Duel, WordBrain, Ruzzle, Wordalot, Backpacker samt WordBrain2. Quiz
Duel och Backpacker bidrog starkt till 6kad Nettoomséttning samtidigt som &vriga titlar krympte sin nettoomséttning jamfért med samma
kvartal foregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rorelsens kostnader uppgick totalt till 52,238 TSEK (76,257 TSEK). Av dessa var 16,108 TSEK (22,826 TSEK) Forséljningsrelaterade
kostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 11,149 TSEK (35,199
TSEK) kostnader fér Direkt marknadsféring, och 7,145 TSEK (6,095 TSEK) var Ovriga externa rérelsekostnader.

Kostnader for Direkt marknadsforing har minskat som en konsekvens av att den anpassas till hur mycket som kan investeras med behallen
niva pa avkastning och denna period har detta inneburit Iagre volymer jamfort med samma period foregaende ar. Minskningen av
direktmarknadsféringskostnader drivs framst av de aldre titlarna i portféljen vilka alla hade héga volymer i jamforelseperioden, och specifikt
Wordbrain som hade mycket héga volymer i jAmférelseperioden.

Personalkostnader uppgick till 17,835 TSEK (12,136 TSEK) en 6kning med 47%. Medelantalet anstéllda under perioden var 74 (51) en
6kning med 45%.

EBITDA fér perioden var 5,417 TSEK (4,919 TSEK).

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 5,927 TSEK (7,822 TSEK), varav 4,565 TSEK (3,454
TSEK) var avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter och 1,124 TSEK (1,686 TSEK) avskrivning av immateriella tillgangar.
Koncernens Rorelseresultat for perioden var -510 TSEK (-2,903 TSEK) och Resultat fére skatt uppgick till 1,415 TSEK (-2,960 TSEK).

JUSTERAT RESULTAT [NOT 3]
Justerat EBITDA f6r perioden var 5,417 TSEK (5,091 TSEK)
Justerat resultat fére skatt fér perioden var 1,415 TSEK (-2,788 TSEK)

RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till 622 TSEK (-3,191 TSEK)

Resultat per aktie var 0.02SEK/aktie (-0.17SEK/aktie) och resultatet per aktie fullt utspatt uppgick till 0.02 SEK/aktie (-0.17 SEK/aktie)
Snitt antal aktier under perioden var 26,321,393 (19,250,000) och snitt antal aktier fullt utspéatt var 26,790,639 (19,250,000)

KASSAFLODE — PERIODEN MAR 2017 TILL MAJ 2018
Koncernens kassaflode fran den I6pande verksamheten under kvartalet var -2,089 TSEK (177 TSEK). Kassaflodet fran

investeringsverksamheten var 13,934 TSEK (-6,150 TSEK), varav 13331 TSEK (-6,000 TSEK) var Férandring vardepappersinnehav.
Kassaflodet fran finansieringsverksamheten var 0 TSEK (0 TSEK)



KONCERNENS RESULTATRAKNING 2017/18
PERIODEN SEP 2017 TILL MAJ 2018

INTAKTER

Koncernens Intakter for perioden var 180,637 TSEK (220,752 TSEK), en minskning med 18% jamfort med samma period féregaende ar.
Koncernens Nettoomséttning uppgick under perioden till 163,130 TSEK (202,490 TSEK), en minskning pa 19%.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 15,793 TSEK (16,561 TSEK). Se nedan for ytterligare detaljer om aktiverade kostnader samt
ned- och avskrivningar av desamma.

Koncernens Nettoomsattning var framst hanforlig till spelen WordBrain, Quiz Duel, Wordalot, Ruzzle, WordBrain2 samt Backpacker.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 220,184 TSEK (198,074 TSEK). Av dessa var 47,637 TSEK (60,444 TSEK) Forsaljningsrelaterade
kostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 48,618 TSEK (86,731
TSEK) kostnader for Direkt marknadsféring, och 68,448 TSEK (18,023 TSEK) var Ovriga externa rorelsekostnader.

Kostnader for Direkt marknadsforing har minskat som en konsekvens av att den anpassas till hur mycket som kan investeras med behallen
niva pa avkastning och denna period har detta inneburit lagre volymer jamfért med samma period féregaende ar. Minskningen av
direktmarknadsféringskostnader drivs framst av de aldre titlarna i portféljen vilka alla hade héga volymer i jAmforelseperioden, och specifikt
Wordbrain som hade mycket hdga volymer i jAmférelseperioden.

Personalkostnader uppgick till 55,481 TSEK (32,877 TSEK) en 6kning med 69%. Medelantalet anstallda under perioden var 89 (51) en
6kning med 75%. Personalkostnaderna inkluderar en omstruktureringskostnad pa 3,7 MSEK.

EBITDA fér perioden var -39,547 TSEK (22,678 TSEK).

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 18,353 TSEK (17,772 TSEK), varav 13,228 TSEK
(9,817 TSEK) var avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter och 4,496 TSEK (5,058 TSEK) avskrivning av immateriella tillgangar.

Koncernens Roérelseresultat fér perioden var -57,900 TSEK (4,905 TSEK) och Resultat fére skatt uppgick till -56,493 TSEK (4,951 TSEK).

JUSTERAT RESULTAT [NOT 3)
Justerat EBITDA for perioden var 9,479 TSEK (22,882 TSEK)
Justerat resultat fére skatt for perioden var -7,467 TSEK (5,155 TSEK)

RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till -60,344 TSEK (2,222 TSEK)

Resultat per aktie var -2.51SEK/aktie (0.12SEK/aktie) och resultatet per aktie fullt utspatt uppgick till -2.47 SEK/aktie (0.12 SEK/aktie)
Snitt antal aktier under perioden var 24,018,095 (19,250,000) och snitt antal aktier fullt utspatt var 24,447,678 (19,250,000)



MAG Interactive

Delarsrapport
Q3

MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2017/18
PERIODEN MARS TILL MAJ 2018

INTAKTER

Moderbolagets Nettoomsattning for perioden var 35,108 TSEK (75,139 TSEK), en minskning med 53% jamfért med samma
period féregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT
Rorelsens kostnader uppgick totalt till 43,812 TSEK (76,399 TSEK).

Av dessa var 11,758 TSEK (22,837 TSEK) Forséljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och
Google Play_, kostnader for Avkastningsdriven marknadsféring uppgick till 10,971 TSEK (35,199 TSEK) och 6,353 TSEK (6,128
TSEK) var Ovriga externa rérelsekostnader.

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 1,347 TSEK (1,970 TSEK), varav 1,124
TSEK (1,686 TSEK) var avskrivning av immateriella tillgangar.

Moderbolagets rérelseresultat for perioden var -9,626 TSEK (-2,411 TSEK).
RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till -9,184 TSEK (-2,435 TSEK).
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MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2017/18
PERIODEN SEP 2017 TILL MAJ 2018

INTAKTER

Moderbolagets Nettoomsattning fér perioden var 123,614 TSEK (202,490 TSEK), en minskning med 39% jamfért med samma
period féregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT
Rorelsens kostnader uppgick totalt till 156,457 TSEK (198,764 TSEK).

Av dessa var 39,876 TSEK (60,518 TSEK) Forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och
Google Play, kostnader f6r Avkastningsdriven marknadsféring uppgick till 47,996 TSEK (86,731 TSEK) och 27,739 TSEK
(18,160 TSEK) var Ovriga externa rorelsekostnader.

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 5,073 TSEK (5,565 TSEK), varav 4,496
TSEK (5,058 TSEK) var avskrivning av immateriella tillgangar.

Moderbolagets rérelseresultat fér perioden var -36,825 TSEK (-138 TSEK).
RESULTAT EFTER SKATT
Resultat efter skatt uppgick till -36,269 TSEK (-1,054 TSEK).
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KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2017/18
VIO PERIODENS SLUT

Totalt immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 136,212 TSEK (41,056 TSEK), varav 69,567
TSEK (8,662 TSEK) avser goodwill och 66,645 TSEK (32,394 TSEK) avser ¢vriga immateriella tillgangar. Den senare
bestar i huvudsak av aktiverade utvecklingsutgifter fér egen rékning.

Likvida medel vid periodens slut uppgick till 242,054 TSEK (36,065 TSEK)

Eget kapital uppgick vid periodens slut till 343,472 TSEK (100,380 TSEK), motsvarande 13.0 SEK/aktie (5.2 SEK/aktie)
Soliditeten vid samma tidpunkt var 80.9% (67.1%)

Koncernen har rantebéarande skulder pa 35,000 TSEK (0 TSEK)

MODERBOLAGETS FINANSIELLA STALLNING
VID PERIODENS SLUT

Moderbolagets immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 0 TSEK (6,182 TSEK)
Likvida medel vid periodens slut uppgick till 203,623 TSEK (33,051 TSEK)
Eget kapital uppgick vid periodens slut till 285,366 TSEK (51,397 TSEK)




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2017/18
PERIODEN MARS TILL MAJ 2018

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL

Koncernens Nettoomséttning fordelar sig i huvudsak mellan Forsaljning i spel (sa kallade In app purchases, dvs kép gjorda inuti spel via
Apple App Store eller Google Play) och Annonser i spel.

Koncernens Nettoomséttning fran Forséljning i spel fér perioden var 29,852 TSEK (62,374 TSEK), en minskning med 52% jamfort med
samma period foregaende ar.

Koncernens Nettoomséttning fran Annonser i spel for perioden var 21,103 TSEK (12,765 TSEK), en 6kning med 65% jamfért med
samma period foregaende ar.

BIDRAG FRAN SPELEN

Spelen som marknadsférs av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (Férséaljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (Avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till viken fas spelen ar i. Darfér redovisar koncernen det
totala Bidraget fran spelen enligt foljande modell: Nettointakter minus kostnader for plattformsavgifter (hanforliga framst till avgifter till
Apples App Store och Google Play) minus kostnader fér avkastningsdriven marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsféring
réknas digital annonsering, TV-annonsering och dvrig annonsering direkt kopplad till bolagets produkter samt tjanster och avgifter direkt
hanférliga till den avkastningsdrivha marknadsféringen. Generell marknadsféring av bolaget och varumarke réknas ej in i den direkta
marknadsféringskostnaden.

Koncernens Bidrag fran spelen for perioden var 31,103 TSEK (21,231 TSEK), en 6kning med 46% jamfért med samma period
foregaende ar.

KOMMENTARER TILL FORDELNING AV INTAKTER SAMT BIDRAG FRAN FORSALJININGSVERKSAMHETEN

Fordelningen mellan intékter fran Annonser och Forséljning i spel paverkas av lagre intakter pa de spel som har en stort andel
Forséljning i spel, samt en hdg andel annonsintékter i Quiz Duel. Det 6kande bidraget kommer framst fran den hdga marginalen pa Quiz
Duel.
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NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2017/18
FORTS.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort mater sina verksamheter. Dessa méatetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvander sig av nagon av bolagets produkter,

presenterade som ett medelvarde Gver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i ndgon av bolagets produkter. Som kép réknas ett kop enligt definitionen for
Forsaljning i spel ovan, och till ett varde stérre &n noll. Vardet redovisas som ett medelvarde Gver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvarde av Nettoomséttningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands for omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET

DAU for perioden var 2.9 miljoner (1.8 miljoner), en 6kning med 60% jamfért med samma period féregaende ar.
MAU for perioden var 9.7 miljoner (8.0 miljoner), en 6kning med 22% jamfért med samma period féregaende ar.
MUP for perioden var 129 tusen (201 tusen), en minskning med 36% jamfort med samma period féregaende ar.

ARPDAU for perioden var 2.8 cent (5.2 cent), en minskning med 46% jamfort med samma period féregaende ar.

KOMMENTARER TILL NYCKELTALEN

Under kvartalet sa var det totala DAU 2,9 miljoner och motsvarande varde for MAU var 9,7 miljoner. Motsvarande en 6kning med 60%
respektive 22% jamfort med MAG Interactive samma period foregaende ar. Ett matt pa hur mycket anvandarbasen for MAG Interactive
Okar genom forvarvet av FEO Media.

MUP var 129 tusen. Minskningen i MUP beror pa en lagre konvertering jamfoért med motsvarande period féregaende ar som foljd av
den hogre andelen organisk trafik. Andelen kdpare i spel fran FEO Media ar lagre beroende pa att spelen framst far sin omsattning fran
annonser.

Snittintakten per anvandare (ARPDAU) minskar jamfort med motsvarande period féregaende ar till f6ljd av den lagre intakten per
anvandare for spel fran FEO Media, framst Quiz Duel.
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Period
Foérséljning i spel
Annonsering
Ovrigt
Nettoomsiéttning
Snitt SEK/USD

Andel av Nettoomséttning
Forsaljning i spel

Annonsintékter

Plattformsavgifter
Avkastningsdriven marknadsféring

Bidrag fran spel

Andel av Nettoomséttning
Plattformsavgifter
Avkastningsdriven marknadsféring

Bidrag fran spel

EBITDA
Justerat EBITDA (not 3)

DAU
MAU
MUP
ARPDAU

Enhet
TSEK
TSEK
TSEK
TSEK

TSEK
TSEK
TSEK

TSEK
TSEK

Miljoner
Miljoner
Tusental

US $ cent

Mar-May 17/18
29,852

21,103

275

51,230

8.1724

58%
41%

8,950
11,149
31,131

17%
22%
61%

5,417
5417

2.9
9.7
129
2.8

Mar-May 16/17
62,374

12,765

0

75,139

8.9970

83%
17%

18,709
35,199
21,231

25%
47%
28%

4,919
4,919

1.8
8.0
201
5.2
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2017/18

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt sate i Stockholm. En stor del av koncernens
verksamhet ligger i moderbolaget med anstéllda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intakter. | koncernen finns det tva helagda
dotterbolag. MAG Games Ltd, med séte i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra funktioner i
driften av bolaget. MAG Games Ltd har 19 anstéllda. FEO Media AB, med sate i Stockholm, har 15 anstéllda och driver spelet
Quizkampen.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen for MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har upprattats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delérsrapport har uppréttats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering, arsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler fér koncerner. Moderbolagets redovisning &r upprattad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tilldampningen av RFR 2 innebér att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden sa langt detta &r majligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utforligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas fér koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 fér koncernen
respektive not 2 fér moderbolaget i arsredovisningen fér 2015/2016.

NYA STANDARDER SOM ANNU INTE TRATT | KRAFT

IFRS 15 “Revenue from contracts with customers” trader i kraft den 1 januari 2018. Fér koncernen innebér detta tillampning det
finansiella aret som borjar 1 september 2018. Fortida tillampning &r tillaten. Koncernen utvarderat effekten av IFRS 15 under det tredje
kvartalet. Den initiala analysen visar att IFRS 15 kommer ha en begransad effekt pa MAG koncernen. Framtida spel och nya typer av
items som séljs i spelen kan komma att &ndra pa det.

IFRS 9, “Finansiella instrument” trader i kraft 1 januari 2018, fér koncernen innebér detta det finansiella ar som boérjar 1 september 2018.
Arbetet med att analysera effekterna av implementeringen av IFRS 9 har slutférs och kommer inte ha nagon vasentlig paverkan pa
koncernens finansiella rapporter.

RISKER OCH 0SAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive &r som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att nAmna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursféréandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa férsaljningspartners déar
sadana forandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rakenskapsaret 2015/16, not 3, for en mer detaljerad analys av risker, samt det prospekt
som bolaget publicerade i samband med noteringen pa NASDAQ First North i december 2017. Prospektet finns tillgangligt pa bolagets
webbplats.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intékter. Den storsta
marknaden for bolaget ar USA. Dartill sa ar en stor del av bolagets annonsintékter realiserade i USD. Normalt sa &r mer an hélften av
bolagets omséttning direkt hanférlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan ar
darmed USD. Nettoomsattning justerat for valutaeffekter presenteras i rapporten och beréknas baserat pa de femton stérsta valutorna,
representerande 99% av forsaljningen.

CERTIFIED ADVISER
Avanza Bank AB éar utsedd till Bolagets Certified Adviser och évervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. Avanza Bank AB ager
inga aktier i MAG Interactive.
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201718

MEDARBETARE
Under perioden var snitt antal anstéllda 74, jamfort med 51 samma period féregaende ar.
REVISORS GRANSKNING

Denna rapport har ej varit foremal for dversiktlig granskning av revisor.

KONTAKT

Ytterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta
Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se eller,
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB [PUBL)
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Delarsrapport september-augusti 2017/2018 och bokslutkommuniké 17:e oktober 2018
Delarsrapport september-november 2018/2019 23:e januari 2019
TWITCH CAST

Den 4:e juli kl 10:00 CET haller VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander

ett Twitch-cast for att presentera delarsrapporten. Lank till Twitch feed www.twitch.com/maginteractive
Mer information finns pa maginteractive.se/investor-relations
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q2

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

201718

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sddana uttalanden gérs har MAG
Interactives ledning och styrelse bedémt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla
framatblickande uttaganden och det verkliga utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som
sagts. Det som sags av framatblickande karaktar gors sa i ljuset av den information som bolaget har vid tidpunkten for
uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sadana uttalanden om det vid senare tidpunkt inkommer
ny information som pa nagot séatt andrar férutsattningarna for uttalandet.

STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 4 juli 2018

WALTER MASALIN
Styrelsens ordférande

KAJ NYGREN
Styrelseledamot

DANIEL HASSELBERG
VD, styrelseledamot

TEEMU HUUHTANEN
Styrelseledamot

JOHAN PERSSON
Styrelseledamot

MICHAEL HJORTH
Styrelseledamot
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KONCERNENS RESULTATRAKNING

201718

Q3
Belopp i TSEK Not
Rorelsens intékter
Nettoomsattning 1

Aktiverat arbete for egen rékning

Ovriga intakter

Summa rérelsens intakter

Rérelsens kostnader

Férsaljningskostnader 2
Avkastningsdriven marknadsféring

Ovriga externa rérelsekostnader 5,6
Kostnader personal

Summa Rorelsens kostnader

EBITDA

Av och nedskrivningar

Roérelseresultat

Finansiella intéakter och kostnader

Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga

Ovr réanteintékter och liknande

Ovr rantekostnader och liknande

Summa finansiella intékter och kostnader

Resultat efter finansiella poster

Skatter

Periodens resultat
Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)
Periodens resultat per aktie fullt utspétt (baserat pa snitt

Valutakurseffekter

Summa totalresultat fér perioden

Snitt antal aktier under perioden

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt
Antal aktier vid periodens slut

Antal aktier vid periodens slut fullt utspétt

Mar-May 17/18

51,202
5,544
909
57,655

-16,108
-11,149
-7,145
-17,835
-52,238
5,417
-5,927
-510

84
1,887
-46
1,926
1,415
-794

622
0.02
0.02

248
870
26,321,393
26,790,639
26,321,393
26,790,639

Mar-May 16/17

75,139
5,218
819
81,176

-22,826
-35,199
-6,095
-12,136
-76,257
4,919
-7,822
-2,903

135
-197

-3,287
19,250,000
19,250,000
19,250,000
19,250,000

Sep-May 17/18

163,130
15,793
1,715
180,637

-47,637
-48,618
-68,448
-55,481
-220,184
-39,547
-18,353
-57,900

407
1,977
-977
1,407
-56,493
-3,852

-60,344
-2.51
-2.47

1,770
-58,575
24,018,095
24,447,678
24,806,242
25,275,488

Sep-May 16/17

202,490
16,561
1,702
220,752

-60,444
-86,731
-18,023
-32,877
-198,074
22,678
-17,772
4,905

249
-201
-2

46
4,951
-2,730

2,222
0.12
0.12

-332

1,890
19,250,000
19,250,000
19,250,000
19,250,000

FY 16/17

260,405
20,205
2,759
283,370

-78,950
-111,146
-23,740
-42,437
-256,272
27,097
-23,016
4,082

81

45
-657
-530
3,552
-2,979

573
0.03
0.03

-1,380
-807
19,250,000
19,318,534
19,250,000
19,574,871

17



MAG Interactive Delarsrapport KONCERNENS BALANSRAKNING - 2017/18

Q3 A

Belopp i TSEK Not 31/5 2018 31/5 2017 31/8 2017
TILLGANGAR

Goodwill 69,567 8,662 7,976
Ovriga immateriella tillgéngar 66,645 32,394 30,976
Summa immateriella tillgangar 136,212 41,056 38,952
Inventarier, verktyg och installationer 3,041 2,347 2,699
Summa materiella anlaggningstillgangar 3,041 2,347 2,699
Andra langfristiga fordringar 4,294 1,841 1,836
Uppskjuten skattefordran 1,379 1,609 1,263
Summa finansiella anlaggningstillgangar 5,673 3,450 3,099
Summa anlaggningstillgangar 144,926 46,853 44,750
Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 13,448 17,538 13,604
Aktuella skattefordringar 725 3,692 1,295
Ovriga kortfristiga fordringar 5,368 1,911 1,177
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 18,204 25,440 19,706
Andra kortfristiga vardepappersinnehav 7 0 18,186 19,018
Likvida medel 242,054 36,065 40,561
Summa kortfristiga fordringar 279,798 102,831 95,361

SUMMA TILLGANGAR 424,724 149,684 140,111



MAG Interactive Delarsrapport
Q3
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SKULDER OCH EGET KAPITAL

201718

Belopp i TSEK
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Reserver

Periodens resultat

Balanserad vinst inklusive arets totalresultat

Summa eget kapital

Uppskjutna skatteskulder
Ovriga langfristiga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Aktuell skatteskuld

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intékter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKUKLDER

Not

31/5 2018

684
-2,064
-64,559
409,411
343,472

19,414
35,000
54,414

10,836
-3,990

3,982
16,009
26,838

424,724

31/5 2017

50
-2,797
2,222
100,906
100,380

14,724
0
14,724

14,744
0
3,056
16,781
34,580

149,684

31/8 2017

50
-3,840
0
102,697
98,907

14,652
0
14,652

13,265
0
2,332
10,955
26,552

140,111
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201718

Belopp i TSEK

Kassaflode fran den I6pande verksamheten
Resultat fére finansiella poster

Justering for poster som inte ingar i kassaflodet
Erhéllen ranta

Erlagd rénta

Betalda inkomstskatter

Kassafl6de fran den I6pande verksamheten fore forandring av
rérelsekapitalet

Foérandring kortfristiga rérelsefordringar
Férandring kortfristiga rérelseskulder
Summa féréandring av rorelsekapital

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Kassafl6de fran investeringsverksamheten

Investeringar i materiella tillgangar

Investeringar i immateriella tillgangar

Forvarv av dotterbolag, efter avdrag for férvarvade likvida medel
Férandring vardepappersinnehav

Forandring langfristiga fordringar

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Kassafl6de fran finansieringsverksamheten
Inlbsen av aktier

Utdelning

Optioner

Emission

Langfristigt lan

Kassafl6de fran finansieringsverksamheten

Minskning/6kning likvida medel
Arets kassaflode

Kursdifferens i likvida medel
Likvida medel vid periodens boérjan
Likvida medel vid arets slut

Mar-May 17/18

-510
-592
1972

432
-578

724

8,249
-11,062
-2,813

-2,089

603

13331

13,934

o O O O O o

11,845
-230
230,430
242,053

Mar-May 16/17

-2,903
2468
139
-197
1,850

1357

-3,147
1,967
-1,180

177

-150

-6,000

-6,150

O O O ©O O o

-5,972

42,037
36,065

Sep-May 17/18

-26,494
1,442
2384
353
-3,813

-26,128

13,340
285
13,625

-12,503

382

0
-110,821
18,783

0
-91,656

0

0

0
271,735
35,000
306,735

202,576
-1083
40,561
242,054

Sep-May 16/17

4,905
1,219
765
-713
-1,948

4,228

-15,638
14,556
-1,082

3,146

-15,828

51,898
36,065

FY 16/17

4,082
3,504
127

-7
-1,682

6,024

-3,392
6,487
3,096

9,119

-3,104

-3,004

-6,107

-14,919
1,218

-13,701

-10,689
-648
51,898
40,561
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KONCERNENS FORANDRING
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" EGETKAPITAL

Aktiekapital
Ingaende balans 1/3 2018 50
Periodens resultat
Resultat hanférligt till emission Delinquent
Valutakursdifferenser
Summa totalresultatet
Okning AK 450
Emissionskostnader
Emission 184
Emission Delinquent
Utgaende balans 31/5 2018 684

Reserver

-3,840

1,770
1,770

-2,071

Balanserat resultat

102,697
-28,939
-31,405

-60,344
-450
-8,284
279,835
31,405
344,859

Den totala kostnaden for listningen pa NASDAQ Stockholm First North Premier var 15 759 TSEK varav 8 284 MSEK ar emissionskostnad |

eget kapital och kostnader pa 7 475 TSEK &r upptagna i resultatréakningen. Se not 3 for effekt pa aret 2017/18

Summa eget kapital

98,907
-28,939
-31,405

1,770
-58,575
0

-8,284
280,018

31,405
343,472
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or MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING

201718

Belopp i TSEK

Rorelsens intakter
Nettoomséttning

Aktiverat arbete fér egen rakning
Ovriga rérelseintakter

Summa rérelsens intakter

Rorelsens kostnader

Ravaror och férnédenheter
Avkastningsdriven marknadsféring
Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Roérelsens kostnader

EBITDA

Av och nedskrivningar

Rorelseresultat

Finansiella intékter och kostnader

Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga fordringar
Ovr réanteintékter och liknande

Réntekostnader och liknande poster

Summa finansiella intédkter och kostnader

Resultat efter finansiella poster

Skatter

Periodens resultat

Mar-May 17/18

35,108
0

426
35,533

-11,758
-10,971
-6,353
-14,731
-43,812
-8,279
-1,347
-9,626
334
115

442

-9,184

-9,184

Mar-May 16/17
75,139
0

819
75,958

-22,837
-35,199
-6,128
-12,235
-76,399
-441

-1,970
-2,411

-197

-192

-2,603

168

-2,435

Sep-May 17/18

123,614
0

1,091
124,704

-39,876
-47,996
-27,739
-40,846
-156,457
-31,752
-5,073
-36,825
421

191

556

-36,269

-36,269

Sep-May 16/17
202,490
0

1,702
204,191

-60,518
-86,731
-18,160
-33,355
-198,764
5,427
-5,565
-138
517
-201
319
181

-1,236

-1,054

FY 16/17

260,405
0

2,759
263,164

-79,036
-111,146
-23,913
-42,962
-257,057

6,107

-698

-1,335

521

45

-652

-1,421

-949

-3,770
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MAG Interactive Delérsrappor MODERBOLAGETS BALANSRAKNING - 2017/18

Belopp i TSEK 31/5 2018 31/5 2017 31/8 2017
Intellektuella rattigheter 0 6,182 4,496
Summa immateriella tillgangar 0 6,182 4,496
Inventarier, verktyg och installationer 2,536 2,168 2,551
Summa materiella anlaggningstillgangar 2,536 2,168 2,551
Andelar i koncernféretag 150,528 15,797 15,797
Andra langfristiga fordringar 1,782 1,782 1,782
Summa finansiella anlaggningstillgangar 152,310 17,580 17,580
Summa anlaggningstillgangar 154,846 25,929 24,626
Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 8,653 17,538 13,604
Ovriga fordringar 879 4,579 1,847
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 13,283 25,425 19,701
Andra langfristiga vardepappersinnehav 0 18,000 19,004
Summa kortfristiga fordringar 22,815 65,542 54,156

SUMMA TILLGANGAR 381,284 124,521 116,306



wonesae  owssret  MODERBOLAGETS BALANSRAKNING -

201718

Q3
Amounts in KSEK 31/5 2018 31/5 2017 31/8 2017
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Bundet eget kapital
Aktiekapital 684 50 50
Fritt eget kapital
Arets resultat 0 11,843 -3,770
Periodens resultat -36,269 -1,054 0
Balanserad vinst 320,951 40,559 53,620
Summa eget kapital 285,366 51,397 49,900
Uppskjutna skatteskulder 40,120 38,720 40,120
Obeskattade reserver 40,120 38,720 40,120
Ovriga langfristiga skulder 35,000 0 0
Summa langfristiga skulder 35,000 0 0
Kortfristiga skulder
Leverantérsskulder 9,807 14,603 12,992
Skulder till koncernféretag 1,410 1,144 1,210
Ovriga skulder 1,136 2,805 2,073
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 8,446 15,851 10,011
Summa kortfristiga skulder 20,799 34,404 26,286
SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL 381,284 124,521 116,306
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Term

Nettoomsattning

Forséljning i spel
Annonsering
Plattformsavgifter

Bidrag fran spelen

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintakt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forséaljning i spel redovisar MAG hela intékten och
plattformens andel som en avgaende kostnadspost (plattformsavgift).

Vardet av kép gjorda i nagon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.
Intakter fran annonser i spelen.

30% av intakter fran forsaljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store.

Nettoomséttning minus plattformavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter for avkastningsdriven
marknadsféring.

Roérelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital i procent av totalt kapital.

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Rédknas som summan av de enskilda
spelens DAU pa ett sadant séatt att en spelare som spelar mer an ett spel pa endag réknas en gang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Raknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant
séatt att en spelare som spelar flera spel under manaden raknas en gang per spel. Vardet r ett snitt Over periodens
manader.

Average Monthly Unique under perioden &r totala antalet spelare som gér ett eller flera kdp i ett spel. Rdknas som
summan av de enskilda spelens MUP. Vardet ar ett snitt dver periodens manader.

Medelvéarde av nettoomséttningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Réknas om inget annat anges i US cents.
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NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Mar-May
Belopp | TSEK 17/18
Forsaljning i spel 29,852
Annonsintakter 21,103
Ovrigt 247
Totalt 51,202
NOT 2: FORSALJININGSKOSTNADER
Avgifter till plattform -8,950
Serverkostnader -5,867
Ovriga férsaliningskostnader -1,292
Totalt férséljningskostnader -16,108

NOT 3: JUSTERAT EBITDA OCH RESULTAT FORE SKATT
EBITDA 5,417

Kostnader relaterade till férvarv av MAG Games Ltd
(not 6)

0
Noteringskostnader 0
Forvarvskostnader 0
Omstruktureringskostnader 0
Justerad EBITDA 5,417
Resultat fore skatt 1,415
Kostnad for férvarv (not 6) 0
Noteringskostnader 0
Forvarvskostnader 0
Omstruktureringskostnader 0
Justerat resultat fore skatt 1,415

Mar-May
16/17

62,374
12,765

75,139

-18,709
-2,466
-1,651

-22,826

4,919

172

5,091

-2,960

172

-2,788

Sep-May
17/18

105,725
56,840
565
163,130

-31,713
-11,849

-4,074
-47,637

-39,547

31,405
7,239
976
9,406
9,479

-56,493
31,405
7,239
976
9,406
-7,467

Sep-May
16/17

162,758
39,731
0
202,489

-48,783
-7,189
-4,472

-60,444

22,678

204

22,882

4,951

204

5,155

FY 16/17

210,941
49,460
4
260,405

-63,283
-9,564
-6,104

-78,950

27,097

236

27,333

3,552

3,552
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NOT 4: FORVARV AV FEO MEDIA AB

Den 7 november férvarvades 100% av aktierna i FEO Media AB och bolaget sedan kvartalet ett helagt dotterbolag i koncernen. FEO
Media AB star bakom det i triviakategorin mycket framgangsrika spelet Quizkampen. Quizkampen publiceras pa Google Play och Apple
App Store och har sin stérsta publik i Tyskland, dar spelet gar under namnet Quizduell.

Foérvarvet gjordes kontant med betalning om 85 MSEK den 7 november och en tillaggskdpeskilling som preliminart varderas till 33 755
TSEK har betalats i februari 2018. Tillaggskdpeskillingen ar prelimindr och faststélls med en sk closing balance sheet. En sista betalning
om 15,000 TSEK sker under 2018, dessa medel ligger i escrow och &r inte inréknade i koncernens balansrakning.

En preliminar férvarvsanalys presenteras nedan. Forvarvspriset sdval som verkliga varden ar preliminara och kan komma att justeras vid
fortsatt analys av de forvarvade nettotillgangarna.

Belopp i TSEK Preliminér férvérvsanalys
Képesskilling per 7 november 2017

Likvida medel 133,755
Summa koépesskilling 133,755

Redovisade belopp pa identifierbara
forvarvade tillgangar och 6vertagna

skulder

Aktiekapital 50
Resultat hanforligt upp till forvarv 23,460
Foérvarvat eget kapital 12,154
Immateriella tillgangar 37,600
Summa 73,264
Goodwill 60,491

FEO Medias bidrag till koncernens nettoomséttning var 40 610 TSEK och bidraget till EBITDA var 8 402 TSEK for perioden fran
forvarvsdatum. Om FEO Media skulle ha varit konsoliderat fran 1a september 2017 sa skulle bidraget till nettoomséttningen ha uppgatt
till 49 955 TSEK och bidraget till EBITDA ha uppgatt till 10 763 TSEK. Transaktionskostnader om 976 TSEK belastar i tillagg koncernens
resultat under perioden. Goodwill motsvarande 60,491 TSEK som uppkom i samband med affaren underbyggs av faktorer som &r
hénférliga de synergier som véntas uppkomma.
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NOT 5: OMSTRUKTURERINGSKOSTNADER

Mar-May Mar-May Sep-May
Belopp | TSEK 17/18 16/17 1718
Lokalkostnader 0 0 -5,659
Personalkostnader 0 0 -3,747
Total omstruktureringskostnader 0 0 -9,406

Sep-May
16/17

0
0
0

FY 16/17

Den delen av omstruktureringskostnaderna som avser personalkostnader ar hanférliga till I16ner som till strsta del betalas ut under det

tredje kvartalet, mars till maj 2018. Den del som avser lokalkostnader avser hyror fram till juni 2019.

NOT 6: OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

Mar-May Mar-May Sep-May
Belopp i TSEK 17/18 16/17 1718
Kostnader relaterade till férvarv av MAG Games Ltd 0 0 -31,405
Kostnader hanférliga till IPO 0 -172 -7,239
Kostnader hanférliga till férvarv FEO Media AB 0 0 -976
Omstruktureringskostnader FEO Media AB 0 0 -5,659
Ovriga externa kostnader -7,145 -5,923 -23,169
Totalt 6vriga externa kostnader -7,145 -6,095 -68,448

Sep-May
16/17

0
-204

-17,819
-18,023

FY 16/17

-236

-23,504
-23,740
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NOT 7: VARDERING VERKLIGT VARDE

Tabellen nedan visar finansiella instrument varderade till verkligt véarde, utifran hur klassificeringen i verkligt vardehierarkin
gjorts. De olika nivaerna definieras enligt féljande:

Noterade priser (ojusterade) pa aktiva marknader for identiska tillgangar eller skulder (niva 1)
Andra observerbara data for tillgangen eller skulden &n noterade priser inkluderade i niva 1, antingen direkt

(dvs. som prisnoteringar) eller indirekt (dvs. harledda fran prisnoteringar) (niva 2).
Data for tillgangen eller skulden som inte baseras pa observerbara marknadsdata (dvs. ej observerbara data)

(niva 3)

Foljande tabell visar koncernens finansiella tillgangar och skulder véarderade till verkligt varde per respektive
balansdag:

Finansiella tillgangar varderade till verkligt varde via

resultatrdkningen 31/5 2018 3155 2017
Andra kortfristiga vardepapper (niva 1) TSEK 0 18,186
Summa tillgangar 0 18,186

31/8 2017

19,018
19,018
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NOT 8: TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Som slutbetalning for képet av Delinquent Interactive Ltd i juni 2015 sa utgavs 714 175 aktier under november. Emissionen gjordes till
kvotvarde och resultateffekten av detta redovisas i resultatrdkning. En av de forna dgarna av MAG Games Ltd, David Amor, ar nu medlem i
ledningsgruppen i MAG Interactive

Emission SEK
Emmiterade aktier 714,175
Kvotvarde 0.025974 18,550
Marknadsvérde 44 31,423,700
Overkursfond 18.55
Ej registrerat 18,550

aktiekapital
Resultateffekt 31,405,131.45 SEK
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