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PERIODEN JUNI TILL AUG 2019 | SAMMANDRAG

+ Koncernens nettoomsattning for perioden var 43 109 TSEK (53 740 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 20 % jamfért med
samma period foregaende ar

+ EBITDA for perioden var 5 985 TSEK (-797 TSEK)

- Spelbidraget for perioden var 29 547 TSEK (22 849 TSEK), en 6kning med 29 % jamfért med samma period féregaende ar

+ ARPDAU fér perioden var 2,6 US cents (2,4 US cents). Bolagets storsta spel QuizDuel 6kade ARPDAU jamfért med samma period
foregaende ar med ca 60%

+ Resultat per aktie under kvartalet var 0,00 SEK/aktie (0,02 SEK/aktie)

» Kostnader for avkastningsdriven marknadsforing fér perioden uppgick till 9 075 TSEK (23 772 TSEK)

+ Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 1,9 miljoner respektive 6,2 miljoner under kvartalet, en minskning med 32 %
respektive 60 % jamfort med samma period foregaende ar

PERIODEN SEP 2018 TILL AUG 2019 | SAMMANDRAG

+ Koncernens nettoomsattning fér perioden var 172 953 TSEK (216 870 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 20 % jamfért med
samma period foregaende ar

- EBITDA for perioden var 4 949 TSEK (-40 343 TSEK)

+ Spelbidraget for perioden var 105 260 TSEK (105 648 TSEK), en minskning med 0,4 % jamfért med samma period féregaende ar

» Justerad EBITDA for perioden var 4 949 TSEK (8 683 TSEK)

» Resultat per aktie under perioden var -0,52 SEK/aktie (-2,43 SEK/aktie)

VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN SEP 2018 TILL AUG 2019

+ Den 18e december holls arsstamma for MAG Interactive AB (publ) dar det bland annat beslutades om emission av 526 428
teckningsoptioner i ett incitamentsprogram, samt ett bemyndigande till styrelsen om emission av aktier motsvarande 10% av
aktiekapitalet. Under perioden tecknades 490 000 personaloptioner (motsvarande lika manga teckningsoptioner) av personal i
Stockholm och Brighton
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Férbattrad ARPDAU och utvecklad affarsmodell
Forbattringarna av QuizDuel fran forra kvartalet har fortsatt in i Q4 och spelet har detta kvartal 60% hégre ARPDAU jamfort
med samma period féregéende ar. Aven i Ruzzle och Word Domination ser vi fortsatta férbattringar av denna viktiga KPI.

MAG INTERACTIVE

| Word Domination har vi nu ett helt kvartal bakom oss med prenumerationer tillgangligt for samtliga spelare. Vi ser detta som
starkt komplement till in-app-kép och annonser och i slutet av fjarde kvartalet kan noteras att 10% av in-app-intékterna i Word
Domination kom fran prenumerationer. Under det kommande aret ligger fokus pa att fortsatta investera i produktférbattringar
for prenumeranter och darmed bygga vidare pa den fina start vi fatt.

Fokus pa sociala multiplayerspel
Jamfort med foregaende ars Q4 har intékterna fran multiplayerspel 6kat med 50% och star nu for Gver 75% av den totala
omséttningen.
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Nettoomsattning fran multiplayerspel

Jamforelser med Q4 féregaende ar visar pa stora skillnader i antal dagligt aktiva spelare och totala intakter eftersom hyper
casual-spelet Paint Hit i fjol nadde enorma nedladdningsvolymer under en kortare tid. MAG utvecklar inte langre den har typen
av spel utan har nu fullt fokus pa sociala multiplayerspel.
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Stérkt resultat och hogre marginaler

Med en EBITDA pa 6 MSEK &r detta bolagets starkaste kvartal resultatmassigt under aret och innebar en tydlig férbattring
jamfért med samma kvartal féregaende ar. Den enskilt viktigaste forklaringen till detta ar spelbidraget som i Q4 uppgick till
nara 30 MSEK, en historiskt hog siffra f6r MAG. Spelbidraget, som méater nettoomsattning med avdrag fér marknadsféring,
visar darmed tackningsbidraget fran spelen och utgér grunden for att skapa en lénsam affar.

Investeringar i marknadsféring varierar mellan kvartalen eftersom vi alltid soker optimal Iangsiktig avkastning snarare an fokus
pa daglig volym. Trots en minskning i marknadsféring av Word Domination under Q4 har intékterna fran spelet varit stabila
vilket lett till 5kade marginaler.

Eftersom grunden for langsiktig tillvaxt ar 6kade investeringar i marknadsféring ar var ambition att investera mer i framtiden an
vad vi gjort under det gangna kvartalet. Kontinuerliga forbattringar av vara aktiva spel i kombination med nya spelslapp ar det
som ska méjliggbra dkade satsningar framdver.

Investeringsar bakom oss - spannande mdjligheter infér 2019/20
Det finansiella ar som vi lagger bakom oss har i mangt och mycket varit ett investeringsar dar vi fokuserat vara resurser pa
den nya strategin och utveckling av nya spel.

Som vi tidigare kommunicerat avser vi att lansera nasta generations QuizDuel under kalenderaret 2019, och darigenom ta
MAGs storsta spel till en ny niva vad géller kvalitet, engagemang och intjaning per spelare.

Vi har aven annonserat att vi under Q1 (sep-nov) planerar att mjuklansera - sa kallad soft launch - ytterligare ett nytt spel i
Storbritannien och Sverige. Utdver dessa spel har vi fler spannande produkter under utveckling som férhoppningsvis ser

dagens ljus under innevarande finansiella ar.

Vi ser fram emot 2019/2020 med sp&nning och férhoppningar att skérda frukterna av det harda jobb som lagts ner i bolaget
det senaste aret med lyckade spelslapp och den tillvaxt det for med sig.

SRVYIN

DANIEL HASSELBERG, CEO
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WORD DOMINATION 2018/19

Word Domination nar atta miljoner nedladdningar

Word Domination &r ett taktiskt multiplayerspel dar anvéandarna spelar mot varandra i spadnnande ordkamper. Motstandarna méts i realtid
i fem omgangar och samlar poéang genom att stava ord pa ett gemensamt brade. Sedan lanseringen av Word Domination i maj 2018 har
spelet uppnatt en stadig bas av 6ver en miljon aktiva spelare per manad och under Q4 passerade spelet atta miljoner nedladdningar
totalt.

Positiv utveckling av prenumerationer

| april lanserades prenumerationer, vilket innebar att anvandare for en fast manadskostnad blir VIP-spelare. Inledningsvis innebar det att
spelarna fick mer energi att spendera pa matcher per dygn, ett sarskilt brickstall och en reklamfri upplevelse. Fran Q4 gavs VIP-spelarna
aven fortur till events i spelet. | framtiden planerar vi att skapa exklusivt innehall och events for att 6ka mervardet av att vara en VIP-
spelare.

Sedan lansering har vi sett en mycket positiv utveckling av prenumerationer och VIP-anvandarna ¢kar varje dag. Dessa anvandare har
bast retention och ARPDAU av alla vara spelare. Dessutom ar det hdg sannolikhet att anvandare som gratis testar att bli prenumerant
fortsatter som betalande prenumerant. Under slutet av fjarde kvartalet harleddes 10% av in-app-intékterna i Word Domination fran
prenumerationer. Eftersom prenumerationerna inte minskar in-app-kdp utan skapar ytterligare intékter till befintlig spelekonomi &r det
troligt att vikten av VIP-spelarna kommer att 6ka i framtiden.

Events driver intdkter och ARPDAU
Under kvartalet har spelets eventsida designats om med fler och mer varierat innehall, svarare utmaningar och battre beléningar. Det
resulterade i utdkat deltagande och spenderande av in-app-kop, vilket ledde ocksa ledde till en generell 6kning av ARPDAU.
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QUIZDUEL 2018/19

Marknadsledare pa triviaspel i Europa till iOS och Android
QuizDuel ar ett socialt triviaspel dar anvandarna utmanar vanner och andra spelare varlden 6ver i fragesport. Med flera miljoner unika
spelare varje manad ar QuizDuel det storsta fragespelet i Europa till iOS och Android.

Nytt anvandargranssnitt lanseras
Under juni lanserade MAG ett nytt anvandargranssnitt, dels for att modernisera spelets design, dels for att géra dvergangen till
uppféljaren av QuizDuel smidigare och mer logisk for spelarna.

Extra innehall lyfter engagemang trots sommarséasongen

En nedgéang av intakter var forvantad for alla produkter under sommarmanaderna. QuizDuel lyckades dock delvis motverka detta genom
att implementera spelet med mer innehall; ungefar dubbelt s manga special- och manadsquiz jamfort med en vanlig manad
publicerades under kvartalet. Det ledde till ett lyft av spelarengagemanget och darmed bade en mindre nedgang av intékter och ett battre
ARPDAU an forvantat. QuizDuel har detta kvartal natt 60% hégre ARPDAU jamfort med samma period féregaende ar.

Forberedelser infor uppféljaren med fortsatta investeringar
| och med lanseringen av det nya granssnittet har MAG lagt grunden fér vidareutveckling av QuizDuel som IP. Spelet kommer att

underhallas for att underlatta for spelare att lattare hitta till uppféljaren nar den finns ute pa marknaden. Som tidigare kommunicerat

planerar bolaget att slappa uppféljaren av QuizDuel globalt under kalenderaret 2019.
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RUZZLE 2018/19

MAGs klassiska ordspel

Bolagets forsta stora succé, Ruzzle, slapptes 2012 och ar kant for att vara ett av varldens mest klassiska ordspel, med mer &n 60
miljoner nedladdningar. | Ruzzle utmanas spelaren att hitta s& manga ord som mgjligt fran en viss uppsattning bokstaver inom tva

minuter.

Langsiktigt forutségbara intékter i stabil produkt
Ruzzle ar en av MAGs karnprodukter eftersom det langsiktigt ger stabil utdelning. Darfor ar det viktigt for bolaget att spelet fortsatter att
vara en relevant produkt for spelarna aven i framtiden for att garantera forutsagbara intakter.

MAG optimerar kontinuerligt spelet med uppdaterat innehall som dels syftar till att skapa utékat engagemang fran spelarna, dels for att
forbattra produktens spelekonomi.

Optimeringar starker ARPDAU och spelekonomin
Under sommarmanaderna har vi sett forvantat lIagre intakter och dagligt spelande, men vi kan likval se starkt ARPDAU under kvartalet
tack vare de optimeringar som gjorts i spelen under perioden.

Under slutet av Q4 introducerades @ven nya och forbattrade turneringar i Ruzzle. Det ar for tidigt att dra nagra slutsatser om det kommer
att paverka intdkterna, men malet ar att ytterligare forbattra monetiseringen i spelet.




KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE- 2018/19
PERIODEN JUNI TILL AUG 2019

INTAKTER

Koncernens intékter for perioden var 49 410 TSEK (59 576 TSEK), en minskning med 17 % jamfért med samma period féregaende ar.
Koncernens nettoomsattning uppgick under perioden till 43 109 TSEK (53 740 TSEK), en minskning pa 20 %.

Aktiverat arbete f6r egen rakning uppgick till 5 345 TSEK (4 161 TSEK). Se nedan fér ytterligare detaljer om aktiverade kostnader samt
avskrivningar av desamma.

Koncernens nettoomsattning var framst hanférlig till spelen QuizDuel, Word Domination, Ruzzle, WordBrain, Wordalot samt WordBrain2.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 43 424 TSEK (60 372 TSEK). Av dessa var 10 187 TSEK (14 107 TSEK) hanférliga till
forsaljningskostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutover var 9 075
TSEK (23 772 TSEK) kostnader for direkt marknadsforing, och 8 949 TSEK (8 598 TSEK) var 6vriga externa rérelsekostnader.

Under arets tredje kvartalet sa ar kostnader for marknadsforing framst hanférliga till spelet Word Domination.

Personalkostnader uppgick till 15 213 TSEK (13 895 TSEK) en 6kning med 9 %.

EBITDA fér perioden var 5 985 TSEK (-797 TSEK).

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 6 365 TSEK (8 187 TSEK), varav 4 837 TSEK (5 115 TSEK) var
avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rorelseresultat fér perioden var -380 TSEK (-8 983 TSEK) och resultat fére skatt uppgick till 299 TSEK (-8 738 TSEK).

JUSTERAT RESULTAT [NOT 3]
Justerat EBITDA for perioden var 5 985 TSEK (-797 TSEK)
Justerat resultat fore skatt for perioden var 299 TSEK (-8 738 TSEK)

RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till -85 TSEK (548 TSEK)

Resultat per aktie var 0,00SEK/aktie (0,02SEK/aktie) och resultatet per aktie fullt utspéatt uppgick till 0,00 SEK/aktie (0,02 SEK/aktie)
Snitt antal aktier under perioden var 26 321 393 (26 321 393) och snitt antal aktier fullt utspatt var 27 317 067 (26 790 639)

KASSAFLODE — PERIODEN JUNE 2019 TILL AUG 2019

Koncernens kassaflode fran den Iopande verksamheten under kvartalet var 3 692 TSEK (-5 824 TSEK). Kassaflodet fran
investeringsverksamheten var -2 940 TSEK (-5 312 TSEK). Kassaflodet fran finansieringsverksamheten var -3 966 TSEK (-3 918 TSEK)



KONCERNENS RESULTATRAKNING 2018/19
PERIODEN SEPT 2018 TILL AUG 2019

INTAKTER

Koncernens intakter for perioden var 198 670 TSEK (240 213 TSEK), en minskning med 17 % jamfort med samma period foregaende ar.
Koncernens nettoomsattning uppgick under perioden till 172 953 TSEK (216 870 TSEK), en minskning pa 20 %.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 23 667 TSEK (19 954 TSEK). Se nedan for ytterligare detaljer om aktiverade kostnader samt
ned- och avskrivningar av desamma.

Koncernens nettoomséttning var framst hanférlig till spelen QuizDuel, Word Domination, WordBrain, Ruzzle, Wordalot, WordBrain2 samt
Paint Hit.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 193 721 TSEK (280 556 TSEK). Av dessa var 41 854 TSEK (61 744 TSEK) forséljningsrelaterade
kostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 48 673 TSEK (72 390
TSEK) kostnader fér direkt marknadsféring, och 37 992 TSEK (77 046 TSEK) var 6vriga externa rérelsekostnader.

Kostnader for Direkt marknadsforing &r markant lagre an foéregaende ar framst grundat i Iagre volymer for spelen Wordbrain och Wordbrain
2 samt for Wordalot. Under aret sa ar kostnader for marknadsféring framst hanférliga till spelet Word Domination.

Personalkostnader uppgick till 65 203 TSEK (69 377 TSEK) en minskning med 6 %. Medelantalet anstéllda under perioden var 73 (84) en
minskning med 13 %. Personalkostnaderna i jamforelseperioden inkluderar en omstruktureringskostnad pa 3,7 MSEK.

EBITDA fér perioden var 4 949 TSEK (-40 343 TSEK).

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 24 345 TSEK (26 539 TSEK), varav 18 950 TSEK
(18 342 TSEK) var avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter och 0 TSEK (4 496 TSEK) avskrivning av immateriella tillgangar.
Koncernens rorelseresultat fér perioden var -19 397 TSEK (-66 883 TSEK) och resultat fére skatt uppgick till -17 216 TSEK (-65 231
TSEK).

JUSTERAT RESULTAT [NOT 3]
Justerat EBITDA for perioden var 4 949 TSEK (8 683 TSEK)

RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till -13 750 TSEK (-59 797 TSEK)

Resultat per aktie var -0,52SEK/aktie (-2,43SEK/aktie) och resultatet per aktie fullt utspétt uppgick till -0,51 SEK/aktie (-2,39 SEK/aktie)
Snitt antal aktier under perioden var 26 321 393 (24 598 653) och snitt antal aktier fullt utspétt var 27 094 958 (25 038 233)
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MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2018/19
PERIODEN JUNI TILL AUG 2019

INTAKTER

Moderbolagets nettoomsattning fér perioden var 28 845 TSEK (43 053 TSEK), en minskning med 33 % jamfért med samma
period féregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT
Rérelsens kostnader uppgick totalt till 42 322 TSEK (56 724 TSEK).

Av dessa var 9 880 TSEK (11 987 TSEK) forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google
Play, kostnader fér avkastningsdriven marknadsféring uppgick till 9 075 TSEK (23 622 TSEK) och 8 725 TSEK (8 093 TSEK)
var ¢vriga externa rérelsekostnader.

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 440 TSEK (237 TSEK), varav 0 TSEK (0 TSEK) var
avskrivning av immateriella tillgangar.

Moderbolagets rorelseresultat for perioden var -9 173 TSEK (-8 213 TSEK).
RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till 36 290 TSEK (33 083 TSEK). Ett koncernbidrag fran Feo Media AB pa 57 355 TSEK bidrog till
moderbolagets resultat i perioden, samt anvanda periodiseringsfonder om 40 120 TSEK i jamf6relseperioden.
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MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2018/19
PERIODEN SEP 2018 TILL AUG 2019

INTAKTER

Moderbolagets nettoomséattning for perioden var 116 547 TSEK (166 666 TSEK), en minskning med 30 % jamfért med samma
period féregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT
Rérelsens kostnader uppgick totalt till 184 850 TSEK (213 181 TSEK).

Av dessa var 38 682 TSEK (51 863 TSEK) forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och
Google Play, kostnader fér avkastningsdriven marknadsféring uppgick till 48 393 TSEK (71 617 TSEK) och 36 848 TSEK
(35 832 TSEK) var 6vriga externa rorelsekostnader.

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 1 450 TSEK (5 309 TSEK), varav 0 TSEK
(4 496 TSEK) var avskrivning av immateriella tillgangar.

Moderbolagets rérelseresultat fér perioden var -54 028 TSEK (-45 038 TSEK).
RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till 633 TSEK (-3 186 TSEK).
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KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2018/19
VIO PERIODENS SLUT

Immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 141 309 TSEK (140 287 TSEK), varav 77 482 TSEK
(77 415 TSEK) avser goodwill och 63 827 TSEK (62 872 TSEK) avser ¢vriga immateriella tillgangar. Den senare bestar
i huvudsak av aktiverade utvecklingsutgifter fér egen rakning samt férvarvade intellektuella rattigheter.

Likvida medel vid periodens slut uppgick till 185 071 TSEK (228 083 TSEK)

Eget kapital uppgick vid periodens slut till 330 908 TSEK (344 179 TSEK), motsvarande 12,6 SEK/aktie (13,1 SEK/
aktie)

Soliditeten vid samma tidpunkt var 90,4 % (82,4 %)
Koncernen har réantebarande skulder pa 15 556 TSEK (31 112 TSEK)

MODERBOLAGETS FINANSIELLA STALLNING
VID PERIODENS SLUT

Likvida medel vid periodens slut uppgick till 179 465 TSEK (181 305 TSEK)
Eget kapital uppgick vid periodens slut till 350 637 TSEK (349 826 TSEK)




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2018/19
PERIODEN JUNI TILL AUG 2019

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL

Koncernens nettoomsattning fordelar sig i huvudsak mellan férséljning i spel (sa kallade in-app purchases, dvs kop gjorda inuti spel via
Apple App Store eller Google Play) och annonser i spel.

Koncernens nettoomsattning fran forsaljning i spel for perioden var 14 956 TSEK (23 709 TSEK), en minskning med 37 % jamfort med
samma period féregaende ar.

Koncernens nettoomsattning fran annonser i spel for perioden var 27 998 TSEK (29 984 TSEK), en minskning med 7 % jamfort med
samma period foregaende ar.

SPELBIDRAG

Spelen som marknadsférs av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (férséljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till vilken fas spelen ar i. Darfér redovisar koncernen
det totala spelbidraget enligt féljande modell: nettoomséattning minus kostnader for plattformsavgifter (hanforliga framst till avgifter till
Apples App Store och Google Play) minus kostnader for avkastningsdriven marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsféring
raknas digital annonsering, TV-annonsering och dvrig annonsering direkt kopplad till bolagets produkter samt tjanster och avgifter direkt
hanférliga till den avkastningsdrivna marknadsféringen. Generell marknadsféring av bolaget och varumérke réknas ej in i den direkta
marknadsféringskostnaden.

Koncernens spelbidrag for perioden var 29 547 TSEK (22 849 TSEK), en 6kning med 29 % jamfért med samma period féregaende ar.

KOMMENTARER TILL FGRDELNING AV INTAKTER SAMT BIDRAG FRAN SPELBIDRAGET

Intakter fran forsaljning i spel sjunker som foljd av att de spel med stérre andel av detta intaktsslag minskat sin del av portféljen jamfort
med jamforelseperioden. Spelbidraget okar kraftigt till 29,6 MSEK till féljd av relativt Iagre marknadsféring.
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NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2018/19
FORTS.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort mater sina verksamheter. Dessa méatetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvéandare som anvénder sig av ndgon av bolagets produkter,
presenterade som ett medelvarde Gver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i ndgon av bolagets produkter. Som kdp réknas ett kdp enligt definitionen for
forsaljning i spel ovan, och till ett varde storre an noll. Vardet redovisas som ett medelvéarde 6ver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvarde av nettoomséttningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands for omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET

DAU for perioden var 1,9 miljoner (2,8 miljoner), en minskning med 32 % jamfért med samma period féregaende ar.
MAU fér perioden var 6,2 miljoner (15,3 miljoner), en minskning med 60 % jamfort med samma period féregaende ar.
MUP fér perioden var 43 tusen (91 tusen), en minskning med 52 % jamfort med samma period féregaende ar.

ARPDAU for perioden var 2,6 US $ cent (2,4 US $ cent), en 6kning med 11 % jamfort med samma period foregaende ar.

KOMMENTARER TILL NYCKELTALEN

Spelarbasen, bade DAU och MAU, minskar framst som en foljd av att Paint Hit, vilket hade stor effekt pa perioden féregaende ar, inte
bidrar vasentligt till arets fjarde kvartal. | synnerhet MAU péverkas av Paint Hit. Aven lagre volymer med marknadsféring paverkar
antalet spelare samt antalet betalande spelare.
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VERKSAMHETENS NYCKELTAL

2018/19

Period Juni-Aug 19 Juni-Aug 18 Arlig forandring
Forsaljning i spel TSEK 14 956 23709 -37 %
Annonsering TSEK 27 998 29 984 -7 %
Ovrigt TSEK 155 48

Nettoomsattning TSEK 43 109 53 740 -20 %
Snitt SEK/USD 9,487 8,884 7 %
Andel av Nettoomséttning

Forséljning i spel 35 % 44 % -9 %
Annonsintakter 65 % 56 % 9 %
Ovrigt 0,4 % 0,1% 0%
Plattformsavgifter TSEK 4 487 7119 -37 %
Avkastningsdriven marknadsféring TSEK 9075 23772 -62 %
Spelbidrag TSEK 29 547 22 849 29 %
Andel av Nettoomséttning

Plattformsavgifter 10 % 13 % -3 %
Avkastningsdriven marknadsféring 21 % 44 % -23 %
Spelbidrag 69 % 43 % 26 %
EBITDA TSEK 5985 -797

Justerat EBITDA (not 3) TSEK 5985 -797

DAU Miljoner 1,9 2,8 -32 %
MAU Miljoner 6,2 15,3 -60 %
MUP Tusental 43 91 -52 %
ARPDAU US §$ cent 2,6 2,4 1%
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2018/19

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt séate i Stockholm. En stor del av koncernens
verksamhet ligger i moderbolaget med anstéllda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intékter. | koncernen finns det tva helagda
dotterbolag. MAG Games Ltd, med séate i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra funktioner i
driften av bolaget. MAG Games Ltd har 16 anstallda. FEO Media AB, med sate i Stockholm, har 7 anstallda och driver bl a spelet
Quizkampen.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen for MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har uppréttats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delarsrapport har uppréttats i enlighet med IAS 34 Deldrsrapportering, arsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler for koncerner. Moderbolagets redovisning ar upprattad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tillampningen av RFR 2 innebér att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden s& langt detta &r mojligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utférligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas fér koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 for koncernen
respektive not 2 for moderbolaget i arsredovisningen fér 2017/2018. Rapporten har upprattats i enlighet med IFRS 9 samt IFRS 15.

IFRS 15 “Revenue from contracts with customers” tradde i kraft den 1 januari 2018. Fér koncernen innebér detta tilldmpning sedan 1
september 2018 da det finansiella aret boérjade. Koncernen har utvarderat effekten av IFRS 15 och analysen visar att IFRS 15 inte har en
vasentlig effekt. Framtida spel och affarsmodeller utvarderas efter dess férutsattningar.

IFRS 9, “Finansiella instrument” tradde i kraft 1 januari 2018, fér koncernen innebar detta det finansiella ar som bérjar 1 september 2018.

Arbetet med att analysera effekterna av implementeringen av IFRS 9 har slutfors och standarden har inte nagon vésentlig paverkan pa
koncernens finansiella rapporter.

Fran och med 2019 trader IFRS 16 "Leases” i kraft som kraver att tillgangar och skulder hanférliga till alla leasingavtal, med nagra
undantag, redovisas i balansrakningen. Denna redovisning baseras pa synsattet att leasetagaren har en réattighet att anvanda en tillgang
under en specifik tidsperiod och samtidigt en skyldighet att betala for denna réattighet. Standarden ar tillamplig for rakenskapsar som
paborjas den 1 januari 2019 eller senare, vilket betyder att bolaget kommer att applicera standarden for rakenskapséaret 19/20.
Standarden ar antagen av EU. Standarden kommer framst att paverka redovisningen av koncernens operationella leasingavtal, vilket till
storsta del avser kontorshyror. Ataganden avseende leasing kommer att nuvardesberéaknas och rapporteras som en anlaggningstiligang
med motsvarande réntebdrande skuld i balansrékningen. | resultatrdkningen kommer leasingkostnader ersattas med avskrivningar och
rantekostnader. Férandringen innebar att balansomslutning och rérelseresultat kommer att 6ka, vilket kommer att paverka olika nyckeltal
samt koncernens rapport 6ver kassafléden.

MAG Interactive har valt att vid 6vergangen till den nya standarden tillampa den modifierade retroaktiva metoden med alternativet att lata
tillgdngen med nyttjanderatt motsvara skulden vid 6vergangen med justering for eventuella férutbetalda eller upplupna leasingavgifter.
Den valda 6vergangsmetoden medfor att jamforelseperioder inte raknas om. Effekterna i balansrakningen vid 6vergang till IFRS 16
framgar nedan. Effekterna pa resultatréakningen anses inte vara materiella.

Mkr Justering 1 september 2019

Materiella anlaggningstillgangar, nyttjianderatt 35
Forutbetalda kostnader -1
Leasingskulder, rantebarande 34
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2018/19

RISKER OCH 0SAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive &r som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att nAmna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursféréandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa férsaljningspartners déar
sadana foérandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rakenskapsaret 2017/18.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intékter. Den storsta
marknaden for bolaget ar USA. Dartill s& ar en stor del av bolagets annonsintékter realiserade i USD. Normalt s& ar mer an halften av
bolagets omséttning direkt hanférlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan ar
darmed USD. Nettoomsattning justerat for valutaeffekter presenteras i rapporten och beréknas baserat pa de femton stérsta valutorna,
representerande 99% av forsaljningen.

CERTIFIED ADVISER

FNCA Sweden AB ar utsedd till Bolagets Certified Adviser och évervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. FNCA &ger inga aktier i
MAG Interactive.

MEDARBETARE
Under kvartalet var snitt antal anstéllda 74, jamfort med 73 samma period féregaende ar.

KONTAKT

Yiterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta
Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB [PUBL)
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2018/19
FORTS.

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Arsstamma for Rakenskapsaret 2018/19 14 januari 2020
Delarsrapport Q1 september-november 2019/2020 22 januari 2020
GRANSKNING

Denna rapport har varit foremal for 6versiktlig granskning av revisor

TWITCH STREAM

Den 23:e oktober kl 10:00 CET presenterar VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander
delarsrapporten pa Twitch. Presentationen ges pa engelska. Lank till Twitch-kanalen har www.twitch.com/maginteractive
Mer information finns pa maginteractive.se/investors

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sddana uttalanden gérs har MAG Interactives ledning och
styrelse bedomt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla framatblickande uttalanden och det verkliga
utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som sagts. Det som s&gs av framatblickande karaktar gors sa i ljuset av
den information som bolaget har vid tidpunkten for uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sadana uttalanden om det
vid senare tidpunkt inkommer ny information som pa nagot satt andrar forutsattningarna for uttalandet.
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STYRELSENS INTYGANDE 2018/19

STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 23 oktober 2019

BIRGITTA STYMNE GORANSSON
Styrelsens ordférande

DANIEL HASSELBERG TAINA MALEN
VD, styrelseledamot Styrelseledamot
ANDRAS VAJLOK TEEMU HUUHTANEN

Styrelseledamot Styrelseledamot
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MAG Interactive Delérsrapport KONCERNENS RAPPORT OVER TOTALRESULTAT

Q4

2018/19

Belopp i TSEK

Roérelsens intakter
Nettoomséttning

Aktiverat arbete for egen rékning
Ovriga intakter

Summa

Rérelsens kostnader
Forséljningskostnader
Avkastningsdriven marknadsféring
Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Rérelsens kostnader
EBITDA

Avskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar
Rérelseresultat

Finansiella poster

Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga fordringar
Ovr ranteintakter och liknande
Ovr rantekostnader och liknande
Summa finansiella poster
Resultat efter finansiella poster
Bokslutsdispositioner

Skatter

Periodens resultat

Ovrigt totalresultat
Valutakursdifferenser
Summa totalresultat fér perioden

Not Juni-Aug 19

1 43109
5345

955

49 410

2 -10 187
-9 075

5,6 -8 949
5 -15213
-43 424

5985

-6 365

-380

Periodens resultat och totalresultat &r i sin helhet hanférligt till moderbolagets aktiedgare

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)

Periodens resultat per aktie fullt utspatt (baserat pa snitt antal aktier)
Snitt antal aktier under perioden

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt

Antal aktier vid periodens slut

Antal aktier vid periodens slut fullt utspatt

0,00
0,00
26 321 393
27 317 067
26 321 393
27 317 067

Juni-Aug 18

53 740
4161
1675

59 576

-14 107
-23 772
-8 598
-13 895
-60 372
-797

-8 187
-8 983

855
-610
245
-8 738

9 286

548

127
675

0,02
0,02
26 321 393
26 790 639
26 321 393
26 790 639

Sep-Aug 18/19

172 953
23 667
2050
198 670

-41 854
-48 673
-37 992
-65 203
-193 721
4949
-24 345
-19 397

3 847
-1 666
2181
-17 216

3 466

-13 750

301
-13 449

-0,52
-0,51
26 321 393
27 094 958
26 321 393
27 317 067

Sep-Aug 17/18

216 870
19 954
3 389
240 213

-61 744
-72 390
-77 046
-69 377
-280 556
-40 343
-26 539
-66 883

407
2832
-1 587
1652
-65 231
0

5434

-59 797

1897
-57 900

-2,43
-2,39
24 598 653
25 038 233
26 321 393
26 790 639
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MAG Interactive Delarsrapport KONCERNENS BALANSR&KN'NG -
TILLGANGAR

Q4

2018/19

Belopp i TSEK
TILLGANGAR

Goodwill
Ovriga immateriella tillgangar

Summa immateriella tillgangar

Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga fordringar

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Uppskjuten skattefordran

Summa anlaggningstillgangar

Omsittningstillgangar

Kundfordringar

Aktuella skattefordringar

Ovriga kortfristiga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter
Kassa och bank

Summa omsiéttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

Not 31/8 2019

4 77 482
63 827
141 309

5562
5562

2085
2085

672

149 629

19 517
74

8 001
3762
185 071
216 425

366 054

31/8 2018

77 415
62 872
140 287

2823
2823

4 300
4 300

1699

149 109

10 063
5990

4 009
20 488
228 083
268 632

417 741
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MAG Interactive Delarsrapport KONCERNENS BALANSR&KN'NG -
SKULDER OCH EGET KAPITAL

2018/19

Q4
Belopp i TSEK
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital

Ovrigt externt kapital
Reserver
Balanserad vinst inklusive periodens totalresultat

Summa eget kapital

Uppskjutna skatteskulder
Ovriga langfristiga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Aktuell skatteskuld

Kortfristiga banklan

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter
Ovriga kortfristiga skulder

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not 31/8 2019

684

281 219
-1 583
50 588
330 908

13 148

13 148

6 611

-11 289

15 556

5 8 011
3109

21998

366 054

31/8 2018

684

281 041
-1 883
64 338
344179

17 925
15 556
33 481

5047
1041
15 556
15483
2954
40 081

417 741
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MAG Interactive Delérsrappor KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN

2018/19

Belopp | TSEK Noter

Kassafl6de fran den I6pande verksamheten
Resultat fére finansiella poster

Justeringar for poster som ej ingar i kassaflodet
Avskrivningar och nedskrivningar

Erhallen ranta

Erlagd ranta

Betalda inkomstskatter

Kassafléde fran den I6pande verksamheten fore forandring av
rérelsekapitalet

Férandring av rérelsekapital
Kassafl6de fran den I6pande verksamheten

Kassafl6de fran investeringsverksamheten

Investeringar i materiella tillgangar

Balanserade utvecklingskostnader

Investeringar i immateriella tillgangar

Foérvarv av dotterbolag, efter avdrag for férvarvade likvida medel 4
Férandring vardepappersinnehav

Forandring langfristiga fordringar

Kassafléde fran investeringsverksamheten

Kassaflode fran finansieringsverksamheten
Emission

Upptagna lan

Amortering langfristiga lan

Kassafléde fran finansieringsverksamheten

Minskning/6kning likvida medel
Periodens kassafléde
Kursdifferenser

Likvida medel vid periodens bérjan
Likvida medel vid periodens slut

Juni-Aug 19

-380
128

6 365
131
-83

4 659

10 820

-7 129

3 692

-96

-5 345
0

0

0
2501
-2 940

=77

0

-3 889
-3 966

-3 214
732
187 553
185 071

Juni-Aug 18

-8 983
1118
8187

855

-1 940

-3 437

-4 201

-1 623

-5 824

-1387
-4 161
0

0

235
-0

-5 312

-28

0

-3 889
-3 918

-15 054

1083
242 054
228 083

Sep-Aug 18/19

-19 397
255

24 346
478
-464

-6 698

-1 480

-2 339

-3 819

-4 373
-23 667
0

0

0

2216
-25 824

=77

0

-15 556
-15 632

-45 275

2208
228 138
185 071

Sep-Aug 17/18

-66 883
31405
26 539

3239
-1 587
-5 916

-13 202

10 668

-2 534

-1 005
-19 954
0

110 821
19018
-0

-112 761

271 707
31 111
0

302 818

187 523
0

40 561
228 083
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MAG Interactive Delarsrapport
Q4

TSEK

Ingaende balans 1/9 2018
Periodens resultat
Valutakursdifferenser
Summa totalresultatet
Optionsprogram

Utgaende balans 31/8 2019

TSEK

Ingaende balans 1/9 2017
Periodens resultat
Valutakursdifferenser
Summa totalresultatet
Okning aktiekapital
Emissionskostnader
Emission

Emission Delinquent

Utgaende balans 31/5 2018

KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRING |

2018/19

Aktiekapital Ovrigt externt kapital
684 281 041
178
684 281 219
Aktiekapital Ovrigt externt kapital
50 1234

450
184 279 807
684 281 041

Reserver

-1 883

301
301

-1 583

Reserver

-3 840

1957

1957

-1883

Balanserat resultat
64 338
-13 750

-13 750

50 588

Balanserat resultat
101 463

-59 797

-59 797
-450

-8 284

31 405

64 337

Summa eget kapital
344 179

-13 750

301

-13 449

178

330908

Summa eget kapital
98 907

-59 797

1957

-57 840

-8 284
279 991
31405

344179

24



MAG Interactive Delarsrapport
Q4

MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING

2018/19

Belopp i TSEK

Roérelsens intakter
Nettoomséttning

Ovriga rérelseintakter
Summa rérelsens intakter

Roérelsens kostnader
Forsaljningskostnader
Avkastningsdriven marknadsféring
Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Summa rérelsens kostnader

EBITDA

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar
Rorelseresultat

Finansiella poster

Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga fordringar
Finansiella intékter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster

Resultat efter finansiella poster

Bokslutsdisposition
Skatter

Periodens resultat

Juni-Aug 19

28 845
4743
33 588

-9 880
-9 075
-8 725
-14 641
-42 322

-8734
-440

-9173

0

131

-1 220
-1 089

-10 263

57 355
-10 803

36 290

Juni-Aug 18

43 053
5695
48 748

-11 987
-23 622

-8 093
-13 023
-56 724

-7 977
-237

-8 213

0

33
-557
-523

-8 737

40120
1699

33 083

Sep-Aug 18/19

116 547
15724
132 272

-38 682
-48 393
-36 848
-60 926
-184 850

-52 578

-1 450
-54 028

352
-2019
-1 667

-55 695

57 355
-1 027

633

| moderforetaget aterfinns inga poster som redovisas som 6vrigt totalresultat varfor summa totalresultat dverensstdmmer med periodens resultat.

Sep-Aug 17/18

166 666
6 786
173 452

-51 863
-71 617
-35 832
-53 869
-213 181

-39 729
-5 309

-45 038

421
224
-613
33

-45 005

40 120
1699

-3 186
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MODERBOLAGETS BALANSRAKNING -
TILLGANGAR

2018/19

Belopp i TSEK

Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andelar i koncernféretag
Andra langfristiga fordringar

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anlaggningstillgangar

Omsittningstillgangar

Kundfordringar

Ovriga fordringar

Férutbetalda kostnader och upplupna intékter
Andra langfristiga vardepappersinnehav

Summa omsiéttningstillgangar

Kassa och bank

SUMMA TILLGANGAR

31/8 2019

1921

1921

181 983

2516

184 499

186 420

14 731

57716

3504

75 951

179 465

441 836

31/8 2018

2 358

2358

181 933

3482

185 415

187 773

18 332

1224

15 343

34 899

181 305

403 977
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MAG Interactive Delarsrapport

MODERBOLAGETS BALANSRAKNING -
SKULDER OCH EGET KAPITAL

2018/19

Amounts in KSEK
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Bundet eget kapital

Aktiekapital

Fritt eget kapital
Ovrigt externt kapital
Balanserad vinst inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Periodiseringsfond

Obeskattade reserver

Ovriga langfristiga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL

31/8 2019

684

312 608
37 345
350 637

6 374
2034
76 545
6 247

91 200

441 836

31/8 2018

684

312430
36 712
349 826

15 556

15 556

8310
2589
17 866
9 831

38 595

403 977
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

DEFINITIONER

2018/19

Term

Nettoomsattning

Forséljning i spel
Annonsintékter

Aktiverat arbete for
egen rakning

Plattformsavgifter
Avkastningsdriven
marknadsféring

Bidrag fran spelen

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintakt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forséljning i spel redovisar MAG hela intakten enligt
vad kunder betalar i respektive butik (framst Apple och Google). Plattformens andel, normalt 30% av
forsaljningsvardet, redovisas som Foérsaljningskostnad.

Vardet av kop gjorda i ndgon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.
Intékter fran annonser i spelen.

Utvecklingsarbete som aktiveras till balansrékning. Bolaget aktiverar personalkostnad, inklusive skatt och andra
personalrelaterade kostnader som kontor, som relaterar till spel i soft launch och live spel som inte hanteras i live
ops. Soft launch &r den sista utvecklingsfasen innan global lansering och sannolikheten for global lansering ar da
mycket hog. Live ops ar da et centralt team tar dver ett moget spel och endast arbetar med innehall och kampanjer,
ingen utveckling sker och inga kostnader aktiveras. MAG har inte haft nagra nedskrivningar sedan bolaget blev
publikt.

30% av intakter fran forsaljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store.

Pa engelska kallat Performance marketing, &r all marknadsféring med direkt koppling till nagot spel med matbar
effekt samt med avkastningskrav. Ett vanligt avkastningskrav ar att investeringen skall vara betald inom 6 eller 9
manader, men aven langre tider kan férekomma for spel med stark retention

Nettoomsattning minus plattformavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter fér avkastningsdriven
marknadsféring.

Rérelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital i procent av totalt kapital.

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Réknas som summan av de enskilda
spelens DAU pa ett sadant satt att en spelare som spelar mer an ett spel pa endag réknas en gang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Rdknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant
sétt att en spelare som spelar flera spel under manaden raknas en gang per spel. Véardet ar ett snitt 6ver periodens
manader.

Average Monthly Unique Payers under perioden &r totala antalet spelare som gor ett eller flera kdp i ett spel.
Réknas som summan av de enskilda spelens MUP. Vardet &r ett snitt 6ver periodens manader.

Medelvéarde av nettoomséttningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Réknas om inget annat anges i US cents.
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NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Belopp i TSEK

Forsaljning i spel

Annonsintakter

Ovrigt

Totalt

NOT 2: FORSALJNINGSKOSTNADER

Avgifter till plattform
Serverkostnader

Ovriga forsaliningskostnader
Totalt forséaljningskostnader

NOT 3: JUSTERAT EBITDA OCH RESULTAT FORE SKATT

EBITDA

Kostnader relaterade till férvarv av Delinquent (not 6,7)
Noteringskostnader

Forvarvskostnader Feo Media AB

Omstruktureringskostnader

Justerad EBITDA

Resultat fore skatt

Kostnader relaterade till férvarv av Delinquent (not 6,7)
Noteringskostnader

Foérvarvskostnader Feo Media AB
Omstruktureringskostnader

Justerat resultat fore skatt

Juni-Aug 19

14 956
27 998

155
43109

-4 487
3272
-2 429

-10 188

5985

5985

299

299

Juni-Aug 18

23 709
29 984

48
53 741

-7 119
-4 984
-2 004
-14 107

=797

=797

-8 738

-8 738

Sep-Aug 18/19

63 432
108 659
863
172 954

-19 020
-14 917

-7 917
-41 854

4949

4949

-17 216

-17 216

Sep-Aug 17/18

129 434
86 824
612
216 870

-38 832
-16 833

-6 078
-61 743

-40 343
31405
7 239
976

9 406

8 683

-65 231
31405
7 239
976

9 406
-16 205
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NOT 4: FORVARV AV FEO MEDIA AB

Den 7 november 2017 férvarvades 100% av aktierna i FEO Media AB och bolaget sedan kvartalet ett helagt dotterbolag i koncernen. FEO
Media AB star bakom det i triviakategorin mycket framgangsrika spelet Quizkampen. Quizkampen publiceras pa Google Play och Apple
App Store och har sin stérsta publik i Tyskland, dar spelet gar under namnet Quizduell.

Forvérvet gjordes kontant med betalning om 85 000 TSEK den 7 november 2017 och en tillaggskopeskilling som vérderas till 33 755
TSEK har betalats i februari 2018. Tillaggskdpeskillingen faststélldes med en sk closing balance sheet. En sista betalning om
15 000 TSEK har skett under 2018 fran escrow.

En férvarvsanalys presenteras nedan.

Belopp i TSEK Slutgiltig forvarvsanalys
Képeskilling per 31 augusti 2018 (slutgiltig)

Likvida medel 133 755
Summa képeskilling 133 755

Redovisade belopp pa identifierbara
forvarvade tillgangar och 6vertagna

skulder

Aktiekapital 50
Resultat hanférligt upp till férvarv 23 460
Foérvéarvat eget kapital 12 154
Immateriella tillgangar 37 600
Uppskjuten skatteskuld -7 746
Summa 65 518
Goodwill 68 237

FEO Medias bidrag till koncernens nettoomsattning under det finansiella aret 2017/18 var 51 298 TSEK och bidraget till EBITDA var 10
267 TSEK for perioden fran forvarvsdatum. Om FEO Media skulle ha varit konsoliderat fran 1a september 2017 sa skulle bidraget till
nettoomsattningen ha uppgatt till 60 643 TSEK och bidraget till EBITDA ha uppgatt till 12 628 TSEK. Transaktionskostnader om 976
TSEK belastar i tilldgg koncernens resultat under perioden. Goodwill motsvarande 68 237 TSEK som uppkom i samband med affaren
underbyggs av faktorer som ar hanfdrliga de synergier som vantas uppkomma.
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NOT S: OMSTRUKTURERINGSKOSTNADER

Juni-Aug 19 Juni-Aug 18 Sep-Aug 18/19 Sep-Aug 17/18

Belopp i TSEK

Lokalkostnader 0 0 0 -5 659
Personalkostnader 0 0 0 -3 747
Total omstruktureringskostnader 0 0 0 -9 406

Den delen av omstruktureringskostnaderna som avser personalkostnader ar hanférliga till I6ner som till storsta del betalas ut under det
tredje kvartalet, mars till maj 2018. Den del som avser lokalkostnader avser hyror fram till juni 2019.

NOT 6: OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

Juni-Aug 19 Juni-Aug 18 Sep-Aug 18/19 Sep-Aug 17/18

Belopp i TSEK

Kostnader relaterade till férvarv av MAG Games Ltd 0 0 0 -31 405
Kostnader hanférliga till IPO 0 0 0 -7 239
Kostnader hanférliga till férvarv FEO Media AB 0 0 0 -976
Omstruktureringskostnader FEO Media AB 0 0 0 -5 659

Ovriga externa kostnader -8 949 -8 598 -37 992 -31 767
Totalt 6vriga externa kostnader -8 949 -8 598 -37 992 =77 046
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NOT 7: TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Som slutbetalning fér kopet av MAG Games Ltd (tidigare Delinquent Interactive Ltd) i juni 2015 sa utgavs 714 175 aktier under november
2017. Emissionen gjordes till kvotvarde och resultateffekten av detta redovisas i resultatrakning, mer detaljer i not 6. En av de forna 4garna
av MAG Games Ltd, David Amor, &r nu medlem i ledningsgruppen i MAG Interactive

Emission SEK
Emitterade aktier 714 175
Kvotvarde 0,025974 18 550
Marknadsvérde 44 31423 700
Overkursfond 18,55
Ej reqgistrerat 18 550

aktiekapital
Resultateffekt 31405 131,45 SEK
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