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PERIODEN JUNI 2020 TILL AUG 2020 | SAMMANDRAG

Koncernens nettoomséttning for perioden var 55 100 TSEK (43 109 TSEK), vilket motsvarar en 6kning med 28 % jamfért med samma
period foregaende ar

EBITDA for perioden var 7 664 TSEK (5 985 TSEK)

Justerad EBITDA for perioden var -1 852 TSEK (5 985 TSEK) (justerat EBITDA avser justerat jamférelsetal avseende forskning och
utvecklingsavdrag, forvarvsrelaterade kostnader och effekter fran IFRS16)

+ Koncernens spelbidrag fér perioden var 25 662 TSEK (29 547 TSEK), en minskning med 13 % jamfért med samma period foregaende
Genomesnittlig intjaning per dagligt aktiv anvandare (ARPDAU) var for perioden 3,4 US cents (2,6 US cents), en 6kning med 29 %
jamfort med samma period féregaende ar
Resultat per aktie under kvartalet var -0,14 SEK/aktie (-0,00 SEK/aktie)

Kostnader for user acquisition for perioden uppgick till 21 565 TSEK (9 075 TSEK)

- Dagligt och manatligt antal spelare (DAU och MAU) var 2,0 miljoner respektive 6,4 miljoner under kvartalet, en 6kning med 4 %

respektive 3 % jamfért med samma period foregaende ar

PERIODEN SEP 2019 TILL AUG 2020 | SAMMANDRAG

Koncernens nettoomsattning fér perioden var 217 566 TSEK (172 953 TSEK), vilket motsvarar en 6kning med 26 % jamfért med

samma period féregaende ar

EBITDA fér perioden var 21 157 TSEK (4 949 TSEK)

Koncernens spelbidrag for perioden var 119 734 TSEK (105 260 TSEK), en 6kning med 14 % jamfort med samma period féregédende
+ Justerad EBITDA f6r perioden var 5 587 TSEK (4 949 TSEK) (justerat EBITDA avser justerat jamférelsetal avseende forskning och

utvecklingsavdrag, forvarvsrelaterade kostnader och effekter fran IFRS16)

Resultat per aktie under perioden var -0,66 SEK/aktie (-0,52 SEK/aktie)

VASENTLIGA HANDELSER UNDER OCH EFTER PERIODEN SEP 2019 TILL AUG 2020

» Den 28 november 2019 lanserades ordspelet Wordzee globalt efter att tidigare under kvartalet mjuklanserats i Sverige och
Storbritannien

+ Den 1 mars 2020 startade det nya tecknings- och personaloptionsprogrammet som beslutades pa arsstamman den 14 januari 2020

+ Den 5 maj 2020 lanserades Nya Quizkampen globalt

+ Den 23 juni 2020 fusionerades dotterbolaget FEO Media AB in i moderbolaget MAG Interactive AB (publ)

- Den 28 augusti meddelade bolaget man ingatt avtal avseende forvarv av samtliga aktier i Sventertainment AB, bolaget bakom
livefragesportsappen Primetime

+ Den 1 september betalades kdpeskillingen fér samtliga aktier i Sventertainment AB och bolaget blev ett fullagt dotterbolag
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FORBATTRAD ARPDAU FORTSATTER ATT DRIVA TILLVAXT

ARPDAU-resan fortsatter uppat

Omsattningen i Q4 vaxte mer an 28% jamfort med samma period foregaende ar tack vare kontinuerliga forbattringar i
snittintakt per daglig spelare (ARPDAU). Det som framst bidragit till forbattringen av ARPDAU &r migreringen av spelare fran
Quizkampen till Nya Quizkampen, samt den fortsatta tillvaxten for Wordzee. Tack vare detta ar ARPDAU 29% hogre i arets Q4
an motsvarande period féregaende ar.

Intakter fran in-app-kop visar en kraftig tillvaxt tack vare optimeringar av spelekonomierna i flera av vara spel, vilket bidrar till
forbattrad ARPDAU. In-app-kdpen vaxte med 76% och antalet unika manatliga kdpare vaxte med 27% jamfort med Q4
foregaende ar.

Wordzee och Nya Quizkampen ar tillvaxtmotorerna

Wordzee har den klart hogsta ARPDAU och starkaste monetiseringspotential vi har sett i ett spel fran MAG och vi fortsatter att
vara optimistiska runt mojligheterna att skala upp spelets anvandarbas. Vi investerar darfor kontinuerligt i user acquisition for
att stétta spelets fortsatta tillvaxt. Nya Quizkampen visar klart hdgre ARPDAU an klassiska Quizkampen och migreringen av
spelare fortloper enligt plan. Runt 40% av alla Quizkampenanvéandare spelade Nya Quizkampen i slutet av Q4 och var
ambition ar att forflytta 100% av spelarna innan slutet av kalenderaret. Detta ar en viktig pusselbit nar vi fortsatter den
ARPDAU-resa som varit var huvudsakliga tillvaxtmotor under de senaste tva aren.

Primetime: en ny medlem i MAG-familjen

| slutet av Q4 tillkannagav vi férvarvet av Sventertainment - bolaget bakom fragesportsappen Primetime. Vi tror att den
upplevelse som Primetime levererar passar var trivia-publik perfekt. Med Primetimes hjalp planerar vi att integrera
liveséandning som ett nytt spellage i Nya Quizkampen. Mdjligheten att fa briljera i ett tv-showsformat &r nagot som vi hoppas att
vara spelare ska tycka ar bade attraktivt och spannande. Primetimes kompletterande intdktsmodell med sponsrade
livesandningar bor starka Nya Quizkampens spelekonomi och ytterligare lyfta spelets ARPDAU.

Vi kommer att jobba tatt ihop for att bade forbattra Primetime-upplevelsen med hjalp av MAGs expertis och for att integrera
livesandingar i Nya Quizkampen. Primetime sands i dagslaget i Sverige, Finland, Norge och Danmark och appen kommer att
fortsatta drivas pa oférandrat satt efter forvarvet. Primetime ar redan i dagslaget Id6nsamt och bidrar darmed till MAGs
I6nsamhet fran start. Forvarvet slutfordes den 1 september och ar strukturerat med en kdpeskilling om 20 MSEK vid tilltradet
och upp till 80 MSEK i tillaggskopeskilling under tre ar baserat pa en andel av framtida vinster.

Primetime-teamet flyttade in till vart huvudkontor i Stockholm i slutet av september och vi ser fram emot ett ndra samarbete
som ska mojliggdra en hogkvalitativ integration av livetrivia i Nya Quizkampen. Livetrivia ar en langsiktig satsning for MAG och
vi ser fram emot att goéra det mesta av den har nya maojligheten tillsammans med teamet fran Primetime.
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Okade investeringar i user acquisition i slutet av kvartalet

Vara investeringar i user acquisition for Wordzee 6kade i slutet av Q4 tack vare att vi sag battre avkastning an tidigare under
kvartalet. Dynamiken kring user acquisition, med aterbetalningstider som typiskt ar langre an ett kvartal, innebar att dessa
investeringar pressar ned Idnsamheten pa kort sikt.

Det faktum att vi har mojligheten att 6ka pa investeringarna i user acquisition innebar att vi har mer framtida intakter att se
fram emot i Wordzee. Vi ser ocksa dessa 0kade investeringar som ett bra satt att satta var kassa i arbete och skapa langsiktig
avkastning. Eftersom vi forlitar oss pa datamodeller for att uppskatta ROl betyder en 6kning i investeringar att produkten vi
investerar i visar en allt battre prestanda pa marknaden. Vi har fortsatt att investera med en beraknad aterbetalningstid pa 180
dagar.

Fortsatt hemarbete

Vi ser pandemins paverkan pa vart samhalle, och vara kollegors sakerhet och valmaende fortsatter vara var hogsta prioritet
som bolag. Vara studios i Brighton och Stockholm har nu anpassats for att team ska kunna métas pa ett sakert satt for
planeringsmoten eller andra aktiviteter som ar viktiga for att bibehalla kvalitet och team spirit. Den absoluta majoriteten av
personalen jobbar hemifran och som vi sag under varen kan vi snabbt anpassa oss till att ga tillbaka till 100% arbete hemifran
om sa kravs. Som en ansvarstagande aktor i samhallet uppmuntrar vi vara medarbetare att ta sig till kontoret pa ett sakert satt
i de fall de inte jobbar hemifran. Promenad och cykling rekommenderas och om man aker kollektivt se till att man inte ar ute i
rusningstid. Vi haller koll pa utvecklingen i bade Stockholm och Brighton fér att snabbt kunna anpassa oss efter hur
férutsattningarna férandras over tid.

Starten pa ett nytt ar

Nar vi ser tillbaka pa det finansiella aret kan vi notera att intdkterna vaxt med 26% jamfort med féregaende ar, vi har lanserat
tva nya spel globalt och vart fokus pa ARPDAU har genererat bra resultat. Jag ar valdigt stolt éver alla team pa MAG som har
klarat av att leverera pa vara planer pa ett sa bra satt, speciellt under de radande omstandigheterna med covid-19 som gor
arbetet mer utmanande. Vi ar pa en spannande vag som jag hoppas leder till fortsatt goda resultat &ven under kommande ar.

Nar vi nu ar pa vag in i forsta kvartalet i det nya finansiella aret forvantar vi oss att bade spelaraktivitet och annonsintakter
aterhamtar sig till normala nivaer efter det sdsongsmassigt svagare Q4. En fortsatt expansion av Wordzee och Nya
Quizkampen vad galler bade spelare och intékter gor ocksa starten pa aret extra spannande. Vi har gott hopp om att vi kan
fortsatta ARPDAU-resan uppéat och bygga en an starkare verksamhet under 2021 och vidare.

SN

DANIEL HASSELBERG, CEO



MAG Interactive Delérsrappor VERKSAMHETENS NYCKELTAL 2019/20

B | SAMMANFATTNING

Jun-aug 20 Jun-aug 19 Férandring Sep-aug 19/20 Sep-aug 18/19 Férandring

Nettoomséttning TSEK 55100 43109 28 % 217 566 172 953 26 %
Forsaljning i spel (In-app) TSEK 26 302 14 956 76 % 83 586 63 432 32 %
Annonsering TSEK 28 798 27 998 3% 133 390 108 659 23 %
User acquisition TSEK -21 565 -9 075 -138 % -72774 -48 673 -50 %
Spelbidrag TSEK 25 662 29 547 -13 % 119 734 105 260 14 %
EBITDA2 TSEK 7 664 5985 28 % 21157 4949 -328 %
EBITDA marginal % 14 % 14 % 0 10 % 3% 7
Justerat EBITDA TSEK -1 852 5985 -131 % 5 587 4949 -13 %
Justerat EBITDA marginal % -3 % 14 % -17 3% 3% -0
Rérelseresultat TSEK -2 240 -380 -489 % -16 611 -19 397 14 %
Rorelseresultat marginal % -4 % -1 % -3 -8 % -11 % 4
Periodens resultat TSEK -3 678 -85 -4 227 % -17 371 -13 750 26 %
Periodens resultat per aktie TSEK -0,14 -0,00 -4 213 % -0,66 -0,52 26 %
Kassaflode fran den I6pande verksamheten TSEK 946 3692 74 % 37 874 -3819 1092 %
Medelantal anstéllda 90 74 22 % 84 73 15 %
Dagliga aktiva spelare (DAU) Miljoner 1,96 1,89 4 % 2,05 2,11 -3 %
Manatliga aktiva spelare (MAU) Miljoner 6,40 6,20 3 % 6,78 7,79 -13 %
Manatliga unika betalande spelare (MUP) Tusental 55 43 27 % 52 52 -1%
ARPDAU US $ cent 3,38 2,62 29 % 2,99 2,42 24 %

i Arlig férédndring anges i procentenheter

2 Ej jamforbar pa grund av forskning och utvecklingsavdrag, forvarvsrelaterade kostnader och effekter fran IFRS16. Se not 4




MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

WORDZEE 2019/20

Nyskapande ordspel med starkast ARPDAU i portféljen
Wordzee ar MAGs innovativa ordspel som slapptes globalt i november 2019. | Wordzee utmanar spelarna varandra i att bilda ord av
bokstavsbrickor som placeras pa ett sarskilt spelbrade. Den spelare som fyller hela bradet tar hem “Wordzee” och extra bonuspoéang.

Wordzee fortsatter att visa stark monetisering, vilket mojliggor forvarvandet av hogkvalitativa spelare, som i sin tur monetiseras
val. Under Q4 6kade Wordzee den genomsnittliga intjaningen per dagligt aktiv anvandare, ARPDAU, jamfoért med Q3 och uppvisar
fortsatt hogst ARPDAU av alla spel i MAGs portfdlj.

Okning av investeringar i user acquisition i slutet av kvartalet
MAG arbetar utefter med en modell dar bolaget réknar med full aterbetalning inom sex manader efter forvarv av spelare och uppvaxling
av user acquisition sker nar det ar majligt inom ramen for MAGs ROI-modell.

Fran mitten av augusti 6kade investeringarna i user acquisition, vilket resulterade i en betydande 6kning av dagligt aktiva spelare i
Wordzee i slutet av augusti att jamféra med bdrjan av manaden.

Fokus pa langsiktigt spelarengagemang och 6kad tillvaxt

Liksom Ovriga spel i MAGs portfolj fokuserar aven Wordzee pa langsiktigt spelarengagemang for att sékerstélla forutsdgbara intakter. Det
innebar bland annat vidareutveckling av sociala funktioner, liksom introduktionen av tematiska event, turneringar och statistik spelare
emellan. MAG hoppas att Wordzee Okar sitt langsiktiga spelarengagemang samt kan fortsatta att skala upp spelarbasen genom user
acquisition och darigenom bli en av de stora motorerna for tillvaxt och 6kad omsattning under 2021.
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Q4

Storst pa mobil trivia i Europa

Quizkampen — kallat QuizDuel internationellt — ar ett socialt triviaspel dar anvandarna utmanar vanner och andra spelare varlden éver i
fragesport. Med over 100 miljoner nedladdningar och éver en miljon spelare varje dag ar Quizkampen det storsta fragespelet i Europa till
iOS och Android.

Nya Quizkampen lanserades globalt i maj 2020 och ar bade uppfdljare och arvtagare till det klassiska Quizkampen. Nya Quizkampen
innehaller alla kdnnetecknande element fran det klassiska spelet och erbjuder samtidigt en ny typ av flerspelarupplevelse med spellaget
“Arena”, dar spelaren tavlar mot fyra andra personer for att klattra pa topplistor. MAG planerar att migrera alla gamla Quizkampenspelare
till det nya spelet, som har betydligt hégre genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvandare, ARPDAU, &n originalet.

Migrationen till Nya Quizkampen vaxlar upp

Jamfért med Q4 féregaende ar - da endast Quizkampen existerade - har intédkterna fran Quizkampen och Nya Quizkampen tillsammans
Okat. Det ar framforallt spellaget “Arena” som paverkar omsattningen positivt, eftersom spelaren behdver gora in-app-kop eller se pa
videoannonser for att delta i spelet.

Migrationen vaxlade upp under Q4; cirka 40% av alla Quizkampenspelare spelade Nya Quizkampen i slutet av kvartalet. Bolagets mal ar
att na 100% innan kalenderarets slut.

Utveckling av nya funktioner och optimering av prenumerationer

For att Oka attraktionskraften for anvandarna att forflytta sig fran det klassiska spelet till det nya ligger fokus pa fortsatt utveckling av nya
spelfunktioner. Nuvarande prenumerationserbjudande kommer fortsatta att optimeras for att locka fler anvandare till att bli VIP-spelare
och darmed fa tillgang till exklusivt innehall. Under Q1 kommer en ny avatardesign introduceras, dar viss funktionalitet enbart blir
tillganglig fér prenumeranter.

Forvarv av Primetime 6kar mojligheterna for Nya Quizkampen

Den 28 augusti utannonserade MAG forvarvet av Sventertainment, bolaget som ligger bakom livefragesportsappen Primetime. Framsta
skalet till férvarvet var att pa sikt implementera livesandingar som ett eget spellage i Nya Quizkampen. Primetimes engagerande livetrivia
ar ett perfekt komplement till Nya Quizkampen och bolaget ser en betydande monetiseringspotential med det nya livelaget. MAG ser
aven integrering av livesandningar som strategiskt viktigt for att stdrka Nya Quizkampens position pa spelets stérsta marknad Tyskland
och ett betydelsefullt steg mot malet att géra Nya Quizkampen till det basta triviaspelet till mobil pa den globala spelmarknaden.

R
N
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MAGs taktiska ordspel med realtidsmatcher - en unik position pa marknaden

Word Domination ar det smarta multiplayerspelet dar spelarna tavlar mot varandra i realtid i rafflande ordkamper. Motstandarna méts i
fem omgangar dar de samlar poang genom att bokstavera ord pa ett gemensamt brade. Med sa kallade boosterkort kan spelarna taktiskt
spela ut tidsbegransade fordelar.

Word Domination slapptes globalt i maj 2018 har sedan dess placerats topp 5 i ordspelskategorin i 140 lander och har laddats ned 6ver
10 miljoner ganger. Word Domination ar MAGs enda multiplayerspel med realtidsmatcher. Tillsammans med boosterkorten placerar det
Word Domination pa en unik position pa ordspelsmarknaden.

Stabila intékter for prenumerationer
Prenumerationer introducerades i Word Domination varen 2019 och adderade ett till lager av monetisering i MAGs portfélj. Sedan dess
har den kontinuerligt optimerats for att bli ett attraktivt alternativ fér de mest dedikerade Word Domination-spelarna.

En prenumeration innebar att en anvandare betalar en manadskostnad — och blir VIP-spelare — for att fa en reklamfri upplevelse och
tillgang till exklusivt innehall, event och andra bonusar i spelet. Prenumerationer innebar en intéktsstrom hos de spelare som &r mest
engagerade - VIP-spelarna har hégst genomsnittlig intjaning per dagligt aktiv anvandare, ARPDAU, av alla Word Domination-spelare. |
Q4 stod prenumerationerna for 28% av in-app-intékterna i Word Domination, att jamféra med 25% i Q3 och 10% i Q4 2019.

Fokus pa optimering av langsiktigt engagemang

Word Domination ar en produkt med starkt langsiktigt engagemang fran spelarna tack vare en stark spelmekanik i kombination med
manga soloevent som far anvandarna att fortsatta aterkomma till spelet. Word Domination har bland de mest langsiktigt engagerande
spelarna i MAGs portfélj och utvecklingen har aven fokuserat pa att bibehalla dessa dedikerade spelares engagemang under lang tid

framover.

For att aktivera dessa anvandare lanserades under Q4 den nya spelfunktionen “Stories”, dar spelaren samlar pusselbitar fran kédnda
sagor for att Iasa upp unika boosterkort och darmed erhalla sarskilda fordelar i spelet. “Stories” lanserades i slutet av kvartalet och hade
en positiv effekt pa dkade in-app-kop.
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Soloevent driver engagemang i MAGs ordspelsklassiker
Ruzzle ar ett socialt ordspel dar spelarna utmanas att hitta s& manga ord som majligt fran en viss uppsattning bokstaver inom tva
minuter. Spelet slapptes 2012 och har laddats ned éver 60 miljoner ganger.

Under Q4 lanserades ett solospellage i Ruzzle, med ett format som liknar samma spellage i Word Domination, med tematiska event dar
spelaren kan vinna stora beldningar. Event driver langsiktigt engagemang och 6kad monetisering. Eventen har varit lyckade i Word
Domination och resultaten ar positiva aven i Ruzzle. Trots att sommarsasongen generellt innebar lagre spelaktivitet 6kade anvandarnas
engagemang i eventen med 30%, vilket bidrog till 6kade intakter.

Ruzzle fortsétter att 6ka i intakter

Antalet dagliga spelare 6kade dramatiskt i Ruzzle under varen till foljd av av covid-19. Under Q4 har spelarantalet sjunkit tillbaka till mer
normala nivaer, och noterar aven sedvanlig paverkan fran sommarsasongen med lagre spelaraktivitet. Trots det har intdkterna i Ruzzle
Okat jamfort med samma period féregaende ar. Bade ARPDAU och dagliga in-app-kdp har 6kat signifikant, vilket framforallt beror pa den
nya optimerade spelekonomin som lanserades under Q3.

Spelekonomin har dven paverkat andra KPler i Ruzzle, s& som annonseringsintékter, som ocksa noterar en betydande 6kning jamfort
med samma period féregaende ar.

Stark position infor nasta finansiella ar

Tack vare aktiv utveckling av produkten, med starkt spelekonomi och nya funktioner, 6kar Ruzzles I6nsamhet. En viktig drivkraft bakom
den positiva utveckling har varit att andelen betalande spelare har 6kat markant efter att den nya spelekonomin lanserades. Med
lansering av nya funktioner, event, samt optimering av de befintliga har bolaget en forhoppning om fortsatt positiv utveckling aven
framover.




KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE 2019/20
PERIODEN JUNI TILL AUG 2020

INTAKTER

Koncernens intakter for perioden var 62 716 TSEK (49 410 TSEK), en 6kning med 27 % jamfért med samma period féregaende ar.
Koncernens nettoomsattning uppgick under perioden till 55 100 TSEK (43 109 TSEK), en 6kning pa 28 %.

Aktiverat arbete fér egen rakning uppgick till 6 836 TSEK (5 345 TSEK). Se nedan fér ytterligare detaljer om aktiverade kostnader samt
avskrivningar av dessa.

Koncernens nettoomséttning var framst hanfoérlig till spelen Wordzee, Word Domination, Nya Quizkampen, Ruzzle, Quizkampen,
WordBrain, Wordalot samt WordBrain 2.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 55 051 TSEK (43 424 TSEK). Av dessa var 14 650 TSEK (10 187 TSEK) hanforliga till
forsaljiningskostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 21 565
TSEK (9 075 TSEK) kostnader for user acquisition, och 8 045 TSEK (8 949 TSEK) var évriga externa rorelsekostnader.

Under arets fjarde kvartal ar kostnaderna for user acquisition framst hanférliga till spelen Wordzee, Word Domination samt Nya
Quizkampen.

Personalkostnader uppgick till 10 791 TSEK (15 213 TSEK) en minskning med 29 %. Under denna period har ett retroaktivt forskning och
utvecklingsavdrag yrkats pa 7 621 TSEK, vilket &r en jamforelsestérande post. Justerad personalkostnad uppgick darmed till 18 412 TSEK
(15 213 TSEK). Den I6pande effekten av forskning och utvecklingsavdraget har resulterat i en kostnadsreducering pa 706 TSEK under det
fiarde kvartalet. Detta ar en niva som bolagets ledning forvantar sig i kommande perioder. Medelantalet anstéllda under perioden var 90
(74) en 6kning med 22 %.

EBITDA fér perioden var 7 664 TSEK (5 985 TSEK).

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 9 905 TSEK (6 365 TSEK), varav 5 901 TSEK (4 837 TSEK) var
hénforligt till avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rdrelseresultat for perioden var -2 240 TSEK (-380 TSEK) och resultat fére skatt uppgick till -4 757 TSEK (299 TSEK).

JUSTERAT RESULTAT [NOT 4]
Justerat EBITDA for perioden var -1 852 TSEK (5 985 TSEK).
Justerat resultat fore skatt fér perioden var -11 516 TSEK (299 TSEK).

RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till -3 678 TSEK (-85 TSEK).

Resultat per aktie var -0,14SEK/aktie (-0,00SEK/aktie) och resultatet per aktie fullt utspéatt uppgick till -0,13 SEK/aktie (-0,00 SEK/aktie).
Snitt antal aktier under perioden var 26 409 736 (26 321 393) och snitt antal aktier fullt utspatt var 27 678 719 (27 317 067).

KASSAFLODE
Koncernens kassaflode fran den I6pande verksamheten under kvartalet var 946 TSEK (3 692 TSEK). Kassaflodet fran
investeringsverksamheten var -7 649 TSEK (-2 940 TSEK). Kassaflodet fran finansieringsverksamheten var -2 086 TSEK (-3 966 TSEK).
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KONCERNENS RESULTATRAKNING 2019/20
PERIODEN SEPT 2019 TILL AUG 2020

INTAKTER
Koncernens intakter for perioden var 247 711 TSEK (198 670 TSEK), en 6kning med 25 % jamfort med samma period féregaende ar.
Koncernens nettoomsattning uppgick under perioden till 217 566 TSEK (172 953 TSEK), en 6kning pa 26 %.

Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 28 099 TSEK (23 667 TSEK). Se nedan for ytterligare detaljer om aktiverade kostnader samt
ned- och avskrivningar av dessa.

Koncernens nettoomséttning var framst hanférlig till spelen Word Domination, Quizkampen, Wordzee, Ruzzle, WordBrain, Nya
Quizkampen, Wordalot samt WordBrain2.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rérelsens kostnader uppgick totalt till 226 554 TSEK (193 721 TSEK). Av dessa var 51 129 TSEK (41 854 TSEK) férséljningsrelaterade
kostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 72 774 TSEK (48 673
TSEK) kostnader for user acquisition, och 28 791 TSEK (37 992 TSEK) var évriga externa roérelsekostnader.

Personalkostnader uppgick till 73 860 TSEK (65 203 TSEK) en 6kning med 13 %. Justerad personalkostnad (justerat for retroaktivt avdrag
for forskning och utveckling) uppgick till 81 481 TSEK (65 203 TSEK). Medelantalet anstéllda under perioden var 84 (73) en 6kning med
15 %.

EBITDA for perioden var 21 157 TSEK (4 949 TSEK).

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 37 768 TSEK (24 345 TSEK), varav 23 476 TSEK
(18 950 TSEK) var avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter.

Koncernens rorelseresultat for perioden var -16 611 TSEK (-19 397 TSEK) och resultat fére skatt uppgick till -22 636 TSEK (-17 216
TSEK).

JUSTERAT RESULTAT [NOT 4]
Justerat EBITDA for perioden var 5 587 TSEK (4 949 TSEK).
Justerat resultat fore skatt for perioden var -28 519 TSEK (-17 216 TSEK).

RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till -17 371 TSEK (-13 750 TSEK).

Resultat per aktie var -0,66SEK/aktie (-0,52SEK/aktie) och resultatet per aktie fullt utspéatt uppgick till -0,63 SEK/aktie (-0,51 SEK/aktie).
Snitt antal aktier under perioden var 26 343 600 (26 321 393) och snitt antal aktier fullt utspatt var 27 530 821 (27 094 958).
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MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2019/20
PERIODEN JUNI TILL AUG 2020

INTAKTER

Moderbolagets nettoomsattning for perioden var 85 353 TSEK (28 845 TSEK), en 6kning med 196 % jamfért med samma
period féregaende ar. Av dessa intékter ar 6 632 TSEK héanforlig till fusionen av FEO Media AB.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT

Rdérelsens kostnader uppgick totalt till 62 032 TSEK (42 322 TSEK).

Av dessa var 15 287 TSEK (9 880 TSEK) forséljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google

Play, kostnader fér user acquisition uppgick till 21 567 TSEK (9 075 TSEK) och 11 132 TSEK (8 725 TSEK) var 6vriga externa
rérelsekostnader.

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 18 071 TSEK (440 TSEK).

Moderbolagets rérelseresultat for perioden var -3 134 TSEK (-9 173 TSEK).
RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till -5 166 TSEK (36 290 TSEK).




MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2019/20
PERIODEN SEP 2019 TILL AUG 2020

INTAKTER

Moderbolagets nettoomsattning for perioden var 217 566 TSEK (116 547 TSEK), en 6kning med 87 % jamfért med samma
period féregaende ar. Av dessa intékter ar 51 743 TSEK hanforlig till fusionen av FEO Media AB.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT
Rérelsens kostnader uppgick totalt till 234 022 TSEK (184 850 TSEK).

Av dessa kostnader ar 11 700 TSEK hanférlig till fusionen av FEO Media AB och 51 168 TSEK (38 682 TSEK)
forsaljningskostnader framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play. Kostnader for user acquisition
uppgick till 72 774 TSEK (48 393 TSEK) och 35 568 TSEK (36 848 TSEK) var dvriga externa rérelsekostnader.

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 20 574 TSEK (1 450 TSEK).
Moderbolagets rérelseresultat for perioden var -34 985 TSEK (-54 028 TSEK).
RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till -33 843 TSEK (633 TSEK).




MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING
VID PERIODENS SLUT

2019/20

Immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 141 843 TSEK (141 309 TSEK), varav 77 153 TSEK
(77 482 TSEK) avser goodwill och 64 690 TSEK (63 827 TSEK) avser Gvriga immateriella tillgangar. Den senare bestar
i huvudsak av aktiverade utvecklingsutgifter for egen rékning samt férvarvade intellektuella rattigheter.

Likvida medel vid periodens slut uppgick till 160 630 TSEK (185 071 TSEK).

Eget kapital uppgick vid periodens slut till 313 840 TSEK (330 908 TSEK), motsvarande 11,9 SEK/aktie (12,6 SEK/
aktie).

Soliditeten vid samma tidpunkt var 76,2 % (87,7 %).

Koncernen har rantebarande skulder pa 54 346 TSEK (15 556 TSEK) och dessa harrér innevarande ar till leasingskuld
och jamforelseperioden till banklan.

MODERBOLAGETS FINANSIELLA STALLNING
VID PERIODENS SLUT

Likvida medel vid periodens slut uppgick till 156 668 TSEK (179 465 TSEK).
Eget kapital uppgick vid periodens slut till 279 304 TSEK (350 637 TSEK).




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2019/20
PERIODEN JUNI TILL AUG 2020

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL

Koncernens nettoomsattning férdelar sig i huvudsak mellan forséljning i spel (sa kallade in-app purchases, dvs kop gjorda inuti spel via
Apple App Store eller Google Play) och annonser i spel.

Koncernens nettoomséttning fran forsaljning i spel for perioden var 26 302 TSEK (14 956 TSEK), en 6kning med 76 % jamfort med
samma period féregaende ar.

Koncernens nettoomsattning fran annonser i spel for perioden var 28 798 TSEK (27 998 TSEK), en 6kning med 3 % jamfért med
samma period féregaende ar.

SPELBIDRAG

Spelen som marknadsférs av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (férséljningskostnader) samt
marknadsfdringskostnad (avkastningsdriven marknadsféring), inte minst kopplat till vilken fas spelen &r i. Darfér redovisar koncernen
det totala spelbidraget enligt féljande modell: nettoomséattning minus kostnader for plattformsavgifter (hanférliga framst till avgifter till
Apples App Store och Google Play) minus kostnader fér avkastningsdriven marknadsféring. Som avkastningsdriven marknadsféring
raknas digital annonsering, TV-annonsering och 6vrig annonsering direkt kopplad till bolagets produkter samt tjanster och avgifter direkt
hénfdrliga till den avkastningsdrivna marknadsféringen. Generell marknadsféring av bolaget och varumarke réknas ej in i den direkta
marknadsféringskostnaden.

Koncernens spelbidrag fér perioden var 25 662 TSEK (29 547 TSEK), en minskning med 13 % jamfort med samma period foregaende
ar.

KOMMENTARER TILL FORDELNING AV INTAKTER SAMT BIDRAG FRAN SPELBIDRAGET

Forsaljiningen i spel driver tillvaxten av intakter. Spelbidraget &r ner med 13% jamfort med féregaende ar trots hogre forséljning som en
féljd av hdgre marknadsféringsvolymer.
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NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2019/20
FORTS.

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort méter sina verksamheter. Dessa métetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvénder sig av nagon av bolagets produkter,
presenterade som ett medelvarde Gver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvandare.

MUP &r antalet unika anvandare som gjort ett kdp i nagon av bolagets produkter. Som kép raknas ett kop enligt definitionen for
forsaljning i spel ovan, och till ett varde storre &n noll. Vardet redovisas som ett medelvarde 6ver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvarde av nettoomséttningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands fér omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER KVARTALET

DAU for perioden var 2,0 miljoner (1,9 miljoner), en 6kning med 4 % jamfért med samma period féregaende ar.
MAU for perioden var 6,4 miljoner (6,2 miljoner), en 6kning med 3 % jamfért med samma period foéregaende ar.
MUP for perioden var 55 tusen (43 tusen), en 6kning med 27 % jamfort med samma period féregaende ar.

ARPDAU for perioden var 3,4 US $ cent (2,6 US $ cent), en 6kning med 29 % jamfoért med samma period féregaende ar.

KOMMENTARER TILL NYCKELTALEN

DAU och MAU ligger pa en svagt 6kad niva. ékningen i MUP harror framst till spelet Wordzee och den starkare in-app-monetiseringen
som vi ser dar. Okningen i ARPDAU &r en féljd av starkt monetisering i portfélien som helhet, och till spelet Wordzee, som har en
starkare intékt per spelare an portféljens snitt, i kombination med en véxande spelarbas.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2019/20

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt sate i Stockholm. En stor del av koncernens
verksamhet ligger i moderbolaget med anstéllda, avtal, immateriella tillgangar (inkl IP) samt intakter. | koncernen finns det tva heldgda
dotterbolag. MAG Games Ltd, med séate i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra funktioner i
driften av bolaget. MAG Games Ltd har 20 anstéllda. MAG United AB, med séte i Stockholm, har inga anstéallda.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen for MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har uppréttats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sadana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delarsrapport har uppréttats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering, arsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler for koncerner. Moderbolagets redovisning ar uppréattad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tillampningen av RFR 2 innebér att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden sa langt detta ar mojligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utférligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas fér koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 for koncernen
respektive not 2 fér moderbolaget i arsredovisningen fér 2018/2019.

1 januari 2019 tradde IFRS 16 "Leases” i kraft. Standarden kraver att tillgangar och skulder hanférliga till alla leasingavtal, med nagra
undantag, redovisas i balansrakningen. Denna redovisning baseras pa synsattet att leasetagaren har en réattighet att anvanda en tillgang
under en specifik tidsperiod och samtidigt en skyldighet att betala for denna réattighet. Standarden ar tillamplig for rakenskapsar som
paborjas den 1 januari 2019 eller senare, vilket betyder att koncernen har applicerat standarden for detta rakenskapsar, 19/20.
Standarden ar antagen av EU. Standarden har framst paverkat redovisningen av koncernens operationella leasingavtal, vilket till stérsta
del avser kontorshyror och leasebilar. Ataganden avseende leasing har nuvardesberiknas och rapporteras som en anlaggningstillgang
med motsvarande réntebdrande skuld i balansrakningen. | resultatrdkningen har leasingkostnader ersatts med avskrivningar och
rantekostnader. Forandringen innebar att balansomslutning och rorelseresultat har okat, vilket har paverkat olika nyckeltal samt
koncernens rapport 6ver kassafléden.

MAG Interactive har valt att vid 6vergangen till den nya standarden tillampa den modifierade retroaktiva metoden med alternativet att lata
tillgangen med nyttjanderéatt motsvara skulden vid 6vergangen med justering for eventuella férutbetalda eller upplupna leasingavgifter.
Den valda 6vergangsmetoden medfor att jamforelseperioder inte raknas om. Effekterna pa resultatrakningen anses inte vara materiella.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2019/20

ARSREDOVISNING SAMT BESLUT OM FORSLAG TILL UTDELNING

Styrelsen i MAG Interactive AB (publ) har beslutat att foresla till arsstamman att anta beslut om att inte betala nagon utdelning.
Arsredovisning publiceras pa bolagets webbplats under vecka 51.

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive &r som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att namna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursférandringar, férseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa férséljningspartners dar
sadana férandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar I6pande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rakenskapsaret 2018/19 fér mer information om bolagets risker och osakerhetsfaktorer.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intékter. Den storsta
marknaden fér bolaget &r USA. Dartill s& &r en stor del av bolagets annonsintakter realiserade i USD. Normalt sa &r mer &n halften av
bolagets omséttning direkt hanférlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD. Den viktigaste valutan &r
dérmed USD.

CERTIFIED ADVISER

FNCA Sweden AB &r utsedd till Bolagets Certified Adviser och 6vervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. FNCA ager inga aktier i
MAG Interactive.

MEDARBETARE
Under kvartalet var snitt antal anstéllda 90 jamfort med 74 samma period féregaende ar.

KONTAKT
Ytterligare information finns pa bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta

Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander @maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB (PUBL]
Drottninggatan 95A

113 60 Stockholm
Sverige
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2019/20
FORTS.

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Arsstamma for Réakenskapsaret 2019/20 20 januari 2021
Delarsrapport Q1 september 2020 - november 2020 20 januari 2021
Delarsrapport Q2 september 2020 - februari 2021 31 mars 2021
Delarsrapport Q3 september 2020 - maj 2021 30 juni 2021
GRANSKNING

Denna rapport har ej varit foremal for dversiktlig granskning av revisor.

TWITCH STREAM

Den 21 oktober kI 10:00 CET presenterar VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander delarsrapporten pa Twitch. Presentationen ges
pa engelska. Lank till Twitch-kanalen har www.twitch.com/maginteractive

Daniel Hasselberg kommer aven svara pa fragor pa Twitter under dagen, skriv till @d_hasselberg eller @maginteractive.

Mer information finns pa maginteractive.se/investors

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sddana uttalanden gors har MAG Interactives ledning och
styrelse bedomt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla framatblickande uttalanden och det verkliga
utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som sagts. Det som sags av framatblickande karaktar gors sé i ljuset av
den information som bolaget har vid tidpunkten for uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sadana uttalanden om det
vid senare tidpunkt inkommer ny information som pa nagot séatt andrar férutsattningarna for uttalandet.

19



STYRELSENS INTYGANDE 2019/20
STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 21 oktober 2020
BIRGITTA STYMNE GORANSSON
Styrelsens ordférande
DANIEL HASSELBERG TAINA MALEN

VD, styrelseledamot

ANDRAS VAJLOK
Styrelseledamot

ASBJOERN SOENDERGAARD
Styrelseledamot

Styrelseledamot

TEEMU HUUHTANEN
Styrelseledamot
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MAG Interactive Delérsrapport KONCERNENS RAPPORT OVER TOTALRESULTAT

Q4

2019/20

Belopp i TSEK

Rérelsens intékter
Nettoomséttning

Aktiverat arbete f6r egen rakning
Ovriga intékter

Summa

Rérelsens kostnader
Forsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa rérelsekostnader
Personalkostnader

Summa Rorelsens kostnader
EBITDA

Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgangar

Roérelseresultat (EBIT)

Finansiella poster

Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga fordringar
Ovr ranteintakter och liknande

Ovr rantekostnader och liknande

Summa finansiella poster

Resultat efter finansiella poster

Skatter

Periodens resultat

Ovrigt totalresultat

Valutakursdifferenser
Summa totalresultat fér perioden

Periodens resultat och totalresultat &r i sin helhet hanférligt till moderbolagets aktiedgare.

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)

Periodens resultat per aktie fullt utspatt (baserat pa snitt antal aktier)
Snitt antal aktier under perioden

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt

Antal aktier vid periodens slut

Antal aktier vid periodens slut fullt utspatt

Jun-aug 20

55100
6 836
780
62716

-14 650
-21 565
-8 045
-10 791
-55 051
7 664
-9 905

-2 240

1695
-4 212
-2 517
-4 757

1080
-3 678

-191
-3 869

-0,14
-0,13
26 409 736
27 678 719
26 454 632
27 614 148

Jun-aug 19

43 109
5345
955
49 410

-10 187
-9 075
-8 949

-15 213

-43 424
5985
-6 365

-380

-0,00
-0,00
26 321 393
27 317 067
26 321 393
27 317 067

Sep-aug 19/20

217 566
28 099
2 046
247 711

-51 129
-72 774
-28 791
-73 860
-226 554
21157
-37 768

-16 611

-663
729

-6 090
-6 025
-22 636

5 265
-17 371

-659
-18 029

-0,66
-0,63
26 343 600
27 530 821
26 454 632
27 614 148

Sep-aug 18/19

172 953
23 667
2 050
198 670

-41 854
-48 673
-37 992
-65 203
-193 721
4949
-24 345

-19 397

3 847
-1 666
2181
-17 216

3 466
-13 750

301
-13 449

-0,52
-0,51
26 321 393
27 094 958
26 321 393
27 317 067
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KONCERNENS BALANSRAKNING
TILLGANGAR

2019/20

MAG Interactive Delarsrapport
Q4

Belopp i TSEK

TILLGANGAR

Goodwill

Ovriga immateriella tillgangar

Summa immateriella tillgangar

Nyttjanderétter

Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga fordringar

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Uppskjuten skattefordran

Summa anlaggningstillgangar

Omsittningstillgangar
Kundfordringar
Aktuella skattefordringar

Ovriga kortfristiga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter

Likvida medel

Summa omsittningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

Not 31/8 2020

77 153
64 690
141 843

52 751
8 438
61190

4 052
4 052

5 841

212 926

23015
1075
979

13 360
160 630
199 059

411 985

31/8 2019

77 482
63 827
141 309

5 562
5562

2085
2085

672

149 629

19 517
11 364
8 001
3762
185 071
227 715

377 344
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MAG Interactive Delarsrapport KONCERNENS BALANSR&KN'NG
SKULDER OCH EGET KAPITAL

Q4

2019/20

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt externt kapital

Reserver

Balanserad vinst inklusive periodens totalresultat

Summa eget kapital

Uppskjuten skatteskuld
Langfristiga leaseskulder
Ovriga langfristiga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantérsskulder

Aktuell skatteskuld

Kortfristiga banklan

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter
Kortfristiga leaseskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not 31/8 2020

687
282 176
-2 241
33218
313 840

13 326
45 239

58 565

11 919

86

15119

9107

3 349

39 581

411 985

31/8 2019

684

281 219
-1 583
50 588
330 908

13148

13 148

6 611

15 556
8 011

3109
33 287

377 344
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MAG Interactive Detarsrappor KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN 2019/20

Belopp i TSEK Not Jun-aug 20 Jun-aug 19 Sep-aug 19/20 Sep-aug 18/19
Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Resultat foére finansiella poster -2 240 -380 -16 611 -19 397
Justeringar for poster som ej ingar i kassaflodet

LTIP 97 128 457 255
Avskrivningar och nedskrivningar 3 7 495 6 365 29 304 24 346
Avskrivning pa leasing 3 2410 0 8 464 0
Erhallen ranta 176 131 729 478
Erlagd rénta -83 -83 -318 -464
Rénta pa leasing -347 0 -1 223 0
Betalda inkomstskatter? 1033 4 659 10 656 -6 698
Kassafléde fran den I6pande verksamheten fére forandring av 8 540 10 821 31458 -1 480
rérelsekapitalet

Okning/minskning av rorelsefordringar -2 340 -3 683 -6 153 3448
Okning/minskning av rérelseskulder -5 254 -3 446 12 569 -5 787
Féréandring av rérelsekapital -7 594 -7 129 6 416 -2 339
Kassaflode fran den I6pande verksamheten 946 3 692 37 874 -3 819
Kassafléde fran investeringsverksamheten

Investeringar i materiella tillgangar -819 -96 -5102 -4 373
Balanserade utvecklingskostnader -6 836 -5 345 -28 099 -23 667
Okning/minskning av finansiella placeringar 5 2 501 -1978 2216
Férandring vardepappersinnehav 0 0 -663 0
Kassaflode fran investeringsverksamheten -7 649 -2 940 -35 842 -25 824
Kassafléde fran finansieringsverksamheten

Optionsprogram 147 =77 504 =77
Amortering langfristiga lan 0 -3 889 0 -15 556
Amortering kortfristiga lan 0 0 -15 556 0
Amortering leasingskulder -2 233 0 -6 872 0
Kassafléde fran finansieringsverksamheten -2 086 -3 966 -21 924 -15 633
Minskning/6kning likvida medel

Periodens kassafléde -8 789 -3 214 -19 891 -45 276
Kursdifferens -2 263 732 -4 550 2 264
Likvida medel vid periodens bérjan 171 683 187 553 185 071 228 083
Likvida medel vid periodens slut 160 630 185 071 160 630 185 071

'Den forhojda skatten i perioden Sep-Aug 19/20 avser bland annat en utbetalning av skatt fran skattekontot. Denna utbetalning avser en preliminarskatt pa 10 927 TSEK som har
justerats i samband med koncernbidraget mellan dotter- och moderbolaget.
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Q4

TSEK

Ingaende balans 1/9 2019
Periodens resultat
Valutakursdifferenser
Summa totalresultatet
Optionsprogram

Utgaende balans 31/8 2020

TSEK

Ingaende balans 1/9 2018
Periodens resultat
Valutakursdifferenser
Summa totalresultatet
Optionsprogram

Utgaende balans 31/8 2019

KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRING |

2019/20

EGET KAPITAL
Aktiekapital Ovrigt externt kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
684 281219 -1 583 50 588 330 908
-17 371 -17 371
-659 -659
-659 -17 371 -18 029
3 957 961
687 282 176 -2 241 33218 313 840
Aktiekapital Ovrigt externt kapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
684 281 041 -1 883 64 338 344179
-13 750 -13 750
301 301
301 -13 750 -13 449
178 178
684 281 219 -1 583 50 588 330 908
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MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING

2019/20

Belopp i TSEK

Rérelsens intakter
Nettoomséttning

Ovriga rorelseintakter
Summa rérelsens intékter

Rérelsens kostnader
Fdrsaljningskostnader

User acquisition

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Summa rérelsens kostnader

EBITDA

Avskrivningar av materiella och immateriella tillgangar
Roérelseresultat

Finansiella poster

Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga fordringar
Finansiella intakter

Finansiella kostnader

Summa finansiella poster

Resultat efter finansiella poster

Bokslutsdisposition
Skatter

Periodens resultat

Not Jun-aug 20

85 353
-8 383
76 970

-15 287
-21 567
-11 132
-14.046
-62 032

14 938

3 -18 071
-3 134

849
-4 461
-3612
-6 746

0
1579

-5 166

Jun-aug 19

28 845
4743
33 588

-9 880
-9 075
-8 725
-14 641
-42 322

-8 734
-440

-9173

0

131
-1220
-1 089

-10 263

57 355
-10 803

36 290

Sep-aug 19/20

217 566
2 046
219612

-51 168
-72774
-35 568
-74 511
-234 022

-14 410
-20 574

-34 985

-663
1265
-5 403
-4 802

-39 786

0
5944

-33 843

| moderforetaget aterfinns inga poster som redovisas som Gvrigt totalresultat varféor summa totalresultat Gverensstammer med periodens resultat.

Sep-aug 18/19

116 547
15724
132 272

-38 682
-48 393
-36 848
-60 926
-184 850

-52 578

-1 450
-54 028

352

-2 019
-1 667
-55 695

57 355
-1 027

633
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Belopp i TSEK Not 31/8 2020 31/8 2019
TILLGANGAR

Goodwill 5 30 707

Ovriga immateriella tillgéngar (5) 27 260

Summa immateriella anlaggningstillgangar 57 967

Inventarier, verktyg och installationer 5579 1921
Summa materiella anlaggningstillgangar 5579 1921
Andelar i koncernféretag 47 252 181 983
Andra langfristiga fordringar 9 607 2 455
Langfristiga fordringar hos koncernféretag 136 61
Summa finansiella anldggningstillgangar 56 995 184 499
Summa anldggningstillgangar 120 541 186 420
Omsiattningstillgangar

Kundfordringar 23015 12 896
Kortfristiga fordringar hos koncernféretag 0 1835
Ovriga fordringar 2410 1870
Foérutbetalda kostnader och upplupna intakter 13213 3504
Summa omsiéttningstillgangar 38 638 77 461
Likvida medel 156 668 179 465

SUMMA TILLGANGAR 315 847 443 346



MAG Interactive Deérsrappor MODERBOLAGETS BALANSRAKNING
SKULDER OCH EGET KAPITAL

2019/20

Belopp i TSEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Bundet eget kapital

Aktiekapital

Fritt eget kapital
Ovrigt externt kapital
Balanserad vinst inklusive periodens resultat

Summa eget kapital

Uppskjuten skatteskuld

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intékter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL

Not 31/8 2020

687

313 565

-34 949

279 304

5616

5616

11 702

2 845

3140

13 241

30 928

315 847

31/8 2019

684

312 608

37 345

350 637

6 374

61 803

18 286

6 247

92 709

443 346
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Term

Nettoomséttning

Forsaljning i spel
Annonsintakter

Aktiverat arbete for
egen rékning

Plattformsavgifter

User acquisition

Bidrag fran spelen

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintakt fran forséljning i spel samt annonsering. For forsaljning i spel redovisar MAG hela intékten enligt
vad kunder betalar i respektive butik (framst Apple och Google). Plattformens andel, normalt 30% av
forsaljningsvardet, redovisas som Foérsaljningskostnad.

Vardet av kdp gjorda i ndgon av spelapparna pa Google Play, Apple App Store och liknande plattformar.
Intékter fran annonser i spelen.

Utvecklingsarbete som aktiveras till balansréakning. Bolaget aktiverar personalkostnad, inklusive skatt och andra
personalrelaterade kostnader som kontor, som relaterar till spel i soft launch och live spel som inte hanteras i live
ops. Soft launch &r den sista utvecklingsfasen innan global lansering och sannolikheten fér global lansering &r da
mycket hdg. Live ops &r da ett centralt team tar 6ver ett moget spel och endast arbetar med innehall och
kampanijer, ingen utveckling sker och inga kostnader aktiveras. MAG har inte haft nagra nedskrivningar sedan
bolaget blev publikt.

30% av intakter fran forsaljning i spel avgar till plattformen, framst Google Play och Apple App Store.
Prenumerationer som I6pt mer &n 12 manader har en reducerad avgift pa 15%, och det géller bade fér Google och
Apple.

Ar all marknadsféring med direkt koppling till ndgot spel med métbar effekt samt med avkastningskrav. Ett vanligt
avkastningskrav ar att investeringen skall vara betald inom 6 eller 9 manader, men &aven langre tider kan
férekomma for spel med stark retention.

Nettoomsattning minus plattformavgifter (framst till Google och Apple) minus utgifter fér avkastningsdriven
marknadsféring.

Rérelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar.
Eget kapital i procent av totalt kapital.

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Réknas som summan av de enskilda
spelens DAU pa ett sadant satt att en spelare som spelar mer &n ett spel pa endag réknas en gang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Réknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sadant
séatt att en spelare som spelar flera spel under manaden raknas en gang per spel. Vardet ar ett snitt Over periodens
manader.

Average Monthly Unique Payers under perioden &r totala antalet spelare som gor ett eller flera kdp i ett spel.
Réaknas som summan av de enskilda spelens MUP. Vardet &r ett snitt 6ver periodens manader.

Medelvarde av den dagliga nettoomséattningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Rédknas om inget annat anges i
US cents.
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NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2019/20

Belopp i TSEK

NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN

Forsaljning i spel
Annonsintakter
Ovrigt

Totalt

NOT 2: FORSALJNINGSKOSTNADER

Avgifter till plattform
Serverkostnader
Ovriga férsaljningskostnader

Totalt férséaljningskostnader

NOT 3: AVSKRIVNINGAR

Koncern

Intellektuella rattigheter

Aktiverat arbete for egen rékning
Nyttjanderatter

Inventarier, verktyg och installationer

Totalt

Moder

Goodwill

Intellektuella rattigheter

Inventarier, verktyg och installationer
Koncernrelaterade avskrivningar

Totalt

Jun-aug 20

26 302
28 798

55100

-7 873
-4 988
-1790
-14 651

-939
-5 901
-2410

-655
-9 905

-13 647
-3 759
-407
-258
-18 071

Jun-aug 19

14 956
27 998

155
43109

-4 487
-3272
-2 429

-10 188

-940
-4 837

-588
-6 365

-180
-259
-440

Sep-aug 19/20

83 586
133 390
591
217 567

-25 058
-17 868

-8 202
-51 128

-3 759
-23 476
-8 464
-2 069
-37 768

-13 647
-3 759
-1 076
-2 092

-20 575

Sep-aug 18/19

63 432
108 659
863
172 954

-19 020
14917

-7917
-41 854

-3 760
-18 950

-1 635
-24 345

-709
-741
-1 450

30



MAG Interactive

Delarsrapport
Q4

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2019/20

Jun-aug 20 Jun-aug 19

Belopp i TSEK

NOT 4: JUSTERAD PERSONALKOSTNAD, EBITDA OCH RESULTAT FORE SKATT

Personalkostnad -10 791 -15 213
Forskning och utvecklingsavdrag -7 621 0
Justerad personalkostnad -18 412 -15 213
EBITDA 7 664 5985
Forskning och utvecklingsavdrag -7 621 0
Forvarvsrelaterade kostnader 515 0
Effekt fran IFRS 16 - avskrivning -2410 0
Justerad EBITDA -1 852 5985
Resultat fore skatt -4 757 299
Forskning och utvecklingsavdrag -7 621 0
Forvarvsrelaterade kostnader 515 0
Effekt fran IFRS 16 - ranta 347 0
Justerat resultat fore skatt -11 516 299

Sep-aug 19/20

-73 860
-7 621
-81 481

21157
-7 621
515

-8 464
5587

-22 636
-7 621
515
1223
-28 519

Sep-aug 18/19

-65 203

-65 203

4949

4949

-17 216

-17 216
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NOT S: FUSION AV FEO MEDIA AB

FEO Media AB har den 23 juni 2020 fusionerats med moderbolaget MAG Interactive AB (publ):
Bolagets namn Org.nr Fusionsdag
FEO Media AB 556888-6211 2020-06-23

Overféring av rakenskaperna har skett per 2020-06-23. Nettoomsattning och rérelseresultat uppgéende till 28 635 TSEK respektive
14 878 TSEK for tiden fore fusionens registrering ingar i MAG Interactive ABs resultatrékning. Tillgangar och skulder har intagits i det
Overtagande bolaget till sina koncernmassiga varden enligt nedan.

Dotterbolagets tillgangar och skulder samt koncernmassiga omvérderingar per fusionsdagen som bokforts i moderbolaget uppgick till
féljande:

Balansrédkning i sammandrag FEO Media AB, TSEK 2020-06-23
Goodwill 32 981
IP 27 887
Ovriga fordringar 109
Forutbetalda kostnader 31
Likvida medel 40 318
Summa tillgangar 101 325
Uppskjuten skatt 5745
Leverantdrsskulder och 6vriga skulder 75

Summa skulder 5820
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