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MAG INTERACTIVE AR EN LEDANDE UTVECKLARE OCH FORLAGGARE AV CASUALSPEL FOR MOBILA
ENHETER. MAG INTERACTIVE NAR GVER 10 MILJONER AKTIVA SPELARE VARJE MANAD MED EN
SPELPORTFOLJ BESTAENDE AV TIO FRAMGANGSRIKA SPEL SOM HAR TOTALT GVER 200 MILJONER
NEDLADDNINGAR. GLOBALA SUCCEER SOM RUZZLE, QUIZKAMPEN OCH WORDBRAIN HAR ALLA NATT
#1 PLACERING PA APP STORE OCH GOOGLE PLAY. MED UTVECKLINGSSTUDIOR BELAGNA |
STOCKHOLM OCH BRIGHTON DISTRIBUERAS MAG INTERACTIVES SPEL GENOM VIRTUELLA
APPLIKATIONSBUTIKER VILKET INNEBAR ATT SPELEN NAR UT GLOBALT MED BEGRANSADE
INSATSER. MAG INTERACTIVE AR NOTERAT PA NASDAQ FIRST NORTH PREMIER MED TICKERN MAGI.
FOR MER INFORMATION BESOK



PERIODEN SEP TILL NOV 2017 2017/18
| SAMMANDRAG
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-.=-- = » Koncernens Nettoomsattning for perioden var 52 990 TSEK (60 368 TSEK), vilket motsvarar en minskning med 12 % jamfort med
samma period foregdende ar. Nettoomsattning justerat for valutaeffekter ar 55 814 KSEK

» Forvarvet av FEO Media genomfordes 7 november 2017 och om FEO Media hade konsoliderats fran 1 september 2017, s& skulle den
sammanslagna Nettoomsattningen for koncernen uppgatt till 62 335 TSEK, vilket motsvarar en 6kning med 3% jamfort med
jamforelseperioden (not 4)

 Bidrag fran spelen for perioden var 23 236 TSEK (22 351 TSEK), en 6kning med 4 % jamfort med samma period foregadende ar. Om
FEO Media hade konsoliderats fran 1 september 2017, sa skulle Bidraget fran spelen ha uppgatt till 32 082 TSEK vilket motsvarar en
6kning med 44% jamfort med samma period féregdende ar (not 4)

» Justerad EBITDA for perioden var 2 452 TSEK (8 827 TSEK) (not 3). Om FEO Media hade konsoliderats fran 1 september 2017, sa
skulle justerad EBITDA ha uppgatt till 4 813 TSEK (not 4)

+ Kassaflodet fran den Iopande verksamheten var -9 686 TSEK (-3 117 TSEK), fran investeringsverksamheten -71 114 TSEK (9 395
TSEK) och fran finansieringsverksamheten 115 018 TSEK (0 TSEK). Likvida medel vid periodens slut var 74 848 TSEK (58 178 TSEK)

VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN

< Den 12 oktober lanserades spelet Backpacker globalt. Backpacker publiceras av MAG Interactive och utvecklas och ags av WeAreQiiwi
Interactive AB

« | oktober tecknades kopeavtal avseende forvarv av samtliga aktier i FEO Media AB. Den 7 november genomfdrdes affaren och FEO
Media ar nu ett helagt dotterbolag i koncernen. Férvarvet finansierades dels genom en nyemission om 80 MSEK, 1 811 764 aktier, och
dels genom l&n om 35 MSEK fran Danske Bank

‘ T » Den 27 september 2017 beslutade styrelsen, baserat pd mandat givet av ordinarie arsstimma 28 februari 2017, om emission av 144 375

‘Rﬁq%.%;‘:g-l teckningsoptioner. Teckningsoptionerna tecknades och betalades den 14 november 2017

wnVENTUI

G r i = Den 27 november 2017 beslutade extra bolagsstamma om emission av 714 175 stamaktier med avvikelse fran foretradesratten.
@ﬁ Emissionen tecknades och betalades av séljarna av MAG Games Ltd (Delinquent) och utgor slutlig tillaggskdpeskilling i kopet av MAG
Games Ltd (not 3 och 5). Aktierna var ej registrerade vid periodens utgang

VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

« MAG Interactive noterades i borjan av december pd NASDAQ First North Premier med forsta handelsdag den 8 december 2017

« | samband med noteringen sa tog bolaget in 200 MSEK, fore transaktionskostnader, genom nyemission om 4 545 454 stamaktier. |
samband med noteringen sa stamplades aven tidigare preferensaktier om till stamaktier. Totalt antal aktier och stamaktier efter
emissionen &r 26 321 393

» Den 17 januari 2018 meddelades att dotterbolaget FEO Media varslar om att 25 av bolagets 42 anstéllda kan komma att beréras av
uppsagning. MBL-férhandlingar med berorda fackliga organisationer kommer att inledas snarast. Malet ar att genomfora
personalférandringarna sa snart som majligt.




VD HAR ORDET ] 2017/18
BIDRAGET FRAN SPELVERKSAMHETEN VAXER KRAFTIGT

r '> I
. Bidrag fran spelverksamheten vaxer kraftigt efter forvarv av FEO Media

MAG INTERACTIVE Kvartalet september till november har varit valdigt aktivt i bolaget. | oktober gjordes den forsta globala lanseringen av ett spel dar MAG
agerar forlaggare at en extern utvecklare. | bérjan av november slutférdes forvarvet av den svenska mobilspelsutvecklaren FEO Media
AB, framst kant for Quiz Duel (Quizkampen) och i samband med det gjordes &ven en riktad nyemission till Swedbank Robur om 80
MSEK. Strax efter periodens slut noterades MAG pa Nasdagq First North i Stockholm under namnet MAGI och i samband med detta
fylldes kassan pa med 200 MSEK. Fullt upp for teamet p& MAG under hosten med andra ord!

Var tillvaxt bygger pa fyra delar vilka ar vidareutveckling av de spel som redan ar lanserade, lansering av nya spel, publishing av andra
utvecklares spel, samt forvarv av spel eller spelstudios. Nar vi ser tillbaka pa perioden september till november ser vi hur viktigt det ar att
vi har flera olika delar som bidrar till tillvaxten. Intékter fran publishing tillkommer nu i samband med lanseringen av Backpacker i oktober
och det starka bidraget pa kvartalstakt fran FEO Media visar pa styrkan i kompletterande forvarv.

Forvarvet av FEO Media AB slutférdes den 7 november och réknat i kvartalstakt har det gett ett mycket ett starkt bidrag till verksamheten.
Bidraget fran spelverksamheten (férsaljning minus avdrag for marknadsforingskostnader och plattformsavgifter) okade,
inraknat FEO pa hela kvartalet, till 32 MSEK (22 MSEK). Det innebér en takt som ligger 44% Gver samma period 44%
fﬁregéende ar. OKNING AV BIDRAG
BASERAT PA HELA
PERIODEN

De spel som tillkommit genom kopet av FEO har en vasentligt lagre snittintakt per spelare &n det genomsnittliga spelet
fran MAG och vi ser darfor majligheter till optimering baserat pa var expertis inom speldesign och datadriven produktutveckling.
Det finns &ven stor potential i att marknadsfora dvriga spel till publiken i Quiz Duel vilket kan skapa tillvaxt i for MAG princip nya
marknader som Tyskland och Ryssland.

Givet de tydliga synergier vi ser mellan MAG och FEO finns en stor potential i att kunna omvandla det starka bidraget fran
spelverksamheten till vinst i storre utstrackning framover. | samband med dagens rapport kommunicerar vi att FEO Media varslat att 25
tjanster kan komma att berdras av uppségning, detta for att fokusera verksamheten kring Quiz Duel.

Marknadsféring med fokus pa avkastning

Nettointakterna, med FEO inréknat hela kvartalet, 6kade till 62 MSEK (60 MSEK). Inraknat endast 24 dagar av FEO, det vill sdga
perioden fran 7 november, minskade intakterna till 53 MSEK (60 MSEK). De minskande intakterna ar kopplade till Iagre
marknadsforingskostnader (6 MSEK lagre) under kvartalet jamfort med motsvarande period tidigare ar samt en svagare kronkurs.
Marknadsforingsnivaer paverkas av sdsongsvariationer, konkurrens och dven prestanda i de annonskanaler som anvands. Var
marknadsbudget allokeras baserad pa dataanalys vilket innebar att vi i realtid kan styra hur mycket som investeras i olika kanaler for
optimal avkastning. Varierande nivaer av marknadsforingskostnader ar som en effekt av detta en naturlig del av var verksamhet och vi
forvantar oss att dessa kommer att fortsatta variera dver tid. Fokus ska alltid vara pa bra avkastning pa varje investerad marknadskrona.
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Global lansering av Backpacker
I mitten av oktober lanserades triviaspelet Backpacker globalt, med MAG som forlaggare. Spelet fick bra stod av bade
Apple och Google vid lansering med exponering i bade USA och Vasteuropa.

Normalt sett ar vara spel i en uppbyggnadsfas 12-24 manaderna efter lansering vilket innebar en kontinuerlig optimering
av produktprestanda och innehall samt en 6kande av marknadsbudget. Backpacker foljer samma utveckling dar vi ser att
spelet optimeras 6ver tid baserat pa data fran spelandet och expansion till nya sprék och marknader.

Sedan lanseringen har Backpacker néatt forstaplatsen pa “bast saljande’-listan for triviaspel i App Store eller Google Play
pa 23 marknader. Denna lista visar vilka spel som tjanar mest pengar per dag fran in-app kop och reflekterar darmed att
Backpacker ar konkurrenskraftigt i sin kategori vad galler intékter per spelare.

Mojligheter till cross promotion

I och med forvarvet av FEO Media har vi nu tillgang till en betydligt storre aktiv spelarbas och &ven en béttre
geografisk spridning av spelare. Med Quiz Duel kommer miljontals aktivt spelande tyskar och &ven en stor publik i
Ryssland och Frankrike. Under 2018 avser vi att utnyttja detta for att marknadsféra de 6vriga spelen i portféljen pa
dessa marknader genom annonsering i Quiz Duel, s kallad cross promotion.

Nya produkter

Ett tiotal spel &r under utveckling inom MAG. Dessa befinner sig i olika faser fran valdigt tidiga tester till storre
volymstester i utvalda marknader. Word Domination ar det spel som ar i mest avancerad fas, som vi benamner soft
launch. Spelet finns nu tillgangligt for spelare pa bade iOS och Android i Australien, Kanada och Thailand.

Spannnande framtidsutsikter

Givet ett antal spel i uppbyggnadsfas, vart nyligen startade publishinginitiativ och den kontinuerliga optimeringen av
var utokade portfolj av spel i och med férvarvet av FEO, saval som ett antal nya spel under utvecklingen, ser vi med
spanning fram emot 2018.
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VALKOMMEN TILL MAG

MAG TILL NASDAQ

| samband med den notering som gjordes av MAG pa First North den 8 december tog vi in 200 MSEK i nytt kapital,
exklusive transaktionskostnader. Det ger oss en stark finansiell position som ger flexibilitet framat och en méjlighet att titta
pa potentiella forvarv under 2018. Vara tidigare forvarv av WordBrain, Delinquent och FEO Media har starkt bolaget
betydligt och vi ser positivt pa méjligheterna att kunna fortsatta det sparet for att komplettera var évriga verksamhet.

Vi kan stolt valkomna mer &n 5 000 nya aktieagare till MAG!

SN

DANIEL HASSELBERG, CEO
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LANSERING AV BACKPACKER 2017/18

23 st

Forstaplaceringar i App
Store eller Google Play i
kategorin Trivia

Global lansering av Backpacker

I mitten av oktober lanserades triviaspelet Backpacker globalt, med MAG som forlaggare. Spelet fick bra stod av bade
Apple och Google vid lansering med exponering i bAde USA och Vasteuropa. Efter lanseringsperioden har vi hittills sett en
stark start i Norden och vi ser stor potential fér spelet pa flertalet marknader, daribland USA. Over tid férvantar vi oss att se
6kande omsattning nar innehall optimeras per marknad och uppskalning kan ske i de icke-nordiska landerna.

Normalt sett ar vara spel i en uppbyggnadsfas 12-24 manaderna efter lansering vilket innebar en kontinuerlig optimering
av produktprestanda och innehall samt en upptrappning av marknadsbudget. Backpacker féljer samma utveckling dar vi
ser att spelet optimeras 6ver tid baserat pa data fran spelandet och expansion till nya sprak och marknader.

Sedan lanseringen har Backpacker natt forstaplatsen pa “bast saljande’-listan for triviaspel i App Store eller Google Play
pa 23 marknader. Denna lista visar vilka spel som tjanar mest pengar per dag fran in-app kop och reflekterar darmed att
Backpacker &r konkurrenskraftigt i sin kategori vad géller intékter per spelare.




MAG Imeracive  Delérsrappor FORVARV AV FEO MEDIA AB 2017/18

Bidrag fran spelen TSEK (not 4) Forvarv av 100% av aktierna i FEO Media AB
Den 7 november forvarvades samtliga aktier i FEO Media AB som nu ar ett helagt dotterbolag i koncernen. Férvarvet innebar ett
40000 -rerererenenen s spannande steg framat for MAG Interactive pa flera satt. Nagra omraden som &r varda att notera ar
B FEO Media « En dryg dubbling av antalet anvandare jamfort med nivaer innan kopet

B MAG Interactive

« Solid 6kning av bidraget fran spel, motsvarande en 6kning pa 44% raknat med FEO Media inkluderat fr&n periodens bérjan

30 000 och jamfort med samma period forra aret
» Signifikant starkt position inom nischen Trivia via spelet Quizkampen (Quiz Duel)
« Stort steg in pa den tyska marknaden med ett valkant varumarke och en aktiv spelarbas pa éver en miljon spelare
20000 « Over 40.000 lokaliserade fragor ger stora mojligheter for framtida spel inom Trivia
* MAG ser en potential i att forbattra intjaning per anvandare i spelen genom integration till den gemensamma plattformen for
analys och optimering som delas mellan alla spel inom bolaget, samt genom att dela erfarenheter inom speldesign,
10000 » Bolaget ser aven att det finns synergier pa kostnadssidan och det varsel som lades 17 januari 2017 syftar till att omorganisera
och fokusera pa spelet Quizkampen
O - - =N
Sep-Nov 16 Sep-Nov 17 Det pagar nu ett arbete att utvardera vilka synergier som kan realiseras. Arbetet kommer p&gé hela 2018 och bolaget réaknar med
att resultatet av det arbetet kommer I6pande under aret.
Sammanslagna finansiella nyckeltal som om FEO Media konsoliderats in i koncernen fran 1 september 2017 (not 4)
Cy . MAG Interactive . Andring jamfort
44 (o) TSEK (not 4) MAG Interactive (exkl FEO Media) FEO Media AB Sammanslaget . perioden Sep-
' ' Sep-Nov 2016 Sep-Nov 2017 Sep-Nov 2017 Sep-Nov 2017 Nov 2016
Okning av bidrag fran
Spe/en baseral‘ pao Finansiella nkaeltal
konsolidering av képet Nettoomséttning 60 368 46 347 15 988 62 335 3%
fran borjan av perioden Bidrag fr&n spelen 22351 16 962 15120 32082 44 %
Personalkostnad -10 332 -11 647 -8 230 -19 877 92 %
EBITDA 8 827 -34 772 4576 -30 196
Justerat EBITDA 8 827 237 4 576 4813 -45 %



SPEL | SOFT LAUNCH 2017/18

Word Domination &r ett modernt ordspel med en taktisk tvist.

Tva motstandare mots i realtid under fem rundor dar de forsoker samla stérst antal poang genom att stava ord pa ett gemensamt brade.
Utover poangen for varje ord kan spelaren dven nyttja olika sorters bonusar och boosters som tar spelet till en helt ny niva. Bradet
innehaller bonusplattor som tkar poéngen for orden som spelas pa dem, och spelarna kan samla och spela med 40 unika boosterkort.

Tillskottet av detta taktiska element i kombination med realtidskomponenten gor spelet unikt och har fatt mycket uppskattning av spelare
pa vara testmarknader.

Word Domination finns idag tillgangligt p& iOS och Android i Australien, Kanada och Thailand.
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MAG Interactive

KONCERNENS RESULTATRAKNING OCH KASSAFLODE- 2017/18
PERIODEN SEP TILL NOV 2017

INTAKTER
Koncernens Intakter for perioden var 57 068 TSEK (65 635 TSEK), en minskning med 13 % jamfort med samma period féregaende ar.

Koncernens Nettoomsattning uppgick under perioden till 52 990 TSEK (60 368 TSEK), en minskning pa 12 %.
Aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 3 763 TSEK (5 054 TSEK). Se nedan for ytterligare detaljer om aktiverade kostnader samt

ned- och avskrivningar av desamma.

Koncernens Nettoomsattning var framst hanfoérlig till spelen Wordbrain, Wordbrain2, Wordalot samt Ruzzle. Minskningen i Nettoomsattning
foljer en minskad spelarbas (DAU) samt en lagre snittintékt per anvandare (ARPDAU). Minskningen i den en dagliga snittintakten per
spelare (ARPDAU) foljer av att Quizkampen har en lagre intjaning per aktiv spelare. Backpacker och Quiz Duel bidrog bada under en del
av kvartalet, 50 respektive 24 av kvartalets totalt 91 dagar. Tittar man pa lépande verksamhet fr&n 7 november da FEO Media AB togs Gver
sd ar Quiz Duel det storsta spelet raknat till nettoomséttning. Om FEO Media hade konsoliderats fran 1 september (se detaljer i not 4) sa
hade Nettoomsattningen for MAG Interactive och FEO Media tillsammans uppgatt till 62,335 TSEK. Aktiverat arbete for egen rakning
minskade som féljd av den omlaggning som bolaget gjort under aret till live operations. Omlaggningen har medfort en effektivisering i
hantering av lanserade spel, vilket i sin tur har medfort ett flyttat fokus till utveckling av spel i tidigt skede. Nagot som medfér minskade
aktiveringar d& endast kostnader for tiden i soft launch och fram till live operations aktiveras.

RORELSENS KOSTNADER, EBITDA OCH RORELSERESULTAT

Rorelsens kostnader uppgick totalt till 89 625 TSEK (56 809 TSEK). Av dessa var 15 889 TSEK (17 938 TSEK) Forsaljningsrelaterade
kostnader, framst harrérande fran avgifter till Apple App Store och Google Play samt serverkostnader. Darutéver var 17 748 TSEK (23 975
TSEK) kostnader fér Direkt marknadsféring, och 41 354 TSEK (4 563 TSEK) var Ovriga externa rérelsekostnader.

Kostnader for Direkt marknadsforing har minskat som en konsekvens av att den anpassas till hur mycket som kan investeras med behallen
niva pa avkastning och denna period har detta inneburit lagre volymer jamfort med samma period foregaende ar. Dessa kostnader har
historiskt varierat 6ver tid beroende pa& avkastning och det &r ett monster vi raknar med aven framat.

Personalkostnader uppgick till 14 634 TSEK (10 332 TSEK) en 6kning med 42 %. Medelantalet anstéllda under perioden var 73 (52) en
Okning med 40 %

EBITDA for perioden var -32 557 TSEK (8 827 TSEK)

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgangar uppgick till 6 117 TSEK (4 735 TSEK), varav 4 257 TSEK (2 980

TSEK) var avskrivningar av aktiverade utvecklingsutgifter och 1 686 TSEK (1 686 TSEK) avskrivning av immateriella tillgangar,
Koncernens Rdrelseresultat fér perioden var -38 674 TSEK (4 092 TSEK) och Resultat fére skatt uppgick till -38 356 TSEK (4 632 TSEK)

JUSTERAT RESULTAT [NOT 3)
Justerat EBITDA for perioden var 2 452 TSEK (8 827 TSEK)
Justerat resultat fore skatt for perioden var -3 347 TSEK (4 632 TSEK)

RESULTAT EFTER SKATT

Resultat efter skatt uppgick till -38 340 TSEK (3 114 TSEK)

Resultat per aktie var -1,94SEK/aktie (0,16SEK/aktie) och resultatet per aktie fullt utspatt uppgick till -1,90 SEK/aktie (0,16 SEK/aktie)
Snitt antal aktier under perioden var 19 811 101 (19 250 000) och snitt antal aktier fullt utspétt var 20 161 356 (19 250 000)

KASSAFLODE — PERIODEN SEP 2017 TILL NOV 2017
Koncernens kassaflode fran den lopande verksamheten under kvartalet var -9 686 TSEK (-3 117 TSEK). Kassaflodet fran

investeringsverksamheten var -71 114 TSEK (9 395 TSEK), varav 6 000 TSEK (10 502 TSEK) var Férandring vardepappersinnehav.
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MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING 2017/18
PERIODEN SEP 2017 TILL NOV 2017

INTAKTER

Moderbolagets Nettoomséttning for perioden var 47 442 TSEK (60 368 TSEK), en minskning med 21 % jamfért med samma
period foéregaende ar.

RORELSENS KOSTNADER SAMT RORELSERESULTAT
Rorelsens kostnader uppgick totalt till 53 600 TSEK (56 958 TSEK)

Av dessa var 15 105 TSEK (17 963 TSEK) Forsaljningskostnader framst harrorande fran avgifter till Apple App Store och
Google Play, kostnader for Avkastningsdriven marknadsforing uppgick till 17 620 TSEK (23 975 TSEK) och 8 690 TSEK (4 600
TSEK) var Ovriga externa rorelsekostnader.

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella tillgdngar uppgick till 1 860 TSEK (1 760 TSEK), varav 1 686
TSEK (2 871 TSEK) var avskrivning av immateriella tillgangar

Moderbolagets rorelseresultat for perioden var -7 724 TSEK (1 864 TSEK)
RESULTAT EFTER SKATT
Resultat efter skatt uppgick till -7 667 TSEK (1 859 TSEK)
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KONCERNENS FINANSIELLA STALLNING 2017/18
VIO PERIODENS SLUT

Totalt immateriella anlaggningstillgdngar uppgick vid periodens slut till 127 246 TSEK (42 482 TSEK), varav 60 850
TSEK (8 867 TSEK) avser goodwill och 66 396 TSEK (33 615 TSEK) avser ¢vriga immateriella tillgangar. Den senare
bestar i huvudsak av aktiverade utvecklingsutgifter for egen rakning

Likvida medel vid periodens slut uppgick till 74 848 TSEK (58 178 TSEK)

Eget kapital uppgick vid periodens slut till 173 245 TSEK (116 805 TSEK), motsvarande 8,7 SEK/aktie (6,1 SEK/aktie)
Soliditeten vid samma tidpunkt var 62,4 % (75,2 %)

Koncernen har rantebarande skulder pa 35 000 TSEK (0 TSEK)

MODERBOLAGETS FINANSIELLA STALLNING
VID PERIODENS UTGANG

Moderbolagets immateriella anlaggningstillgangar uppgick vid periodens slut till 2 810 TSEK (9 673 TSEK)
Likvida medel vid periodens slut uppgick till 48 251 TSEK (56 157 TSEK)

Eget kapital uppgick vid periodens slut till 122 251 TSEK (69 229 TSEK)




NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2017/18

FORDELNING AV INTAKTER EFTER AFFARSMODELL

Koncernens Nettoomsaéttning fordelar sig i huvudsak mellan Forsaljning i spel (sa kallade In app purchases, dvs kop gjorda inuti spel
via Apple App Store eller Google Play) och Annonser i spel.

Koncernens Nettoomséttning fran Forsaljning i spel for perioden var 40 027 TSEK (46 860 TSEK), en minskning med 15 % jamfort med
samma period féregaende ar.

Koncernens Nettoomséttning fran Annonser i spel for perioden var 12 921 TSEK (13 508 TSEK), en minskning med 4 % jamfort med
samma period féregaende ar.

BIDRAG FRAN SPELEN

Spelen som marknadsfors av MAG Interactive kostar olika mycket i distributionskostnad (Férsaljningskostnader) samt
marknadsféringskostnad (Avkastningsdriven marknadsforing), inte minst kopplat till viken fas spelen ar i. Darfér redovisar koncernen
det totala Bidraget fran spelen enligt foljande modell: Nettointakter minus kostnader for plattformsavgifter (hanforliga framst till avgifter
till Apples Appstore och Google Play) minus kostnader for avkastningsdriven marknadsforing. Som avkastningsdriven marknadsforing
réknas digital annonsering, TV-annonsering och dvrig annonsering direkt kopplad till bolagets produkter samt tjanster och avgifter direkt
hénfdrliga till den avkastningsdrivna marknadsféringen. Generell marknadsforing av bolaget och varumarke réknas ej in i den direkta
marknadsféringskostnaden.

Koncernens Bidrag fran spelen for perioden var 23 236 TSEK (22 351 TSEK), en tkning med 4 % jamfort med samma period
foregaende ar.

KOMMENTARER TILL FORDELNING AV INTAKTER SAMT BIDRAG FRAN FORSALJNINGSVERKSAMHETEN

Bidraget fran forsaljningsverksamheten paverkades framst av Ruzzle som visade ett samre bidrag &n motsvarande period foregaende
ar, samt av tillskottet frdn Quiz Duel som bidrog med 24 dagar i november.

KOMMENTARER MED ANLEDNING AV FORVARVET AV FEO MEDIA AB

Fordelningen mellan forsaljning i spel och annonser skiftas mot att en stérre andel intakter kommer fran annonser. Detta ar en effekt av
att de spel som tillkom genom forvarvet av FEO Media framst har intakter fran annonser. D& endast 24 dagar av kvartalets 91 &ar
inraknade sa kommer den effekten bli starkare da helt kvartal redovisas.

Raknat pa hela kvartalet (se not 4) sa ar det totala bidraget fran forsaljningsverksamheten i MAG Interactive och FEO Media 32,082
TSEK, vilket motsvarar en 6kning pa 44% jamfort med MAG Interactive motsvarande period féregaende ar.
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f NYCKELTAL FOR VERKSAMHETEN 2017/18
Quiz Duel JEEIER

OVRIGA NYCKELTAL

Bolaget driver verksamheten utefter ett antal nyckeltal som féljer hur spelbranschen i stort mater sina verksamheter. Dessa méatetal
definieras enligt:

DAU och MAU definieras som antalet unika dagliga respektive manatliga anvandare som anvander sig av nagon av bolagets produkter,
presenterade som ett medelvarde 6ver perioden, justerat for antalet dagar i periodens manader. Varje enskilt spels unika anvandare
summeras for att presentera bolagets totala antal unika anvéndare.

MUP ar antalet unika anvandare som gjort ett kdp i ndgon av bolagets produkter. Som kop raknas ett kop enligt definitionen for
Forsaljning i spel ovan, och till ett varde storre an noll. Vardet redovisas som ett medelvérde éver periodens tre manader.

ARPDAU réknas som bolagets dagliga medelvarde av Nettoomsattningen under perioden delat med DAU. Riksbankens snittkurs per
manad anvands for omrakning till USD.

VERKSAMHETENS NYCKELTAL UNDER PERIODEN

DAU for perioden var 1,8 miljoner (1,6 miljoner), en 6kning med 15 % jamfort med samma period féregdende ar.
MAU for perioden var 7,5 miljoner (6,7 miljoner), en 6kning med 12 % jamfort med samma period féregdende ar.
MUP fér perioden var 129 tusen (174 tusen), en minskning med 26 % jamfort med samma period féregaende ar.

ARPDAU for perioden var 3,8 cent (4,8 cent), en minskning med 21 % jamfort med samma period féregaende ar.

KOMMENTARER MED ANLEDNING AV FORVARVET AV FEO MEDIA AB

Baserat pa hela perioden (se not 4) sa var det totala DAU for MAG Interactive och FEO Media 3.0 miljoner och motsvarande varden for
MAU var 11.0 miljoner. Motsvarande en 6kning med 93% respektive 65% jamfort med MAG Interactive samma period féregaende ar.
Ett matt p& hur mycket anvandarbasen for MAG Interactive dkar genom forvarvet av FEO Media.

MUP for de tva bolagen, raknat pa& hela kvartalet (se not 4), var 150 tusen. Av de 150 sd var 121 fran MAG Interactive och 29 fran FEO
Media. MAG Interactive har en lagre konvertering jamfort med motsvarande period foregdende ar som foljd av den hogre andelen
organisk trafik, och andelen képare i spel fran FEO Media ar lagre beroende pa att spelen framst far sin omsattning fran annonser.

Snittintakten per anvandare (ARPDAU) minskar jamfort med motsvarande period foregaende ar till foljd av den lagre intakten per
anvandare for spel fran FEO Media (not 4). Redovisade varden ar baserade pa de 24 dagar i november d& FEO Media an konsoliderat
och baserat pa hela kvartalet s& ar ARPDAU for de tva bolagen ihop 2.9 cent. MAG Interactive, ej inraknat FEO Media, hade ett
ARPDAU for perioden pa 4.7 cent
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MAG Interactive Delérsrapport
1

VERKSAMHETENS NYCKELTAL
| SAMMANFATTNING

2017/18

Period Enhet 2016/09/01- 2016/11/30 2017/09/01- 2017/11/30
Forsaljning i spel TSEK 46 860 40 027
Annonsering TSEK 13 508 12 921
Ovrigt TSEK 0 42
Nettoomsattning TSEK 60 368 52 990
Snitt SEK/USD 8,9374 8,1988
Andel av Nettoomsattning

Forsaljning i spel 78 % 76 %
Annonsintakter 22% 24 %
Plattformsavgifter TSEK 14 042 12 006
Avkastningsdriven marknadsforing TSEK 23975 17 748
Bidrag fran spel TSEK 22 351 23 236
Andel av Nettoomsattning

Plattformsavgifter 23 % 23 %
Avkastningsdriven marknadsforing 40 % 33%
Bidrag fran spel 37 % 44 %
EBITDA TSEK 8 827 -32 557
Justerat EBITDA (not 3) TSEK 8 827 2 452
DAU Miljoner 1,6 1,8
MAU Miljoner 6,7 7,5
MUP Tusental 174 129
ARPDAU $ cent 4.8 3,8
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OVRIGA UPPLYSNINGAR 2017/18

MODERBOLAGET OCH KONCERNEN

Moderbolaget MAG Interactive AB (publ), med organisationsnummer 556804-3524, har sitt séate i Stockholm. En stor del av koncernens
verksamhet ligger i moderbolaget med anstéllda, avtal, immateriella tillgdngar (inkl IP) samt intakter. | koncernen finns det tva helagda
dotterbolag. MAG Games Ltd, med sate i Brighton, har endast koncernintern fakturering och bedriver utveckling och andra funktioner i
driften av bolaget. MAG Games Ltd har 19 anstéllda. FEO Media AB, med séte i Stockholm, har 42 anstéllda och driver spelet
Quizkampen.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Koncernredovisningen fér MAG Interactive AB-koncernen ("MAG Interactive”) har uppréttats i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) sddana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner samt
Arsredovisningslagen. Denna delérsrapport har upprattats i enlighet med IAS 34 Delérsrapportering, arsredovisningslagen, och RFR 1
Kompletterande redovisningsregler for koncerner. Moderbolagets redovisning ar uppréttad enligt Arsredovisningslagen och Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér Juridiska personer. Tillampningen av RFR 2 innebar att moderbolaget i
delarsrapporten for den juridiska personen tillampar samtliga av EU antagna IFRS och uttalanden s langt detta &r mojligt inom ramen
for arsredovisningslagen, tryggandelagen och med hansyn till sambandet mellan redovisning och beskattning. For en utforligare
beskrivning av de redovisningsprinciper som tillampas for koncernen och moderbolaget i denna delarsrapport, se not 2 fér koncernen
respektive not 2 for moderbolaget i arsredovisningen for 2015/2016.

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

MAG Interactive ar som alla andra bolag utsatt for risker i sin verksamhet. For att namna nagra av dessa risker; beroende av
nyckelpersoner, valutakursféréandringar, forseningar i lanseringar, misslyckade lanseringar, &ndringar hos externa forsaljningspartners dar
sadana forandringar ligger helt utom bolagets kontroll. Bolagets styrelse och ledning arbetar Iopande med riskhantering for att minimera
dess effekter. Se koncernens arsredovisning for rakenskapsaret 2015/16, not 3, for en mer detaljerad analys av risker, samt det prospekt
som bolaget publicerade i samband med noteringen p& NASDAQ First North i december 2017. Prospektet finns tillgangligt p& bolagets
webbplats.

VALUTAEFFEKTER

MAG Interactive ar exponerat mot ett stort antal valutor baserat pa hur Google Play och Apple App Store redovisar intékter. Den storsta
marknaden for bolaget ar USA. Dartill s& ar en stor del av bolagets annonsintékter realiserade i USD. Normalt s& &r mer an hélften av
bolagets omséttning direkt hanforlig till USD. En stor del av bolagets marknadsforing képs i valutan USD. Den viktigaste valutan ar
darmed USD. Nettoomsattning justerat for valutaeffekter presenteras i rapporten och berdknas baserat pa de femton storsta valutorna,
representerande 99% av forsaljningen.

CERTIFIED ADVISER

Avanza Bank AB &r utsedd till Bolagets Certified Adviser och 6vervakar att Nasdaq First Norths regler efterlevs. Avanza Bank AB ager
inga aktier i MAG Interactive.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR
FORTS.

2017/18

MEDARBETARE

Under perioden var snitt antal anstallda 73, jamfort med 52 samma period féregdende ar. Efter forvarvet av FEO Media AB med 44

anstallda sa var det totala antalet anstallda vid periodens utgang 100.
REVISORS GRANSKNING

Denna rapport har ej varit foremal for dversiktlig granskning av revisor.
KONTAKT

Ytterligare information finns p& bolagets hemsida maginteractive.se/investor-relations

Eller kontakta
Daniel Hasselberg, VD, pa daniel@maginteractive.se eller,
Magnus Wiklander, CFO, pa magnus.wiklander@maginteractive.se

MAG INTERACTIVE AB
Drottninggatan 95A
113 60 Stockholm
Sverige

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN

Delarsrapport september-februari 2017/2018

Delarsrapport september-maj 2017/2018

Delarsrapport september-augusti 2017/2018 och bokslutkommuniké
TWITCH CAST

Den 17 januari kl 10:30 CET haller VD Daniel Hasselberg och CFO Magnus Wiklander

18 april 2018
4 juli 2018

17 oktober 2018

ett Twitch-cast for att presentera delarsrapporten. Lank till Twitch feed www.twitch.com/maginteractive

Mer information finns pa maginteractive.se/investor-relations
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MAG Interactive

Delarsrapport
1

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

2017/18

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. | de fall sddana uttalanden gors har MAG
Interactives ledning och styrelse bedémt antaganden bakom dessa uttalanden som rimliga. Det finns dock risker med alla
framatblickande uttaganden och det verkliga utfallet avseende omvarld och bolaget kan avvika avsevart fran det som
sagts. Det som sags av framétblickande karaktar gors sé i ljuset av den information som bolaget har vid tidpunkten for
uttalandet och bolaget iklader sig ingen skyldighet att uppdatera sadana uttalanden om det vid senare tidpunkt inkommer
ny information som pa nagot satt andrar forutsattningarna for uttalandet.

STYRELSENS INTYGANDE
Stockholm 16 januari 2018

WALTER MASALIN
Styrelsens ordférande

KAJ NYGREN
Styrelseledamot

DANIEL HASSELBERG
VD, styrelseledamot

TEEMU HUUHTANEN
Styrelseledamot

JOHAN PERSSON
Styrelseledamot

MICHAEL HJORTH
Styrelseledamot
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MAG Interactive Delérsrapport
Q1

KONCERNENS RESULTATRAKNING

2017/18

Belopp i TSEK

Rorelsens intakter
Nettoomsattning

Aktiverat arbete for egen rakning
Ovriga intakter

Summa rorelsens intakter
Rorelsens kostnader
Forsaljningskostnader
Avkastningsdriven marknadsforing
Ovriga externa rorelsekostnader
Kostnader personal

Summa Rdrelsens kostnader
EBITDA

Av och nedskrivningar
Rorelseresultat

Finansiella intakter och kostnader
Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga fordringar
Ovr réanteintakter och liknande

Ovr rantekostnader och liknande
Summa finansiella intédkter och kostnader
Resultat efter finansiella poster
Skatter

Periodens resultat

Periodens resultat per aktie (baserat pa snitt antal aktier)

Periodens resultat per aktie fullt utspatt (baserat pa snitt antal aktier)

Valutakurseffekter

Summa totalresultat for perioden

Snitt antal aktier under perioden

Snitt antal aktier under perioden fullt utspatt
Antal aktier vid periodens slut

Antal aktier vid periodens slut fullt utspatt
Snitt antal preferensaktier underperioden

Not

1/9 - 30/11 2017

52 990
3763
316
57 068

-15 889
-17 748
-41 354
-14 634
-89 625
-32 557

-6 117
-38 674

264

81

-27

318

-38 356
16

-38 340
-1,94
-1,90

1255

-37 085

19 811 101
20 161 356
21775939
22 245185
1739140

1/9 - 30/11 2016

60 368
5054
214
65 635

-17 938
-23 975
-4 563
-10 332
-56 809
8 827
-4 735
4092

39
506

-6

539
4632
-1517

3114
0,16
0,16

273

3387

19 250 000
19 250 000
19 250 000
19 250 000
1739140

1/9 2016 - 31/8 2017

260 405
20 205
2759
283 370

-78 950
-111 146
-23 740
-42 437
-256 272
27 097
-23 015
4082

81

45
-657
-530
3552
-2 979

573
0,03
0,03

-1 380
-807

19 250 000
19 318 534
19 250 000
19574 871
1739 140
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MAG meracive  Dersrappor KONCERNENS BALANSRAKNING - 201718
TILLGANGAR

Belopp i TSEK Not 30/11 2017 30/11 2016 31/8 2017
TILLGANGAR

Goodwill 60 850 8 867 7976
Ovriga immateriella tillgangar 66 396 33615 30976
Summa immateriella tillgangar 127 246 42 482 38 952
Inventarier, verktyg och installationer 2870 1443 2699
Summa materiella anlaggningstillgangar 2870 1443 2699
Andra langfristiga fordringar 4291 1842 1836
Uppskjuten skattefordran 1382 1647 1263
Summa finansiella anlaggningstillgangar 5674 3490 3099
Summa anlaggningstillgangar 135 790 47 415 44 750

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 13 560 16 438 13 604
Aktuella skattefordringar 11 844 3655 1295
Ovriga kortfristiga fordringar 2 567 1273 1177
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 25530 22 344 19 706
Andra Kkortfristiga vardepappersinnehav 6 13 282 5976 19018
Likvida medel 74 848 58 178 40 561
Summa kortfristiga fordringar 141 632 107 864 95 361
SUMMA TILLGANGAR 277 422 155 279 140 111
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MAG Interacive  Detarsrapport KONCERNENS BALANSRAKNING - 2017/18
SKULDER OCH EGET KAPITAL

Belopp i TSEK 30/11 2017 30/11 2016 31/8 2017
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 547 50 50
Reserver -2 586 -2 184 -3 840
Periodens resultat -38 340 3114 0
Balanserad vinst inklusive arets totalresultat 213 624 115 825 102 697
Summa eget kapital 173 245 116 805 98 907
Uppskjutna skatteskulder 17 971 13720 14 652
Ovriga langfristiga skulder 35 000 0 0
Summa langfristiga skulder 52 971 13720 14 652

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder 9 547 5963 13 265
Aktuell skatteskuld 84 0 0
Ovriga kortfristiga skulder 29 900 4889 2332
Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 11 674 13901 10 955
Summa kortfristiga skulder 51 205 24 754 26 552
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKUKLDER 277 422 155 279 140 111
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MAG Interactive Delérsrapport
Q1

KONCERNENS RAPPORT OVER KASSAFLODEN

2017/18

Belopp i TSEK

Kassaflode fran den I6pande verksamheten
Resultat fore finansiella poster

Justering for poster som inte ingar i kassaflodet
Erhallen ranta

Erlagd rénta
Betalda inkomstskatter
Kassaflode fran den lopande verksamheten fore forandring av rérelsekapitalet

Forandring kortfristiga rorelsefordringar
Forandring kortfristiga rorelseskulder
Summa forandring av rorelsekapital

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Investeringar i materiella tillgangar

Investeringar i immateriella tillgangar

Forvarv av dotterbolag, efter avdrag for férvarvade likvida medel
Forandring vardepappersinnehav

Forandring langfristiga fordringar

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Kassaflode fran finansieringsverksamheten
Inlésen av aktier

Utdelning

Optioner

Emission

Langfristigt 1an

Kassaflode fran finansieringsverksamheten

Minskning/6kning likvida medel
Arets kassaflode

Kursdifferens i likvida medel
Likvida medel vid arets slut
Likvida medel vid arets slut

1/9 - 30/11 2017

-7 268
1793
275
-27
-1 576
-6 803

-2 151
-732
-2 883

-9 686

0
80018
35000

115018

34 218

70
40 561
74 848

1/9 - 30/11 2016

4092
-339
544
-6
-1678
2613

-10417
4687
-5730

-3 117

-1107

10 502

9395

O O O ©o o o

6278

51 898
58 178

21



MAG Interactive B?Iérsrapport

Belopp i TSEK

Ingédende Balans 2016-09-01
Periodens resultat
Valutakursdifferenser

Summa totalresultatet
Inlbsen aktier

Utdelning

Optioner

Utgaende balans 2016-11-30

Ingéende Balans 2017-09-01

Periodens resultat

Resultat hanforligt till emission Delinquent
Valutakursdifferenser

Summa totalresultatet

Okning AK

Emission

Utgaende balans 2017-11-30

KONCERNENS FORANDRING

2017/18

EGET KAPITAL

Aktiekapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
50 -2 460 115 825 113 414
573 573
-1 380 -1380
-1 380 573 -807
-14 919 -14 919
1218 1218
50 -3 840 102 697 98 907
Aktiekapital Reserver Balanserat resultat Summa eget kapital
50 -3 840 102 697 98 907
-6 934 -6 934
-31 405 -31 405
1255 1255
1255 -38 340 -37 085

450 -450
47 111 377 111 424
547 -2 586 175 284 173 245
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MAG Interactive Delérsrapport
1

MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING

2017/18

Belopp i TSEK

Rorelsens intakter
Nettoomséttning

Aktiverat arbete for egen rakning
Ovriga rorelseintakter

Summa rorelsens intakter

Rorelsens kostnader

Ravaror och fornodenheter
Avkastningsdriven marknadsforing
Ovriga externa rorelsekostnader
Personalkostnader

Summa Rorelsens kostnader

EBITDA

Av och nedskrivningar
Rorelseresultat

Finansiella intékter och kostnader
Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga fordringar
Ovr réanteintakter och liknande

Rantekostnader och liknande poster

Summa finansiella intakter och kostnader

Resultat efter finansiella poster

Skatter

Periodens resultat

1/9 - 30/11 2017

47 442
0

295

47 736

-15 105
-17 620

-8 690
-12 184
-53 600

-5 863

-1 860
-7 724

68
-11
56

-7 667

-7 667

1/9 - 30/11 2016

60 368

0

214
60 582

-17 963

-23 975

-4 600

-10 421

-56 958

3624

-1 760

1864

517

506

1022

2 886

-1 027

1859

1/9 2016 - 31/8 2017

260 405
0

2759
263 164

-79 036
-111 146
-23 913
-42 962
-257 057

6 107

-7 441

-1335

521

45

-652

-86

-1421

-949

-3 770
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WAG Ineractve  Delérsrappor MODERBOLAGETS BALANSRAKNING - 2017/18
TILLGANGAR

Belopp i TSEK 30/11 2017 30/11 2016 31/8 2017
Intellektuella rattigheter 2810 9673 4 496
Summa immateriella tillgangar 2810 9673 4 496
Inventarier, verktyg och installationer 2416 1375 2551
Summa materiella anlaggningstillgangar 2416 1375 2551
Andelar i koncernféretag 142 158 15 797 15797
Andra langfristiga fordringar 1782 1782 1782
Summa finansiella anlaggningstillgangar 143 940 17 580 17 580
Summa anlaggningstillgangar 149 166 28 628 24 626

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 9992 16 438 13 604
Ovriga fordringar 2766 3765 1847
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 18571 22 266 19701
Andra langfristiga vardepappersinnehav 13 004 6 000 19 004
Summa kortfristiga fordringar 44 332 48 469 54 156
SUMMA TILLGANGAR 241 750 133 254 116 306

24



MAG Interacive  Detarsrapport MODERBOLAGETS BALANSRAKNING -
SKULDER OCH EGET KAPITAL

2017/18

Amounts in KSEK 30/11 2017
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Bundet eget kapital

Aktiekapital 547

Fritt eget kapital

Arets resultat 0
Periodens resultat -7 667
Balanserad vinst 129 371
Summa eget kapital 122 251
Uppskjutna skatteskulder 40 120
Obeskattade reserver 40 120
Ovriga langfristiga skulder 35000
Summa langfristiga skulder 35 000

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder 8412
Skulder till koncernféretag 1203
Ovriga skulder 26 373
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 8 391
Summa kortfristiga skulder 44 379
SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL 241 750

30/11 2016

50

11 843

1859
55478
69 229

38 720
38 720

5753
2275
4327
12 950
25 305

133 254

31/8 2017

50

-3770

53 620
49 900

40 120
40 120

12 992
1210
2073

10011

26 286

116 306
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MAG Interactive gilérsrapport DEF'N'T'ONER 2017/18

Term

Nettoomséattning

Forsaljning i spel
Annonsering
Plattformsavgifter

Bidrag fran spelen

EBITDA
Soliditet
DAU

MAU

MUP

ARPDAU

Beskrivning

Total spelintakt fran forsaljning i spel samt annonsering. For forsaljning i spel redovisar MAG hela intakten och
plattformens andel som en avgaende kostnadspost (plattformsavgift).

Vardet av kop gjorda i nagon av spelapparna pa Google play eller Apple App store,

Intakter fran annonser i spelen

30% av intakter fran forsaljning i spel avgar till plattformen, framst Google play och Apple App store.

Nettoomsattning minus plattformavagifter (framst till Google och Apple) minus utgifter for avkastningsdriven
marknadsforing

Rorelseresultat fore finansiella poster, skatter, avskrivningar och nedskrivningar
Eget kapital i procent av totalt kapital

Medelvarde av dagligt aktiva spelare (Daily Active Users) under perioden. Rdknas som summan av de enskilda
spelens DAU pa ett sddant sétt att en spelare som spelar mer an ett spel pa endag raknas en gang per spel.

Average Monthly Active Users under perioden. Rédknas som summan av de enskilda spelens MAU pa ett sddant
satt att en spelare som spelar flera spel under manaden raknas en gang per spel. Vardet &r ett snitt 6ver periodens
manader

Average Monthly Unique under perioden ar totala antalet spelare som gor ett eller flera kdp i ett spel. Rdknas som
summan av de enskilda spelens MUP. Vardet ar ett snitt 6ver periodens manader.

Medelvarde av nettoomsattningen per dagligt aktiv anvandare (DAU). Raknas om inget annat anges i US cents
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MAG Interactive

Delarsrapport
1

NOTER TILL DELARSRAPPORTEN

2017/18

NOT 1: FORDELNING AV NETTOOMSATTNINGEN
Belopp i TSEK

Forséljning i spel

Annonsintakter

Ovrigt

Totalt
NOT 2: FORSALJININGSKOSTNADER

Belopp i TSEK
Auvgifter till plattform
Ovriga forsaljnigsnkostander

Totalt forsaljningskostnader

NOT 3: JUSTERAT EBITDA OCH RESULTAT FORE SKATT

Belopp i TSEK
EBITDA

Noteringskostnader

Forvarvskostnader
Kostnader fér emission (714 175 aktier till kvotvarde nov 2017)

Justerad EBITDA

Resultat fore skatt
Noteringskostnader

Forvarvskostnader
Kostnader for emission (714 175 aktier till kvotvarde nov 2017)

Justerad resultat fore skatt

1/9 - 30/11 2017
40 027

12921

42

52 990

1/9 - 30/11 2017
-12 006

-3 883

-15 889

1/9 - 30/11 2017
-32 557

2628

976

31 405

2452

-38 356
2628
976

31 405

-3 347

1/9 - 30/11 2016
46 860

13 508

0

60 368

1/9 - 30/11 2016
-14 042

-3 896

-17 938

1/9 - 30/11 2016
8 827

0

0

0

8 827

4632

4632

1/9 2016 - 31/8 2017
210941

49 460

4

260 405

1/9 2016 - 31/8 2017
-63 283
-15 667
-78 950

1/9 2016 - 31/8 2017
27 097

0

0

0

27 097

3552

3552
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NOT 4: FORVARV AV FEO MEDIA AB

Den 7 november férvarvades 100% av aktierna i FEO Media AB och bolaget sedan kvartalet ett helagt dotterbolag i koncernen. FEO
Media AB star bakom det i triviakategorin mycket framgangsrika spelet Quizkampen. Quizkampen publiceras pa Google play och Apple
appstore och har sin storsta publik i Tyskland, dar spelet gar under namnet QuizDuel.

Forvarvet gjordes kontant med betalning om 85 MSEK den 7 november och en tillaggskopeskilling som preliminart varderas till 25 385
TSEK och vantas betalas under forsta halvan av 2018. Tillaggskodpeskillingen ar preliminar och faststalls med en sk closing balance
sheet. En sista betalning om 15,000 TSEK sker under 2018, dessa medel ligger i escrow och ar inte inrdknade i koncernens
balansrakning.

FEO Media ar en av de ledande aktdrerna i Europa avseende spel inom kategorin trivia och forvérvet vantas ha ett flertal positiva effekter
pa koncernen. Omsattning, bidrag samt EBITDA far starka tillskott, antal spelare mer an dubblas fran tidigare nivd. MAG Interactive
etablerar sig vidare p& en ny marknad och i en ny kategori.

En preliminar forvarvsanalys presenteras nedan. Forvarvspriset sdval som verkliga varden ar prelimindra och kan komma att justeras vid
fortsatt analys av de forvarvade nettotillgdngarna.

Belopp i TSEK Preliminar forvarvsanalys
Kopesskilling per 7 november 2017

Likvida medel 125 385
Summa kdpesskilling 125 385

Redovisade belopp paidentifierbara
forvarvade tillgangar och dvertagna

skulder

Aktiekapital 50
Resultat hanforligt upp till forvarv 23460
Forvarvat eget kapital 12 154
Immateriella tillgangar 37 600
Summa 73 264
Goodwill 52121
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FEO Medias bidrag till koncernens nettoomsattning var 6,643 TSEK och bidraget till EBITDA och justerat EBITDA var 2,215 TSEK under
perioden. Om FEO Media skulle ha varit konsoliderat fran 1a september 2017 sa skulle bidraget till nettoomsattningen ha uppgatt till 15
988 TSEK och bidraget till EBITDA, justerat EBITDA ha uppgatt till 4,576 TSEK. Transaktionskostnader om 976 TSEK belastar i tillagg
koncernens resultat under perioden. Goodwill motsvarande 52,121 TSEK som uppkom i samband med affaren underbyggs av faktorer

som ar hanférliga de synergier som vantas uppkomma.

FEO Media ABs bidrag till perioden

Belopp i TSEK

Nettoomsattning
Bidrag
Personalkostnad
EBITDA

MAG Interactive
Exkl FEO Media AB
Sep-Nov 2017

46 347
16 962
-11 767
-34 772

Bidrag till perioden om FEO Media konsoliderats fran 1 september

Belopp i TSEK
Nettoomsattning
Bidrag
Personalkostnad
EBITDA
Noteringskostnader
Forvarvskostnader
Tillaggskopeskilling
Justerat EBITDA
KPls

DAU (k)

MAU (k)

MUP (k)

ARPDAU US cents

MAG Interactive
Exkl FEO Media AB
Sep-Nov 2017

46 347
16 962
-11 767
-34 772
2628
976

31 405
237

1337
5835
121
4,7

FEO Media AB
bidrag till perioden

6 643
6274
-2 867
2215

FEO Media AB
Sep-Nov 2017

15988
15120
-8 230

4 576

4 576

1596
5182
29
1,3

Koncernen
Sep-Nov 2017

52 990
23 236
-14 634
-32 557

Konsoliderat fran la

september
Sep-Nov 2017

62 335
32082
-19 997
-30 196
2628
976

31 405
4813

2933
11 017
150
2,9
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NOT 5: OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

Belopp i TSEK 1/9 - 30/11 2017 1/9 - 30/11 2016 1/9 2016 - 31/8 2017
Kostnader relaterade till férvarv av MAG Games Ltd -31 405 0 0
Kostnader hanforliga till IPO -2518 0 0
Kostnader hanforliga till forvarv FEO Media AB -976 0 0
Ovriga externa kostnader -6 343 -4 563 -23 740
Totalt 6vriga externa kostnader -41 242 -4 563 -23 740

NOT 6: VARDERING VERKLIGT VARDE

Tabellen nedan visar finansiella instrument varderade till verkligt varde, utifran hur klassificeringen i verkligt vardehierarkin
gjorts. De olika nivaerna definieras enligt foljande:

. Noterade priser (ojusterade) pa aktiva marknader for identiska tillgangar eller skulder (niva 1)

. Andra observerbara data for tillgangen eller skulden &n noterade priser inkluderade i niva 1, antingen direkt
(dvs. som prisnoteringar) eller indirekt (dvs. harledda fran prisnoteringar) (niva 2).

. Data for tillgangen eller skulden som inte baseras pa observerbara marknadsdata (dvs. ej observerbara data)
(niva 3)

Foljande tabell visar koncernens finansiella tillgdngar och skulder varderade till verkligt varde per respektive
balansdag:

Finansiella tillgangar varderade till verkligt varde via

resultatrakningen 30/11 2017 30/11 2016
Andra kortfristiga vardepapper (niva 1) TSEK 13 282 5976
Summa tillgangar 13282 5976

31/8 2017

19018
19018
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NOT 7: TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Som slutbetalning for kopet av Delinquent Interactive Ltd i juni 2015 s& utgavs 714 175 aktier under november. Emissionen gjordes till
kvotvarde och resultateffekten av detta redovisas i resultatrakning. En av de forna dgarna av MAG Games Ltd, David Amor, ar nu medlem i
ledningsgruppen i MAG Interactive

Emission TSEK
Emmiterade aktier 714 175
Kvotvarde 0,025974 18 550
Marknadsvarde 44 31423 700
Overkursfond 18,55
Ej registrerat
aktiekapital 18 550
Resultateffekt 31405 131,45 TSEK
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